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Apresentacao

Prezadas/os Docentes,

Este Produto Educacional é vinculado a dissertacdo denominada ‘O USO DE METODOLOGIAS ATIVAS PARA
(RE)SIGNIFICAR CONHECIMENTOS NA DISCIPLINA DE REDES DE COMPUTADORES: UM ESTUDO DE

CASO NO CURSO TECNICO EM DESENVOLVIMENTO DE SISTEMAS DO IFSUL - CAVG’ do Programa de Pés-
graduacdo em Ciéncias e Tecnologias na Educacdo (PPGCITED), em nivel de Mestrado, do Instituto Federal de
Educacdo, Ciéncia e Tecnologia Sul-rio-grandense, Campus Pelotas - Visconde da Graca (IFSul - CaVG).

Este Produto Educacional intitulado de ‘UNIDADE DE ENSINO POTENCIALMENTE SIGNIFICATIVA PARA
(RE)SIGNIFICAR CONHECIMENTOS NA DISCIPLINA DE REDES DE COMPUTADORES” se estrutura em uma
Unidade de Ensino Potencialmente Significativa em formato digital e destina-se a docentes da drea da Redes
Computadores que querem usar diferentes metodologias ativas para (re)significar as aprendizagens sobre o
conteudo de Infraestrutura de Redes.




Apresentacao

Desse modo, apresenta-se esta produto educacional desenvolvida por meio dos resultados advindos da
pesquisa da dissertacdo, como mencionado. A problematizacdo norteadora da pesquisa consistiu em “Como
(re)significar os conhecimentos dos discentes na disciplina de Redes de Computadores do Curso Técnico em
Desenvolvimento de Sistemas (CTDS) do Campus Pelotas - Visconde da Graca (CaVG), através do uso de

metodologias ativas?” e embasado em um Estudo de Caso destinados a alunos do Curso Técnico em
Desenvolvimento de Sistemas de uma Campus Federal da Cidade de Pelotas - Rio Grande do Sul.

Portanto, este material € sugerido como uma proposta as/aos docentes da drea de Redes de Computadores
possibilitando a adaptacdo e a personalizacdo das metodologias ativas conforme a realidade do seu contexto
educacional. A UEPS foi desenvolvida a fim de propor a diversificacdo das estratégias nas atividades
educacionais baseado na Aprendizagem Significativa, possibilitando aos docentes a insercdo das diferentes
metodologias ativas no processo de ensino e de aprendizagem.

Boa leitura!




Aprendizagem Significativa

A Teoria da Aprendizagem Significativa (TAS) foi proposta pelo psicologo David Ausubel
(1918-2008) e estd relacionada com os conhecimentos prévios dos alunos e suas
experiéncias vividas. Moreira (1988, p.23), destaca que a maior contribuicdo de Ausubel foi a
proposicdo desta teoria explicativa do processo de aprendizagem humana, embasada nos
principios organizacionais da cognicdo, valorizando, entdo, o conhecimento e o entendimento
de informacdes e ndo meramente a memorizacdo mecdnica, a famosa decoreba.

A aprendizagem significativa tem como objetivo tentar sair do processo automdtico, no qual
o conhecimento se relaciona a estrutura cognitiva do cérebro apenas por um certo periodo,
em que o estudante decorou o conhecimento, mas depois o esqueceu.

De acordo com Moreira (1999, p. 153), para Ausubel, a aprendizagem significativa € um
processo por meio do qual uma nova informacdo relaciona-se com um aspecto
especificamente relevante da estrutura de conhecimento do individuo.




Aprendizagem Significativa

Esse processo que envolve a interacdo da nova informacdo com uma estrutura de
conhecimento especifica, Ausubel chama de conceito subsuncor, os quais funcionam como
“ancoras’, propiciando tanto a aprendizagem, quanto o crescimento cognitivo dos alunos, ou
seja, o conteudo que serd aprendido ganha significado para o estudante devido ao
conhecimento que ele ja possui.

Moreira (2012) descreve que esses subsuncores s@o conhecimentos especificos, previamente

existentes na estrutura cognitiva do sujeito, e que permite dar significado a um novo
conhecimento. Ainda para Moreira (2012), a estrutura cognitiva do sujeito € um conjunto
hierdrquico de subsuncores dinamicamente inter relacionados, cuja caracteristica é
idiossincratica, singular e complexa.

Sendo assim, Ausubel et al. (1978) diz que o papel do professor dentro da TAS é saber extrair a
historia de vida do aluno e com base nisso propor situacdes que favorecam a aprendizagem.




Metodologias ativas




Metodologias ativas
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Metodologias ativas

Neste produto iremos utilizar duas metodologia ativa:

Sala de Aula Invertida

E um modelo de ensino e de aprendizagem em
que os papéis tradicionais do professor e do
estudante sdo invertidos.

Para Bergmann e Sams (2016, p. 11), na
metodologia de sala de aula invertida o que
tradicionalmente é feito em sala de aula, agora
é executado em casa, e o que tradicionalmente

é feito como trabalho de casa, agora é
realizado em sala de aula.

Aprendizagem Baseada em
Problemas (ABP)

E voltada para a aquisicdo do conhecimento
por meio da resolucdo de situacdes e de
problemas propostos, construindo 0
aprendizado de forma conceitual,
procedimental e atitudinal.

Leal, Miranda e Nova (2017) afirmam que a
metodologia parte de uma  situacdo
desafiadora, mais préximo do contexto do
mundo do trabalho.







UEPS

Esta UEPS é estruturada por
oito passos logicos e

metodologicos que
direcionam para uma
pratica de ensino que
confere sentido ao
aprendizado, facilitando
assim a aquisicdo de

conhecimento significativo.

DEFINIR O TOPICO

I CRIAR/PROPOR
ESPECIFICO A SER —

ABGRDADO SITUACAO(COES)

( APRESENTAR O PROPOR

CONHECIMENTO A SER — SITUACOES-

. ENSINADO/APRENDIDO PROBLEMA
RETOMAR OS ASPECTOS MAIS DAR SEGUIMENTO A0 PROCESSO DE
GERAIS, ESTRUTURANTES, DO DIFERENCIAGAO PROGRESSIVA

RETOMAMNDO AS CARACTERISTICAS
GDHTEOHD DA UNIDADE DE MAIS RELEVANTES DO CONTEUDO EM
ENSINO QUESTAG
e

AVALIACAR DA

FEPE SOMENTE SERA CONSIDERADA
APRENDIZAGEM

EXITOSA SE A AVALIACAD DO
DESEMPENHO DOS ALUNDOS FORNECER
EVIDENCIAS DE APRENDIZAGEM
SIGNIFICATIVA

ATRAVES DA UEPS

Fonte: Autoria prépria baseado em Moreira (2011, p.3).
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ENSINO DE REDES




RELACAO DOS
PASSOS DA UEPS
DEFINIDOS POR
MOREIRAE A

PROPOSTA
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Passo

Passo

Passo

MOREIRA (2011)

Definir o tépico a ser abordado, identificando seus aspectos declarativos
e procedimentais tais como aceitos no contexto da matéria de ensino na
qual se insere esse tdpico.

Criar/propor situacdo(des) que leve(m) o aluno a externalizar seu
conhecimento prévio.

Propor situagdes-problema, em nivel bem introdutério.

Uma vez trabalhadas as situagdes iniciais, apresentar o conhecimento a
ser ensinado/aprendido, levando em conta a diferenciagéo progressiva.

Em continuidade, retomar os aspectos mais gerais, estruturantes do
conteudo da unidade de ensino, porém em nivel mais alto de
complexidade em relacdo a primeira apresentacdo; as situagdes-
problema devem ser propostas em nivel crescente de complexidade.

UEPS PROPOSTA

Elaborada com o objetivo de propiciar uma aprendizagem significativa dos
conceitos de Infraestrutura de Redes de Computadores por meio de diferentes
estratégias de ensino e metodologias ativas.

No primeiro encontro os alunos foram incentivados a participar de uma roda de
conversa para que 0S Mesmos se apresentassem, para que expusessem o Seus
saberes sobre redes de computadores e quais assuntos até o momento eles
haviam estudado na disciplina. O professor/pesquisador norteou a discusséo com
perguntas sobre alguns conteudos de redes para verificar os conhecimentos
prévios dos estudantes.

Antes dos encontros presenciais, os alunos foram apresentados a situagdo-
problema, uma para cada momento, relacionados a temdtica de redes de
computadores a ser estudada naquela semana. Eram problemas relacionados a
situagdes reais e que os alunos apds os conceitos aprendidos na sala de aula
invertida e retcomada dos encontros presenciais poderiam aplicar a aprendizagem
baseada em problemas para resolver as situagdes-problemas.

Os alunos recebiam, via Ambiente Virtual de Aprendizagem, os materiais sobre a
temdtica da préxima aula, através de videos, artigos e apresentacdes para realizar
um estudo prévio. Ao longo de cada semana o conteudo ia evoluindo conforme as
aprendizagens.

Durante os encontros, nos momentos iniciais, o professor/pesquisador retomava os
conteudos com videos e apresentacoes, explicando os conteudos de forma mais
diddtica, trabalhando as duvidas e questionamentos dos estudantes. Ao longo dos
10 (dez) encontros o professor, partido dos aspectos mais gerais e mais inclusivo,
foi aprofundando e evoluindo nos conteudos de infraestrutura de redes.



MOREIRA (2011)

UEPS PROPOSTA

Em continuidade, retomar os aspectos mais gerais, estruturantes do
conteudo da unidade de ensino, porém em nivel mais alto de
complexidade em relagdo a primeira apresentagdo; as situagdes-
problema devem ser propostas em nivel crescente de complexidade.

6° Passo

A avaliagéo da aprendizagem através da UEPS deve ser feita ao longo
Passo de sua implementacdo, registrando tudo que possa ser considerado
evidéncia de aprendizagem significativa do conteudo trabalhado.

A UEPS somente serd considerada exitosa se a avaliagdo do
8° Passo desempenho dos alunos fornecer evidéncias de aprendizagem
significativa

Apds o momento inicial, os alunos eram convidados a resolver a situagdo-
problema utilizando os conceitos aprendidos no pago 5 através de diferentes
metodologias ativas (como por exemplo, desenvolvimento de relatdrios, pesquisas
na Internet, atividades prdticas utilizando equipamentos modernos de redes de
computadores, prdtica com cabos de redes, utilizagdo de simuladores, exposicdo
oral dialogada de questdes).

A avaliacdo se deu através das observacdes do professor/pesquisador durante os
encontros presenciais através de registro de fotos e didrio de bordo do docente.
Além disso, ao final de cada encontro a atividade baseada em uma situagdo-
problema tinha que ser resolvida pelos alunos. O professor/pesquisador no préprio
encontro ou no préoximo fazia o resgate das atividades, apontando os pontos
positivos e negativos da atividade de cada aluno, com sugestdes. Além disso, no
ultimo encontro, ao final da aplicagdo da sequéncia diddtica os alunos
responderam um questiondrio com questdes de multipla escolha sobre os
conteudos aprendidos na disciplina a fim de validar a (re)significagéo dos
conhecimentos.

Os alunos ao final da aplicacdo da sequéncia diddtica responderam a um
questiondrio com questdes abertas relacionadas a proposta do produto
educacional. Além disso, a andlise qualitativa, de parte do professor/pesquisador,
sobre as evidéncias que percebeu, ou ndo, de aprendizagem significativa dos
conceitos da unidade, na avaliacdo individual e na observagdo participante, bem
como da avalia¢do da UEPS feita em sala de aula pelos alunos no ultimo encontro.



1° Momento da UEPS

Duracdo: 90 minutos

Contetuidos Infraestrutura de Redes

Realizar uma roda de conversa sobre o contetido de Infraestrutura de
Objetivo da aula Redes de Computadores a fim dos discentes externalizarem seus
conhecimentos prévios.

Organizacgdo da Turma Todos juntos.

Introducdo

Apresentagdo do professor/pesquisador e dos discentes.
Apresentacdo da ideia do produto educacional.

Apresentacgdo da proposta e da organizagdo dos encontros utilizando sala de aula invertida para
momentos assincronos e realizagdo de problemas prdticos em sala de aula.

Desenvolvimento

* Roda de conversa sobre os conhecimentos prévios dos alunos sobre o contetido de Infraestrutura
de Redes de Computadores.
» O professor/pesquisador norteou a discuss@io com perguntas sobre alguns contetdos de redes
para verificar os conhecimentos prévios dos estudantes, como por exemplo:
o Vocé sabe o que € uma rede de computadores?
o Para que servem as redes de computadores?
o Quais sdo os tipos bdsicos de redes de computadores que vocé conhece? (Por exemplo, LAN,
WAN, MAN)
o Vocé sabe fazer um cabo de rede?
o Quais sdo os principais dispositivos de hardware usados em uma rede?
o O que é um endereco IP e para que é usado?
o O que é uma mdscara de rede?
o Vocé sabe o que é TCP/IP?
o Qual a diferenca entre HTTP e HTTPS?
o O que é uma rede Wi-Fi?
o Quais desses itens de redes de computadores vocés jd estudaram na disciplina de Redes de
Computadores.

Conclusdo

Explicagdo sobre disponibilizagdo dos materiais hecessdrios para o préximo encontro.

Observacgdo das respostas dos discentes sobre seus conhecimentos

Avaliagdo L
prévios.




2° Momento da UEPS

Duracdo: 90 minutos

Contetidos Infraestrutura de Redes

Objetivo da aula Apresentar aos discentes elementos de interconexdo de rede e topologias.
Organizagdo da Turma Individual

Introducdo

» Resgate das aprendizagens baseado nas aprendizagens realizadas a partir do material previomente
disponibilizado no Ambiente Virtual de Aprendizagem:

o Cabeamento de Redes (Apresentagdo)
o Crimpar Cabo De Rede Com Conector Rj45 (Igual Fdbrica) (Video do Youtube) u
e Sanar duvidas sobre a teoria.

Desenvolvimento

Apresentacdo prdtica de tipos de cabeamento e de equipamentos para crimpagem de cabos;
Apresentacdo da situacdo-problema O1.

Resolucdio da situagdo-problema 01.

Conclusdo

Discussdo e relagdo entre prdtica/teoria sobre as principais duvidas da situagdo-problema 01.
Disponibilizagéo dos materiais necessdrios para o préximo encontro.

Avaliagdo Relatérios e observacdes sobre a resolugdo da situacdo problema 01



https://www.youtube.com/watch?v=OT_5EjDfD6M
https://docs.google.com/presentation/d/1g8XkAtfjYu66bc9IEZgVleR9G_6ncJOo/edit?usp=sharing&ouid=109052487812055398444&rtpof=true&sd=true

Situacao-problema 01

Situacgdo-problema 01

Infraestrutura de Redes - Cabeamento de Rede

Problematizagdo

Vocé é um desenvolvedor de sistemas que foi contratado pela empresa Redes Pelotas, empresa de servicos e
consultoria em Tl e Telecom, que oferece projetos de implantagdo, suporte, estrutura e aplicagéio de Redes de
Computadores.

Sua primeira atividade dentro da empresa é a criagdo de uma rede de computadores (ligagdo entre dois
computadores) compartilhando algum recurso (como por exemplo, um arquivo).

Para isso, vocé deve sequir trés passos:
e Passo 1. Preparar um cabo UTP seguindo os padrdes existentes;

e Passo 2. Elaborar um relatério para a empresa Redes Pelotas com os passos realizados (contendo os
materiais necessdrios, tipo de cabo e padrdo utilizado).

Materiais necessdrio para realizar a atividade

O professor/pesquisador deverd disponibilizar aos discentes:
¢ Alicate de crimpagem;
e Conectores RJ45;
e Cabo UTP padrdo CAT5e;
e Testador de Cabos;




3° Momento da UEPS

3° Momento

Duracdo: 90 minutos

Contelidos Infraestrutura de Redes

Apresentar aos discentes como realizar um compartilhamento de arquivos em

Sbleaeiialon rede utilizando o Windows 10.

Organizagdo da Turma Em duplas

Introducdo

¢ Resgate das aprendizagens baseado nas aprendizagens realizadas a partir do material previaomente
disponibilizado no Ambiente Virtual de Aprendizagem:

o Criando um Compartilhamento de Arquivo no Windows 10 (Apresentacdo)
o Compartilnando pastas no Windows 10 (Video do Youtube) u

e Sanar duvidas sobre os conteudos apresentados.

Desenvolvimento

e Apresentacdo prdtica de como realizar o compartilhamento de arquivos entre dois dispositivos eletronicos.
» Apresentacdo da situagdo-problema 02.
¢ Resolucgdo da situagdo-problema 02.

Conclusdo

Discussdo e relagdio entre prdtica/teoria sobre as principais duvidas da situagdo-problema 02.
Disponibilizagéio dos materiais necessdrios para o préximo encontro.

Avaliagdo Relatdrios e observagdes sobre a resolugdo da situagdo-problema 02



https://docs.google.com/presentation/d/19msfxy-QURiaAqnNF9lpEXDCvXTEgKbz/edit?usp=sharing&ouid=109052487812055398444&rtpof=true&sd=true
https://www.youtube.com/watch?v=VDlzyt5Zenk&t=2s

Situacao-problema 02

Situacgdo-problema 02

infraestrutura de Redes - Compartilhamento de Arquivos

Problematizagdo

Vocé é um desenvolvedor de sistemas que foi contratado pela empresa Redes Pelotas, empresa de servicos e
consultoria em Tl e Telecom, que oferece projetos de implantagdo, suporte, estrutura e aplicagéio de Redes de
Computadores.

Sua primeira atividade dentro da empresa é a criagdo de uma rede de computadores (ligagdo entre dois
computadores) compartilhando algum recurso (como por exemplo, um arquivo).

Para isso, vocé deve sequir os passos:
¢ Passo 1. Criar uma conexdo entre os dois computadores e realizar o compartilhamento de um arquivo;

e Passo 2. Elaborar um relatério para a empresa Redes Pelotas com os passos realizados (como foi feito o
compartilhamento do arquivo).

Materiais necessdrio para realizar a atividade

O professor deverd disponibilizar aos discentes:
e Switch;
e 2 computadores com placa de rede.




4° Momento da UEPS

4° Momento

Duracdo: 90 minutos

Conteuidos Infraestrutura de Redes

Apresentar elementos da infraestrutura de rede e como gerenciar esses

Objetivo da aula . . .
dispositivos eletronicos.

Organizacdo da Turma Individual

Introducdo

e Resgate das aprendizagens baseado nas aprendizagens realizadas a partir do material previamente disponibilizado
no Ambiente Virtual de Aprendizagem:

o Equipamentos de Rede (Apresentacdio)
o Video da TP-Link Brasil - Software Controlador Centralizado - Como baixar e instalar (Video do Youtube) n
o Video da TP-Link Brasil - Como configurar seu Deco (todos os modelos) (Video do Youtube) u

e Sanar duvidas sobre os conteudos apresentados.

Desenvolvimento

» Apresentacdo dos diferentes tipos de equipamento de rede existente e mais atuais do mercado.

» O professor/pesquisador colocou em uma mesa diferentes dispositivos de redes, como diferentes modelos de hub,
switch, roteador, roteador Wi-Fi, Access Point e Mesh para os alunos, onde o mesmo explica sobre cada um deles.

e Apresentacdo da situagdo-problema 03.

o Resolugdo da situagdo-problema 03.

Conclusdo

Discussdo e relagdio entre prdtica/teoria sobre as principais duvidas da situagdo-problema 03.
Disponibilizagéio dos materiais necessdrios para o préximo encontro.

Avaliagdo Relatdrios e observacdes sobre a resolugdo da situagdio-problema 03



https://docs.google.com/presentation/d/1qeiDW5NTbEituV4fqCeXpkPcPAWClxsJ/edit?usp=drive_link&ouid=109052487812055398444&rtpof=true&sd=true
https://www.youtube.com/watch?v=hJieuRP6gjY
https://www.youtube.com/watch?v=u7RtXyU5NoU

Situacao-problema 03

Situagdo-problema 03

Infraestrutura de Redes - Configurando uma Rede Mesh.

Problematizagdo

A utilizagdo de equipamentos de redes Mesh em ambientes domésticos e corporativos traz beneficios como
ampliagdio da cobertura e melhoria na estabilidade da conexdo. No entanto, a implantagdo dessas redes pode
gerar problemas relacionados a interferéncia de sinais e a saturagdo de frequéncias, afetando a qualidade da
conexdo e a capacidade de transmissdo de dados.
Com base em seus conhecimentos sobre tecnologia Mesh vocés devem:

» apresentar um layout do local que serd implementado tal tecnologia;

» configurar dispositivos do tipo mesh na prdtica.

e determinar a quantidade e a distribui¢@io adequadas dos dispositivos mesh. E importante considerar

obstdculos fisicos, como paredes e mdveis, que possam afetar a propagacdo do sinal de Internet.

Materiais necessdrio para realizar a atividade

O professor deverd disponibilizar aos discentes:

e Roteadores Mesh para uso corporativo e doméstico.




5° Momento da UEPS

5° Momento

Duracdo: 90 minutos

Contetidos Infraestrutura de Redes

Objetivo da aula Apresentar como projetar e simular uma rede de computadores;
Organizacgdo da Turma Duplas

Introducdo

e Resgate das aprendizagens baseado nas aprendizagens realizadas a partir do material previamente disponibilizado
no Ambiente Virtual de Aprendizagem:

AN
o Como fazer download e instalar o Simulador Cisco Packet Tracer (Site - Tutorial) %

o Como baixar e instalar o Packet Tracer (Video do Youtube) u

o Tipos de cabos e como interligar dois computadores (Video do Youtube) u

o Principais componentes, equipamentos e ferramentas do Packet Tracer (Video do Youtube) u
o Primeiras configuragSes dos Roteadores (Video do Youtube) u

o Equipamentos de rede Switch x Hub (Topologia em estrela) (Video do Youtube) u

e Sanar duvidas sobre os conteudos apresentados.

Desenvolvimento

e Apresentacdo de como realizar o download e instalagdo do Simulador Cisco Packet Tracer
» Apresentacdo de como utilizar o simulador.

e Explicagdo sobre os principais recursos do simulador.

e Apresentacdo da situagdo-problema 04.

e Resolugdo da situagdo-problema 04.

Conclusdo

Discussdo e relagdio entre prdtica/teoria sobre as principais duvidas da situagdo-problema 04.
Disponibiliza¢éio dos materiais necessdrios para o préximo encontro.

Avaliagdo Relatdrios e observacdes sobre a resolugdo da situagéo-problema 04



https://www.youtube.com/watch?v=YX_3kEuPp64
https://www.youtube.com/watch?v=H0Iw549EU-0
https://www.youtube.com/watch?v=iTuGa7RIGxA
https://www.youtube.com/watch?v=7NhRtFZD-E4
https://www.youtube.com/watch?v=ZAZ0328O0YM
https://skillsforall.com/resources/lab-downloads?courseLang=en-US

Situacao-problema 04

Situacdo-problema 04

Infraestrutura de Redes - Planejamento de Projetos de Redes

Problematizagdo

Ana e Pedro estéo terminando de construir uma casa. Jé realizaram a estrutura da rede elétrica, da rede de
dgua e esgoto e neste momento precisam realizar o planejamento e execugdo da rede légica que ird interligar
os dispositivos eletronicos da casa e a Internet.

Eles te contrataram para realizar esse projeto de rede local, bem como a instalagdo da rede e a compra de
equipamentos necessdrios.

Ana explicou que eles possuem 4 dispositivos eletronicos, sendo dois deles notebooks que deverdo ter acesso a
Internet via Wi-Fi, e uma impressora que precisa trabalhar em rede, ou seja, estar ligada a todos os dispositivos.
Pedro refor¢a que um dos computadores deve estar conectado por cabo.

Usando seus conhecimentos aprendidos na disciplina de Redes de Computadores vocés devem:

1.Realizar o levantamento dos equipamentos e insumos necessdrios para a construcdo da rede (destacando
as marcas e modelos e precos);

2.Construir um projeto logico desta rede utilizando o simulador Cisco Packet Tracer, focando em: atribuir
enderecos IP para os dispositivos, atribuir mdscara de sub-rede para os dispositivos;

3.Realizar dois testes: ping e envio de PD

Materiais necessdrio para realizar a atividade

O professor deverd disponibilizar aos discentes:

e Computador com o simulador Cisco Packet Tracer e acesso a Internet




- ______________
6° Momento da UEPS

Duracdo: 90 minutos

Conteudos Infraestrutura de Redes - Configurando uma Rede Doméstica
Objetivo da aula Planejar e configurar uma rede doméstica para uma residéncia ficticia.
Organizacgdo da Turma Individual

Introducdo

Resgate as aprendizagens realizadas em todos os encontros anteriores.
Sanar duvidas sobre os conteldos apresentados.

Explicar a Atividade Final do Produto Educacional que serd a Situagéo Problema 05

Desenvolvimento

e Resolugdo da situagdo-problema 05.

Discussdo e relagdo entre prdtica/teoria sobre as principais duvidas da situagdo-problema 05

Avaliagdo Relatdrios e observacdes sobre a resolugdo da situagdo-problema 05




Situacao-problema 05

Situacdo Problema 05

Infraestrutura de Redes - Configurando uma Rede Doméstica

Problematizacdo

Vocé foi contratado para criar uma rede doméstica para uma familia de quatro pessoas que precisa de
conectividade confidvel e eficiente em toda a casa. Aqui estdo os detalhes:

1.Tamanho da Residéncia: A residéncia possui um andar e uma drea total de 200 metros quadrados.

2. Numero de Moradores: A familia consiste em quatro membros, todos com dispositivos pessoais que
precisam de conexdo a internet (smartphones, laptops, tablets, smartTVs, etc).

3.Necessidades de Rede: Eles desejam poder havegar na internet, fazer streaming de video, jogar online e
compartilhar arquivos entre os dispositivos sem interrupgdes.

4.Seguranca: A seguranga da rede é importante, pois eles tém informagdes pessoais e documentos
confidenciais.

Tarefas:

1.Escolha os principais equipamentos de rede que serdo necessdrios para atender as necessidades da familia.
Isso pode incluir um roteador, switch, dispositivos de seguranca, etc. Liste os equipamentos e explique suas
escolhas.

2.Decida qual tipo de cabeamento serd usado na rede doméstica. Considere a velocidade, a confiabilidade e o
custo do cabeamento. Explique sua escolha.

3.Elabore um or¢camento preliminar que inclua os custos dos equipamentos de rede e do cabeamento.

4.Decida em qual dos ambientes da rede doméstica serd alocado para acomodar os equipamentos e realizar
uma distribui¢éio mais eficaz.

Entrega da Atividade:

Vocés deverdo criar um relatério que inclua suas escolhas de
equipamentos, justificativas, escolhas de cabeamento e orgamento.
Vocés também deverdo incluir um diagrama bdsico da rede doméstica
no Cisco Packet Tracer.

Essa atividade permite que apliquem seus conhecimentos
sobre equipamentos de rede e cabeamento de forma prdtica,
enquanto consideram as necessidades e restrigdes de uma residéncia

Materiais necessdrio para realizar a atividade

O professor deverd disponibilizar aos discentes:

e Computador com o simulador Cisco Packet Tracer e acesso a Internet
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