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Este texto de apoio resulta de uma pesquisa de Mestrado (Silva, 2024)
desenvolvida no Programa de Pos-graduacdo em Ciéncias e Tecnologias na
Educacao — Mestrado Profissional (IFSul/CaVG). O objetivo principal deste texto
€ auxiliar professores dos anos iniciais do ensino fundamental que estejam
ensinando a légica do sistema de numeragéo decimal, e que, ao mesmo, estejam
interessados em utilizar ferramentas digitais que permitam algum nivel de
interatividade com as criancas.

Este texto de apoio pode também auxiliar gestores na elaboracédo de uma
formagéo continuada para professores que lecionam e/ou lecionardao nos anos
iniciais, gerando condi¢cdes para que sejam experimentados recursos interativos
e jogos digitais no ensino do sistema de numeracao decimal.

Uma das motivacdes para a escolha do tema abordado aqui, ou seja, 0
sistema de numeracdo decimal, foi a constatacdo, através da pratica docente,
da dificuldade dos alunos no reconhecimento do valor posicional dos niumeros,
isto €, a dificuldade de perceber que cada digito, em um ndmero, tem um peso
diferente, dependendo da posi¢ao que ocupa.

A criangca comeca a construir o conceito de nimero desde 0s primeiros
anos de vida, por meio de experiéncias praticas e observacdo do ambiente ao
seu redor. Ela aprende a contar os objetos que a cercam, como brinquedos,
frutas, animais, entre outros (processo de contagem), e a associar uma
guantidade a cada numero (processo de quantificag&o).

A nocgdo de numero s6 € bem compreendida pela crianga quando ela
consegue realizar uma sintese dos processos de contagem e quantificacédo
(Kamii, 2012). A partir dai, o sistema de numeracdo decimal passa a ser o
suporte cultural mais importante para que o sujeito consiga desenvolver-se no
sentido de realizar processos mais complexos, tais como as operacdes de

adicao, subtracdo, multiplicacao e divisao.



Compreender a logica do sistema de numeracédo decimal € um processo
lento e gradual, e para a evolucdo nesse processo, existem diversos recursos
pedagdgicos ja conhecidos que o professor dos anos iniciais pode utilizar (aAbaco,
material dourado, ditado numérico, etc.). Uma possibilidade, que apresentamos
neste texto, € a utilizagdo de recursos digitais e da internet para se trabalhar com
criancas em fase de aprendizagem do sistema decimal.

Muitas vezes 0s jogos digitais constituem-se como uma possibilidade para
ensinar criangas no inicio da escolaridade, porém um problema que muitos
professores encontram nos jogos € a dificuldade de se fazer um
acompanhamento avaliativo da aprendizagem. A visualizacdo de informacdes
sobre erros, acertos, velocidade de realizacdo das atividades, dentre outras
coisas, se torna dificil em ambientes digitais. Foi pensando em encontrar
estratégias para potencializar o uso de ferramentas interativas digitais com
estudantes dos anos iniciais que estdo aprendendo o valor posicional dos

algarismos nos numeros que o presente texto de apoio foi produzido.

O ensino do Sistema de Numeracdo Decimal (SND) esta previsto no
curriculo oficial. Ele aparece na Base Nacional Comum Curricular (BNCC)
(Brasil, 2017). O Quadro 1 a seguir apresenta as habilidades relacionadas ao

SND nos anos iniciais do ensino fundamental.

Quadro 1 — Habilidades da BNCC para 0s Anos Iniciais sobre SND
1° ANO

UNIDADE OBJETOS DO
TEMATICA CONHECIMENTO HABILIDADES
(EFO1MAO4) Contar a quantidade

de objetos de colecbes até 100

Leitura, escrita e .
~ . unidades e apresentar o resultado
. comparacdo de numeros . . P
NUmeros X . por registros verbais e simbalicos,
naturais (até 100)

em situacOes de seu interesse,
como jogos, brincadeiras, materiais
da sala de aula, entre outros.

Reta numérica
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(EFO1MAOQ5) Comparar numeros
naturais de até duas ordens em
situacbes cotidianas, com e sem
suporte da reta numérica.

Composicao e
decomposicao de nimeros
naturais

(EFO1MAOQ7) Compor e decompor
namero de até duas ordens, por
meio de diferentes adi¢cdes, com o
suporte de material manipulavel,
contribuindo para a compreensao
de caracteristicas do sistema de

numeracgao decimal e o]
desenvolvimento de estratégias de
calculo.
2° ANO
UNIDADE OBJETOS DO
TEMATICA|  CONHECIMENTO HABILIDADES
Leitura, escrita,

comparagado e ordenacao
de numeros de até trés
ordens pela compreensao
de caracteristicas do
sistema de numeracao

(EFO2MAO1) Comparar e ordenar
nameros naturais (até a ordem de
centenas) pela compreensao de
caracteristicas do sistema de
numeracgao decimal (valor

Numeros | decimal (valor posicional e | posicional e funcao do zero).
papel do zero)
(EFO2MAO04) Compor e decompor
Composicéo e | nUmeros naturais de até trés
decomposicdo de numeros | ordens, com suporte de material
naturais (até 1000) manipulavel, por meio de diferentes
adicoes.
3° ANO
UNIDADE OBJETOS DO
TEMATICA CONHECIMENTO HABILIDADES
(EFO3MADOQ1) Ler, escrever e
Leitura, escrita, | comparar nimeros naturais de até
comparacado e ordenacdo | a ordem de unidade de milhar,
de numeros naturais de | estabelecendo relacdes entre os
guatro ordens registros numéricos e em lingua
Numeros materna. =
(EFO3MAOQ2) Identificar
- caracteristicas do sistema de
Composicéo e ~ . .
decomposicao de numeros numeracao decimal, ““"Z"?‘”E’O a
naturais composicéo e a decompgsmao de
namero natural de até quatro
ordens.
4° ANO
UNIDADE OBJETOS DO
TEMATICA CONHECIMENTO HABILIDADES




Sistema de numeracao | (EFO4MAOL) Ler, escrever e
decimal: leitura, escrita, | ordenar numeros naturais até a
comparacado e ordenacao | ordem de dezenas de milhar.

de nimeros naturais de até
cinco ordens

Composicéo e | (EFO4MAOQ2) Mostrar, por
decomposicdo de um | decomposi¢cdo e composicao, que
NUmeros | nUmero natural de até |todo numero natural pode ser
cinco ordens, por meio de | escrito por meio de adicdes e
adicdbes e multiplicacbes | multiplicagbes por poténcias de
por poténcias de 10 dez, para compreender o sistema
de numeracao decimal e
desenvolver estratégias de célculo.

5° ANO

UNIDADE OBJETOS DO
TEMATICA CONHECIMENTO HABILIDADES

Sistema de numeracao | (EFO5MAOQL) Ler, escrever e
decimal: leitura, escrita e | ordenar nameros naturais até a
ordenacdo de numeros | ordem das centenas de milhar com
naturais (de até seis | compreensao das principais

ordens) caracteristicas do sistema de
numeracdo decimal.

NGMeros NUmeros racionais (EF05MA02') Ler, escrever e
expressos na  forma | ordenar numeros racionais na
decimal e sua | forma decimal com compreenséao
representacdo na reta | das principais caracteristicas do
numérica sistema de numeracdo decimal,

utilizando, como recursos, a
composicdo e decomposicdo e a
reta numérica.

Fonte: Adaptado de BRASIL (2017).

A Plataforma PhET (Universidade do Colorado, 2023) contém varias
simulacdes e alguns jogos envolvendo conceitos de Ciéncias da Natureza e
Matematica. Na Figura 1, apresentamos a tela inicial de acesso a plataforma, a

fim de ilustrar o layout do site.



Figura 1 — P4gina inicial PhET
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Fonte: Adaptada de Universidadre do Colorado (2023a).

A Figura 2 mostra onde o usuario pode clicar para explorar a guia de

atividades na area da Matematica.

Figura 2 — Areas do conhecimento no PhET
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Atividades e Comunidade

Professores tém acesso a dicas e
simuladores especificos para simulagdo,
recursos para 0 ensino com slmulacoes e

Fonte Adaptada de Universidade do Colorado (2023a)

A Plataforma PhET disponibiliza inGmeros recursos, dentre eles, uma
proposta de atividade para que os alunos compreendam o valor posicional dos
ndameros, chamada “Some um 10”, conforme apresentamos na Figura 3.



Figura 3 — PhET — Recursos disponiveis na area da Matemética
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Fonte: Adaptada de Universidade do Colorado (2023a).

Ao clicar no topico "Some um 10" é possivel realizar operacdes de
composicdo e decomposicdo de numeros utilizando unidades, dezenas e

centenas, conforme apresenta a Figura 4.

Figura 4 — Some um 10

Some um 10

35= | 5
20

Explorar

Fonte: Adaptada de Universidade do Colorado (2023b).

Além disso, essa simulacdo do PhET permite que o aluno visualize os
diferentes componentes numéricos, facilitando a compreenséo do processo de
composic¢do e decomposigao. Por exemplo, ao adicionar unidades, o aluno pode
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ver como elas se agrupam para formar dezenas e, posteriormente, centenas,

como apresenta a Figura 5.

Figura 5 — Simular composi¢cao e decomposi¢cédo
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A utilizacéo do PhET contribui para que os alunos compreendam de forma
mais sélida como os numeros estéo relacionados e as propriedades que regem
o sistema de numeracéo decimal.

Ao experimentar visualmente a composicdo e decomposicdo dos
nameros, 0s alunos podem observar e explorar as interagcdes entre as unidades,
dezenas e centenas. Isso lhes permite perceber as relacdes de agrupamento e
troca entre as diferentes partes dos numeros e compreender como a posi¢éo de
cada algarismo influencia o valor total.

Além disso, a abordagem pratica e experimental incentiva os alunos a
investigarem e testarem diferentes combinagfes numéricas, levando-os a
descobrir as propriedades do sistema de numeracéo decimal. Por exemplo, eles
podem perceber que ao adicionar uma unidade a um ndamero, o valor total
aumenta em uma unidade, ou que ao adicionar uma dezena, o valor total
aumenta em dez unidades. Essas observacdes os ajudam a desenvolver uma
compreensao mais profunda das propriedades matematicas subjacentes ao

sistema de numeracéo decimal.



O Wordwall € uma plataforma online (Visual Education Ltda, 2023), cuja
tela inicial é lustrada pela Figura 6, que oferece uma variedade de recursos e
ferramentas educacionais para professores e estudantes. O objetivo principal do
Wordwall € promover a aprendizagem interativa, tornando o processo de ensino
mais envolvente e divertido.

O Wordwall oferece uma ampla gama de atividades e jogos educacionais
prontos para uso ou personalizaveis. Os professores podem explorar diferentes
categorias, como quebra-cabecas, palavras cruzadas, jogos de

correspondéncia, quizzes e muito mais.

Figura 6 — Pagina inicial do WordWall

@ Wordwall  crie lictes melhores mais amente Inicio  Recursos  Planos de precos Iniciar sess3o Inscreverse | @ Portugués <

A maneira mais facil de criar Profescor

\\
=

seus proprios recursos o~
. 7 4. W -
didaticos. 7T ~.
fmpm:'w/‘ve-’.." Interativos

Prepare atividades personalizadas para sua sala de aula.

Questionarios, competi¢bes, jogos de palavras e muito mais. 56.226.236 recursos criados

Fonte: Adaptada de Visual Education Ltda (2023).

Uma das vantagens do Wordwall (Visual Education Ltda, 2023) € a
facilidade de uso. Os educadores podem criar suas proprias atividades
personalizadas usando modelos disponiveis ou comegando do zero. E possivel
adicionar texto, imagens, videos e éaudio as atividades, adaptando-as ao

conteudo especifico da disciplina ou as necessidades dos alunos.
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Outra caracteristica interessante do Wordwall € a comunidade online. Os

usuarios podem compartilhar suas criagdes com outros educadores, trocar ideias

e explorar atividades criadas por colegas de profissdo. Essa colaboragcao e

interacdo entre os membros da comunidade podem enriquecer ainda mais a

experiéncia de ensino e aprendizagem, conforme informacfes do site da

plataforma, as quais podem ser ilustradas pelas Figuras 7 e 8.

Figura 7 — Acessar a comunidade

Mapa do site

Aviso de privacidade Inicio

Comunidade Minha escola

Contato oEmbed API
Criar atividade Plano escolar

Desconectar Planos de preces
Downloads de PC Recursos
Idioma e localizagdo Termos de us

Desembaralhar Anagrama

Idioma Midias sociais
Catala | Cebuano
[ {]

Cetina | Dansk | Deutsch | Eesti keel | English | Espafiol | Frangais u
Hrvatski | Indonesia | htaliane | Latvian | Lietuviy | Magyar | Melayu
| Nederlands | Norsk | Polski | Portugugs | Roména | SlovenZina
o Sloven&&ina | Srpski | Suomi | Svenska | Tagalog | Tiirkce

Vietnamese

=NAqika | Genrapern | Pycckwin | Cpricxn | Yipaincsia | nmay

e | Bl | amud | swnlne | 330 | BEEE | @RS | BB7

Fonte: Adaptada de Visual Education Ltda (2023).

Figura 8 — Pesquisar atividades

@ Wordwall  crie licges melhore:

Comunidade

s mais rapidamente Inicio Recursos Minhas atividades ~ Meus resultados Atualizacdo marianadelia... v

jogo do rimas

0Oi, tudo bem?

Eu 0sto de escukar masica

Meu quarko,

Fonte: Adaptada de Visual Education Ltda (2023).
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O Wordwall permite que os professores compartiihem as atividades
criadas com os alunos de forma simples. Eles podem distribuir links ou cédigos
de acesso para que o0s alunos acessem as atividades diretamente pelo
computador, tablet ou smartphone. Isso proporciona flexibilidade para que os
alunos interajam com o conteldo em sala de aula ou em casa.

Além disso, o Wordwall possui recursos adicionais para acompanhar o
progresso dos alunos. Os professores podem monitorar as respostas dos alunos,
visualizar os resultados e identificar areas em que eles possam estar enfrentando
dificuldades. Isso permite que os educadores fornecam feedback imediato e
facam ajustes no ensino, personalizando ainda mais o aprendizado para atender
as necessidades individuais dos alunos, qualificando o trabalho pedagdgico,

conforme pode ser visualizado nas Figuras 9 e 10.

Figura 9 — Acesso aos resultados

B Wordwall  crie licses melhores mais rapidamente Inicio  Recursos  Minhas atividades ~ Meus resultados : Atualizacio marianadelia...

/!

A maneira mais facil de criar
seus proprios recursos
didaticos.

Prafe;‘s’ﬁr
|

. ) Imprimiveis Interativos
Prepare atividades personalizadas para sua sala de aula.

Questionarios, competicdes, jogos de palavras e muito mais. 57.892.036 recursos criados

Fonte: Adaptada de Visual Education Ltda (2023).

Figura 10 — Exemplo de relatorio de atividade no WordWall

Resultados por pergunta ORDENARPOR @ Namero O correto O Incorreto
Pergunta Correto  Incorreto
1 QUANTAS DEZENAS TEM O NUMERO 246, CONTANDO COM A CASA DA CENTENAS? 1 0
2» QUANTAS DEZENAS TEM O NUMERO 145, CONTANDO COM A CASA DA CENTENAS? 0 1
3» QUANTAS DEZENAS TEM O NUMERO 327, CONTANDO COM A CASA DA CENTENAS? 1 0
4» QUANTAS DEZENAS TEM O NUMERO 452, CONTANDO COM A CASA DA CENTENAS? 1 0
Resultados por aluno ORDENARPOR @ submissdo O Nome O Correto + Tempo M~
Estudante Enviada Correto Incorreto Hora
> Jerénimo Urrutia 23:49 - 24 Jun 2023 3 1 0.0

Fonte: Adaptada de Visual Education Ltda (2023).
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Na Figura 10, é possivel observar as perguntas do jogo, juntamente com
0s acertos e erros registrados pelo aluno, além da data em que ele enviou a
atividade. Essa visualizacao detalhada permite que o professor tenha uma visédo
abrangente do desempenho do aluno, possibilitando uma analise minuciosa das
areas em que ele obteve sucesso e daquelas em que ainda precisa de apoio.

Essa ferramenta se mostra extremamente Util para o processo de ensino e
aprendizagem, pois permite ao professor identificar as lacunas de conhecimento
e retomar os conceitos trabalhados em aula de forma direcionada.

Dessa forma, o Wordwall torna-se uma ferramenta de apoio pedagdgico,
fornecendo ao professor feedbacks importantes sobre o processo de
aprendizagem do aluno e permitindo a implementacdo de estratégias

educacionais mais eficazes e personalizadas.

Aqui propomos uma atividade a fim de proporcionar aos professores uma
opcgédo para o ensino do sistema de numeracdo decimal. Essa atividade foi
especialmente elaborada para engajar os alunos por meio dos recursos digitais
interativos PhET e Wordwall. O professor precisara ter uma conta Google, caso

ndo tenha, poderd obter atravées do link: https://www.google.com/intl/pt-

BR/account/about/. E para acessar a conta Google dentro do Wordwall, podera

utilizar o link: https://wordwall.net/pt/

Antes de realizar a atividade, a qual devera ser desenvolvida em um
laboratorio de informatica, o professor devera copiar a atividade proposta neste
texto para sua conta, a fim de obter os resultados dos seus alunos. Para isso, 0

professor devera seguir as etapas descritas abaixo:
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12 etapa - Copiar a atividade para sua conta

= Acesse 0 Wordwall e inicie o login com sua conta ja cadastrada,
conforme mostra Figura 11.

Figura 11 — Acessar ao Wordwall
@ wofdwa“ Crie ligoes melhores mais rapidamente

Inicio  Recursos  Planos de precos Iniciar sessdo Inscrever-se @ Portugués ~

A maneira mais facil de criar seus %f’e!w
proprios recursos didaticos. __\"*
Prepare atividades personalizadas para sua sala de aula. T’\\’@

| '/i\\ \\‘ )

Questionarios, competi¢des, jogos de palavras e muito mais.

Lmprimiveis Interativos

58.572.724 recursos criados

Fonte: Adaptada de Visual Education Ltda (2023).

= Apds acessar com sua conta, cole este link:
(https://wordwall.net/pt/resource/58038892/perqunta-surpresa) na

barra do navegador e acesse-0, conforme a Figura 12.
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https://wordwall.net/pt/resource/58038892/pergunta-surpresa
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Figura 12 — Acessar o link da atividade

© )  https://wordwall.net/pt/resource/58038892/pergunta-surpresa

wofdwa" Inicio Recursos Minhas atividades Meus resultados :‘ Atualizagdo E marianadelia... v
Abra a caixa Alternar o modelo
PERGUNTA SURPRESA
3]4]s]

B  Questionario

fe==_ Questionario de
{ programa de
=5 televisdo

Q
%ﬁ Roda aleatoria

Toque em um campo de cada
5 . A Encontrea
vez para abrir e revelar o item. » combinagdo

= Compartilhar

PERGUNTA SURPRESA £

Csjcoord - X
# Editar contetido Definir atribuicdo Mais v

Fonte: Adaptada de Visual Education Ltda (2023).

=>» Role a barra para baixo e tire o cronémetro da atividade, clicando em

“‘“NENHUM?”, conforme indica a Figura 13.

Figura 13 — Retirar crondmetro da atividade

‘ & W
| Y. Bkl s o

Programa de T:/ Biblioteca Nuvens Espaco Primavera Assustador
Mdgica
Opcoes
@ Nenhum (O Contagem regressiva 0 . min 30 . s

DIFICUMDE Bloguear ap6s resposta incorreta

ALEATORIO Embaralhar ordem dos itens

COLUNAS ® Automaético

LINHAS (@] Automatico

FIM DO JOGO Exibir respostas

Mais v

Fonte: Adaptada de Visual Education Ltda (2023).

=>» Defina a atribuicdo para sua conta. Para isso, role a barra do canto
direito para cima, cligue em “Definir atribuicdo”, conforme indica a

Figura 14.
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Figura 14 — Atribuir atividade para sua conta

&) 3 https;//wordwall.net/pt/resource a m o« . % 2
'Wordwall Inicio Recursos Minhas atividades Meus resultados l—J Atualizagdo m marianadelia... v
Abra a caixa Alternar o modelo
PERGUNTA SURPRES a INTERATIVOS
[1:
[3]4]s]

B  Questionario

" g Questionario de
i programa de
televisdo
Q
&ﬁ Roda aleatéria
Toque em um campo de cada -
- . ra Encontre a
vez para abrir e revelar o item.

» Ccombinacdo

PERGUNTA SURPRESA

Csjcoord

# Editar conteiido @ Definir atrib

Mais v

Fonte: Adaptada de Visual Education Ltda (2023).

=» Configure a atribuicdo. D& um titulo e clique em “Comecar” Vocé pode

colocar um titulo diferente para posteriormente localizar sua atividade,
conforme apresenta a Figura 15.

Figura 15 — Configuragao de atribuigéo

Configuracao de atribuigdo
Titulo dos resultados

Resultado 17 para 'PERGUNTA SURPRESA'

Registro \ Prazo
@® Insira o nome ® Nenhum

O Anénimo Fim do jogo

O @00 ~

Exibir respostas
(] Tabela de classificagao
Comegar de novo

\
=n

Fonte: Adaptada de Visual Education Ltda (2023).

(O Google Sala de Aula

4 Voltar

=>» ApOs atribuir a configuracéo, clique em “Concluido” para fechar,
conforme ilustrado na Figura 16.
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Figura 16 — Copiar acesso para os alunos

Conjunto de atribuicao

o Concluido

% https://wordwall.net/play/58038/892/428 E

Compartilhe ou incorpore:

poe -

Uma entrada foi adicionada aos Meus resultados

Concluido

Compartilhe este link com seus alunos: /

e

Fonte: Adaptada de Visual Education Ltda (2023).

Pronto! Agora vocé criou uma cépia da atividade proposta nesse texto

para dentro da sua conta.

22 etapa - Preparar o Laboratorio de Informatica

parareceber os

alunos

= Acesse sua conta do Wordwall em todos os computadores do

Laboratoério. Apos, utilize o link que vocé gerou dentro da sua conta.

Para isso, clique em “Meus resultados”, conforme indicado na Figura

17.
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Figura 17 — Acessar Meus resultados
P

®

I3l

&) ) https;//wordwall.net/pt/resource/58038892/pergunta-surpresa / o m ¢ lg

'wWordwall Inicio Recursos Minhas atividades Meus resultados Atualizagdo ﬁmarianadeha... v

Abra a caixa Alternar o modelo
PERGUNTA SURPRESA

B  Questionario

=== Questionario de
H i programa de
e televisdo

Q

%—ﬁ Roda aleatoria

A | Encontrea
» combinacdo

Toque em um campo de cada
vez para abrir e revelar o item.

PERGUNTA SURPRESA & Compartilhar

Csjcoord

# Editar contetdo Definir atribuicéo Mais v

Fonte: Adaptada de Visual Education Ltda (2023).

=>» Localize a atividade que vocé nomeou, clique nos trés pontinhos que
ficam no canto inferior direito da sua atividade e abra sua atividade,

conforme apresenta a Figura 18.

Figura 18 — Abrir atividade

@wofdwa" Inicio  Recursos Minhas atividades ~ Meus resultados ‘:| Atualizagao ﬁmarianadelia..‘ ~

Meus resultados + Nova pasta i Lixeira Q
Classificar por:  Criado Prazo Nome

Ll Abrir na nova guia

Resultado 17 para Link de resultados ovalor Questionario 'Valor

"PERGUNTA SURPRESA' congrtiihavel 30 até Bes posicional’ centena de
Iy rtilhar milhar

a0 a0

£ 17 jul 1:01 - Sem prazo : # Alterar prazo B 19 —Sem [

[ Exportar para arquivo

Valor posicional até 2507 Resultado 12 para 'Valor

posicional’ age

Z Renomear

& Mover
&0 o Excluir ao
£ 19jun 21:34 - Sem prazo B 19 jun 20:41 - Sem prazo
W Abrir atividade
'Valor posicional’ i [T - B Codigo QR e - = Result 9 for 'ORTOGRAFIAS: Eﬂ eee
s:/fwordwall.net/pt/myresults® ] ] T L4

RD P ND TR <R NP '

Fote: Adaptada de Visual Eduréé\.t'iio-h' Ltda (2023).
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= Repita esse procedimento em todos os computadores que os alunos
utilizarao.

= Além do link do Wordwall, ja deixe aberta a guia do PhET, pois 0s
alunos utilizardo os dois recursos.

= Com todos os computadores organizados, leve os alunos até o

Laboratério de Informatica.

3° etapa — Conhecer o0 j0g0

O jogo consiste em quatro perguntas escondidas, numeradas de 1 a 4,
estilo QUIZ, o aluno poder& escolher qual deles ira abrir. Conforme

apresenta a Figura 19.

Figura 19 — Pergunta escondida
Toque em um para abrir

Fonte: Adaptada de Visual Education Ltda (2023).

O aluno escolherda um numero e clicara sobre o mesmo. Desta forma,

aparecera a pergunta, conforme apresenta a Figura 20.
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Figura 20 — Abrindo a pergunta

QUANTAS DEZENAS
TEM O NUMERO
127, CONTANDO

COM A CASA
DAS CENTENAS?

Fonte: Adaptada de Visual Education Ltda (2023).

As perguntas estruturadas nessa atividade sao:
= Quantas dezenas tem o nimero 246, contando com a casa das centenas?
= Quantas dezenas tem o nimero 145, contando com a casa das centenas?
= Quantas dezenas tem o niumero 127, contando com a casa das centenas?

= Quantas dezenas tem o niumero 152, contando com a casa das centenas?

A intencdo é que os alunos visualizem através do PhET como o nimero é
formado.

42 etapa — Aplicar a atividade no Laboratério de Informéatica

=>» Para responder as perguntas da atividade que vocé deixou logada,
proponha que os alunos facam a simulagéo no PhET.

=>» Os alunos irdo compor os numeros solicitados no jogo, apés, fardo a

decomposicdo em dezenas. Conforme apresenta a Figura 21.
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Figura 21 — Decomposi¢do do nUmero em dezenas

246 = |0

o)fTa){To)io LY LY & ==
0 10 10 10 1010 40

0 10 10 101010 5
‘IOO 10 | y

Fonte: Adaptada de Visual Education Ltda (2023).

D Esconder a Soma

Durante a aplicacdo da atividade proposta, € importante observar
atentamente o progresso dos alunos e como eles estdo desenvolvendo suas
habilidades matematicas. Ao circular pela sala e verificar o processo de
construcdo dos conhecimentos, é possivel identificar possiveis dificuldades
individuais e coletivas, oferecendo suporte e orientacdo conforme necessario.

Além disso, é fundamental incentivar a participacdo ativa dos alunos,
promovendo a troca de ideias e o trabalho em equipe. Podem ser realizadas
discussBes em grupo para compartilhar estratégias utilizadas na composicéo e
decomposicdo dos numeros decimais, assim como para comparar diferentes

abordagens.

52 etapa — Visualizar os resultados dos alunos

Ao visualizar os resultados, vocé pode identificar areas em que eles
possam estar enfrentando dificuldades, para atender as necessidades
individuais dos alunos, qualificando o trabalho pedagdgico, conforme representa
as Figuras 22 e 23.
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Figura 22 — Acesso aos resultados
EWordwall  crie licdes melhores mais rapidamente Inicio  Recursos  Minhas atividades ~ Meus resultados S Atualizacdo m marianadelia... ~

/

A maneira mais facil de criar

Profescor
1

RS
Seus proprios recursos ~ .
didaticos. P ~
\'
- . Timprimiveis Interativos
Prepare atividades personalizadas para sua sala de aula.
Questiondrios, competicdes, jogos de palavras e muito mais. 57.892.036 recursos criados

Fonte: Adaptada de Visual Education Ltda (2023).

Figura 23 — Exemplo de relatério de atividade no WordWall

Resultados por pergunta CLASSIFICARPOR @ Numero O correto O Incorreto
Pergunta Correto  Incorreto
1 QUANTAS DEZENAS TEM O NUMEROQ 246, CONTANDO COM A CASA DA CENTENAS? 2 0
2» QUANTAS DEZENAS TEM O NUMERO 145, CONTANDO COM A CASA DA CENTENAS? 1 1
3» QUANTAS DEZENAS TEM O NUMERQ 327, CONTANDO COM A CASA DA CENTENAS? 2 0
4» QUANTAS DEZENAS TEM O NUMERO 452, CONTANDO COM A CASA DA CENTENAS? 2 0

Fonte: Adaptada de Visual Education Ltda (2023).

Na Figura 23, é possivel observar as perguntas do jogo, juntamente com
0s acertos e erros registrados pelo aluno, além da data em que ele enviou a
atividade. Essa visualizacao detalhada permite que o professor tenha uma viséo
abrangente do desempenho do aluno, possibilitando uma analise minuciosa das
areas em que ele obteve sucesso e daquelas em que ainda precisa de apoio.

Ao final da atividade, é importante reservar um tempo para realizar uma
reflexdo conjunta, discutindo os resultados alcancados e destacando os
principais aprendizados. Os alunos podem compartilhar suas descobertas,
desafios enfrentados e estratégias que consideraram mais eficientes. Essa
discusséo proporciona uma oportunidade valiosa para consolidar o aprendizado

e fortalecer a compreenséo dos conceitos abordados.
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