INSTITUTO FEDERAL
@88 pe EDUCACAO, CIENCIA E TECNOLOGIA

e Sul-rio-grandense
Campus Visconde de Gracga

Programa de Pés-G ’
ol 2 - -
e Tecnolog - i
Mestrado Profissional GA lr;-
. —
p.
-




INSTITUTO FEDERAL SUL-RIO-GRANDENSE

CAMPUS PELOTAS VISCONDE DA GRACA

PROGRAMA DE POS-GRADUAGAO EM CIENCIAS E TECNOLOGIAS NA EDUCAGAO
MESTRADO PROFISSIONAL EM CIENCIAS E TECNOLOGIAS NA EDUCAGAO

PRODUTO DA DISSERTAGAO

O USO DAS MIDIAS DIGITAIS NO ENSINO MEDIO
POLITECNICO DAS ESCOLAS ESTADUAIS DE
PELOTAS

PATRICIA SCHROEDER DOS SANTOS

ORIENTADOR: PROF. DR. PROF. DSc. MARCOS ANTONIO ANCIUTI

Pelotas - RS
Setembro/2016



PRODUTO

1. Texto de Apoio

O produto aqui apresentado trata-se do “O uso das midias no ensino médio
politécnico”, desenvolvido no Instituto Federal Sul-Rio-Grandense, para obtencao do
titulo de Mestre no Programa de Pds-graduacdo em Ciéncias e Tecnologias na
Educacao.

Durante a realizagao do projeto, pode-se verificar a necessidade de quebra de
paradigmas para a inclusao digital nos ambientes escolares, principalmente, quando
0s meios estdo disponiveis e os agentes enfrentam barreiras para o acesso a
informagdo e desenvolvimento das disciplinas com esses instrumentos. O
desenvolvimento das atividades escolares tem sido prejudicado por falta de uso de
um item essencial hoje em dia, a tecnologia.

As midias na educagdao sdo essenciais para o aproveitamento das varias
formas que se apresentam esses conteudos, de maneira geral, na sociedade atual.
Esta proposta visa promover ao publico-alvo um significativo aumento na
familiarizagao com as midias e a utilizagado dos produtos disponiveis nas escolas de
forma a agregar e apropriar conhecimentos, além da atualizagdo de técnicas dos
profissionais de pesquisa. A primeira parte do programa visa o estabelecimento de
atividades mais primarias referentes ao uso dos diferentes tipos de midias, seus
funcionamentos e utilizagbes. Ja a segunda acgao trata da formagao de praticas que
viabilizem o contato das midias com o professor, além de qualificar a propriedade do
uso com as midias. E, por fim, a terceira agdo busca integrar a acdo dos professores
com as aulas a serem realizadas, os conteudos a serem desenvolvidos em aulas

praticas para que, apos isso, possam ser desenvolvidas nas escolas.

Palavras-chave: midias, tecnologia escolar, capacitagdo em midias.
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2. Curso sobre Midias

1 - TITULO:

CAPACITACAO EM MIDIAS

2 - PROPONENTE

Nome:

Formacgao Académica:
Graduacao: Especializacao: Mestre:
Doutor:

Contatos:
Telefone/Ramal: Telefone Celular:
E-mail:

3 - CURSO

3.1 — Periodo(dd/mm/aaaa): Inicio: Fim:

3.2 - Carga horaria dedicada ao curso: horas/semana

3.3 - Publico Alvo:
Descricao:

Este programa tem como publico-alvo professores estaduais da cidade
de Pelotas que trabalham com o Ensino Médio Politécnico com capacidade de
adequar suas atividades as aulas, com capacidade de desenvolver atividades de
tipo midiaticas, além de académicos com perfil para o desenvolvimento de boas
praticas de producao de varias outras formas de utilizar a cultura midiatica.

3.4 - Quantidade de vagas
Minimo:10 Maximo: 30

4 -DIAS E HORARIOS

Seg | Ter | Qua | Qui | Sex | Sab Dom

Dia(s) da semana:

o Manha
(a ser definido) Tarde
Horario: Inicio

(a ser definido) Fim
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5 -EQUIPE
Carga Lotacao
N° Nome completo Categoria| horaria RG
semanal

01 A ser definido

02 A ser definido

03 A ser definido

04 A ser definido

*Categorias: coordenador (CO) - professor colaborador (PCL) - técnico-administrativo
(TA) - aluno bolsista (AB) - aluno voluntario (AV) - aluno de outra Instituicdo voluntario
(AOIV) - professor de outra Instituicdo voluntario (POIV).

6 - PROGRAMA PREVISTO

6.1 - CURSO DE MIDIAS:

Conteudo programatico:

a) habilidades basicas de informatica;

b) Programas especificos (Office e softwares de reforgo)

7 - OUTROS ORGAOS ENVOLVIDOS
Nome Sigla Forma de participacao

8 - CRITERIOS DE SELECAO
Atuar com midias na Educacao; Atuar no Ensino Politécnico; Ordem de inscricao.

9 - JUSTIFICATIVA E FUNDAMENTAGAO TEORICA
O programa justifica-se por:

1. Aplicar de forma abrangente os conhecimentos tedricos em midia digital, para uso
na aprendizagem dos alunos;

2. Difundir para a comunidade o conhecimento e a pratica dessas tecnologias;

3. Demonstrar e proporcionar o aprendizado pratico em trabalhos em sala de aula,
ou feiras de ciéncias;

4. Proporcionar vivéncia aos jovens académicos do ensino médio as midias de
maneira que eles nao estdo acostumados a lidar, diferente das redes sociais que
sdo comuns para eles;

5. Proporcionar trocas de experiéncias entre os alunos;

6. Proporcionar aos participantes do programa crescimento individual, tanto pessoal
como social;

7. O uso desse formulario se justifica por estar disponivel no site do IFSul, na aba
da Pro-reitoria de Extensao e Cultura e contemplar nossa proposta.

FUNDAMENTAGAO TEORICA:
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Segundo Prensky (2001), a dificuldade de levar em consideragcado a
tecnologia como meio importante para ensinar e aprender deve-se também ao fato
de os professores serem imigrantes digitais e os alunos serem nativos digitais. Para
eles, os nativos digitais, tudo que envolve tecnologia € muito natural, facil de
aprender, de lidar, de manusear. Ja para o imigrante digital, tudo parece muito novo,
muito complexo, dificil de colocar na caixinha de materiais a serem usados em sala
de aula, ou seja, incorpora-los a vida cotidiana da sala de aula torna-se complexo,
porque o professor torna-se também um aprendiz, e isso para muitos profissionais
aparenta uma demonstracao de fraqueza de perda de dominio. Quando poderiam
pensar que ao contrario disso, a aprendizagem é isso, ensinar e aprender/aprender
e ensinar. E, em nada desmerece o trabalho do professor.

Nesse sentido, para os professores da rede publica estadual, ainda existe
o NTE (Nucleo de Tecnologias Educacionais) que oferece formagao continua aos
professores da rede estadual para minimizar essas distancias, mas sua estrutura
nao abarca toda essa defasagem midiatica. Como trata GADOTTI, em seu livro,
“Boniteza de um sonho: ensinar-e-aprender com sentido”, na formag¢ao continuada
necessitam-se de maior integracado entre os espagos sociais (domiciliar, escolar,
empresarial...) visando preparar o aluno para viver melhor na sociedade do
conhecimento.

O professor precisa ter a consciéncia de que seu papel mudou, ele ndo &
mais o “detentor” do conhecimento, ele é o “mediador” do conhecimento, isso ndo
quer dizer que ele ndo precisa conhecer, nem estudar, nem se apropriar do
conhecimento, e sim, quer dizer que os alunos também tém acesso rapido a esse
conhecimento, mas precisa de um mediador, um orientador, que entenda que o
processo da educagao caminha cada vez mais rapido e nao de forma horizontal. Mas
de uma forma inspiradora, que critica, emancipa, e que faz fluir o saber, que
auxiliando as pessoas a buscarem juntos, um sentido para a vida e o lugar que
ocupam na sociedade.

REFERENCIA BIBLIOGRAFICAS:

FERREIRA, A. B. H. Aurélio século XXI: o dicionario da lingua portuguesa. 3.
ed. Curitiba: Editora Positivo, 2004.

GADOTTI, M. Boniteza de um sonho: ensinar-e-aprender com sentido. Parana.
Editora Positivo, 2005.

PRENSKY, C. Nativos digitais: quem sao? Presencga Pedagdgica. Ed. Dimenséo.
V.19. N.111. 2013. Pg. 24 a 29.

10 - OBJETIVOS

10.1 - Geral:
- Levar os professores que resistem um pouco a tecnologia, a ter contato com a
mesma;

10.2 — Especificos:

-Incentivar a criagdo de aulas diferenciadas, com o uso das midias;
-Desmistificar o uso da tecnologia;

-Tornar a midia como pratica;
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-Tornar a midia como participante de apresentacao de trabalhos e em sala de aula
e em feiras estudantis.

11 - METODOLOGIA E DESCRIGCAO DO CURSO

As atividades podem ser desenvolvidas no Nucleo de Tecnologias
Educacionais, nas instituicdes de ensino, de pesquisa e de extensao participantes
localizadas. O desenvolvimento das atividades dar-se-a pelo professor responsavel
com supervisao dos responsaveis técnicos pela area.

A explanacao desse assunto ficara permanente nas atividades, que serao
utilizadas como base para as proximas turmas nos préximos anos, assim como serao
utilizados para atividades demonstrativas.

As atividades serdo realizadas pelos professores que se inscreverem
gratuitamente com carga horaria de 20horas semanais, pela noite, sendo que sera
utilizado parte do tempo para revisdo de literatura e produgéo de textos, artigos e
pbsteres destinados a publicagdo em congressos de iniciagao cientifica e saldes de
extensao.

Periodicamente, serdo realizadas reunides de avaliacdo do progresso e
desenvolvimento das atividades, voltando-se para a produgéo obtida.

Seréao realizados relatérios parciais a respeito do desenvolvimento e da
aplicacédo das tecnologias oferecidas, de forma que a mensuragao das atividades
sera realizada através do numero de unidades produtivas implantadas a partir dos
encontros técnicos.

Serdo realizadas atividades semanais, aperfeicoamento didatico-
pedagogico para académicos serem capacitados para atuarem nas comunidades
escolares promovendo momentos de capacitagdao e atualizagdo aos professores
sobre os varios tipos de midia e seu uso, O enfoque sera a utilizacdo das midias em
sala de aula, ou em ambiente escolar com os alunos. As atividades serao
coordenadas semanalmente, por professores das areas de tecnologia e informatica
nas instalagdes das escolas. Serao utilizadas 1000 horas, sendo 20 horas semanais,
divididas entre as diferentes areas, visando o aprofundamento e ampliacdo das
acdes tedricas e praticas.

11.1 - CURSO DE INFORMATICA BASICA:

Carga horaria: 60 horas/aula por médulo Pré-requisito: no minimo alfabetizados
Turmas: até 10 alunos

Conteudo programatico: habilidades basicas de informatica;

11.2 - CURSO DE INFORMATICA:

Carga horaria: 60 horas/aula por mddulo Pré-requisito: no minimo alfabetizados
Turmas: até 10 alunos

Conteudo programatico: Sistemas operacionais;

11.3 - CURSO DE INFORMATICA:

Carga horaria: 60 horas/aula por médulo Pré-requisito: no minimo alfabetizados
Turmas: até 10 alunos

Conteudo programatico: Office

11.4 - CURSO DE INFORMATICA:
Carga horaria: 60 horas/aula por mddulo Pré-requisito: no minimo alfabetizados
Turmas: até 10 alunos
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| Contetido programatico: Programas especificos.

12 - PLANO GERAL DE AVALIACAO DOS PARTICIPANTES
Pelos Participantes:

Os participantes das atividades responderdo perguntas a respeito do
desenvolvimento e crescimento obtido no periodo. Serdo questionamentos
qualitativos e representardo o nivel de aplicagao dos conhecimentos compartilhados
nas atividades. As respostas serao discutidas com os participantes com a finalidade
de reforcar aspectos de maior interesse aos mesmos.

Pela Equipe:

Seréo realizados relatérios periddicos, mensais, procurando evidenciar acertos
na execugao do programa. Os relatérios serdo discutidos com a equipe e as decisdes
serao tomadas em conjunto, buscando o equilibrio no aprendizado. Os indicadores
de crescimento serdo o numero de participantes que demonstrarem satisfacao.

13 - IMPACTOS E RESULTADOS ESPERADOS
e Aumento do uso dos equipamentos disponiveis;
e Desmistificagdo das midias e tecnologias;
e Aulas mais interessantes e prazerosas aos alunos.

14 — RECURSOS (Valores a serem ajustados em cada projeto)

. e Total
Descricao Instituicao Parcial
Material de consumo Material impresso
Material permanente Laboratério de Informatica e equipamentos
Total R$

15 - CRONOGRAMA DE ATIVIDADES
ATIVIDADES mar | abr | mai | jun | jul |ago | set | out | nov | dez

Preparagao do Curso

Reunides de planejamento

Aplicacio do Curso

Avaliacao

Relatérios e Sugestdes

16 — PARECERES (Adequar as necessidades de cada Instituigao)
: / /

Coordenador do projeto

De Acordo:
(Instancias superiores)



