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AULA DE PORTUGUES

A linguagem

na ponta da lingua,
tao facil de falar

e de entender.

A linguagem
na superficie estrelada de letras,
sabe la o que ela quer dizer?

Professor Carlos Gais, ele é quem sabe,

e vai desmatando

0 amazonas de minha ignorancia.

Figuras de gramética, esquipaticas,
atropelam-me, aturdem-me, sequestram-me.

J& esqueci a lingua em que comia,
em gue pedia para ir |a fora,

em gue levava e dava pontapé,

a lingua, breve lingua entrecortada
do namoro com a prima.

O portugués sao dois; o outro, mistério.

(Carlos Drummond de Andrade, Boitempo 1)



RESUMO

Este trabalho propde uma sequéncia didatica (DOLZ, NOVERRAZ E SCHNEUWLY, 2004)
gue tem por objetivo incentivar a leitura e desenvolver a interpretacdo, com foco nos anos
finais do Ensino Fundamental. A partir do estudo de caso realizado em uma turma de
sétimo ano, numa escola da rede estadual do municipio de Pelotas/RS, utilizando o
instrumento “Avaliar é tri”, criado pela Secretaria Estadual de Educagao do Rio Grande do
Sul (SEDUC-RS), foi possivel identificar a necessidade de desenvolvimento das
habilidades de leitura e interpretagdo com atencdo na distincdo entre fato e opinido,
reconhecimento do sentido das relagdes logico-discursivas em um texto e a compreenséao
da finalidade de textos de diferentes géneros. Para promover essas habilidades foi
elaborada uma sequéncia de atividades, organizada em 06 encontros, fazendo uso dos
géneros textuais do campo jornalistico-midiatico (Brasil, 2018): noticia e reportagem, a
partir da mediagéo de algumas ferramentas digitais (Google Sala de Aula, Google Forms,
Padlet, Quizizz, Jamboard e Wordwall). Como produto educacional deste trabalho, a
sequéncia didatica esta baseada nos pressupostos da teoria histérico-sociocultural de
Vigotski (2001) e suas contribuicbes sobre o desenvolvimento da aprendizagem, conta
ainda com a abordagem de Marcuschi (2010) sobre género textual e Kenski (2003) sobre
a utilizacédo de ferramentas digitais, na mediagcédo da aprendizagem. Durante a realizagcdo
dos encontros da sequéncia didatica foram feitas observa¢des em relacéo aos discentes e
por fim, aplicado um questionario autoavaliativo contendo 09 questdes, na forma de um
formulario, com a finalidade de verificar tanto a percep¢ao sobre o préprio desempenho
dos estudantes nas aulas de Lingua Portuguesa, quanto a compreensao dos objetos de
aprendizagem e ferramentas digitais utilizadas no periodo de aplicacdo da sequéncia
didatica. Os dados obtidos a partir do questionario foram analisados fazendo uso da
metodologia de categorizacdo proposta por Yin (2015). Foi possivel verificar que grande
parte dos alunos evoluiram suas aprendizagens tendo mais motivagéo. Ao sugerir um tema
de interesse da turma, as iniciativas de leitura tornam-se mais atraentes, promovendo
também a busca por outras leituras relacionadas ao tema ou a assuntos de interesse dos
estudantes. Além disso, os discentes puderam identificar os componentes chave do campo
jornalistico midiatico, como a estrutura de uma reportagem ou noticia, bem como seus
elementos diferenciais, além do reconhecimento de fatos e opinides. Também pode-se
observar consideravel evolucdo entre a producéo inicial e final das noticias propostas
durante a sequéncia didatica.

Palavras-chave: Lingua Portuguesa; Anos Finais; Géneros Textuais; Noticia e
Reportagem



ABSTRACT

This work proposes a didactic sequence (DOLZ, NOVERRAZ AND SCHNEUWLY, 2004)
that aims to encourage reading and develop interpretation, focusing on the final years of
Elementary School. Based on the case study carried out in a seventh year class, in a state
school in the city of Pelotas/RS, using the instrument “Evaluating is tri”, created by the State
Department of Education of Rio Grande do Sul (SEDUC- RS), it was possible to identify the
need to develop reading and interpretation skills with attention to the distinction between
fact and opinion, recognition of the meaning of logical-discursive relationships in a text and
understanding the purpose of texts of different genres. To promote these skills, a sequence
of activities was created, organized in 06 meetings, making use of textual genres from the
journalistic-media field (Brasil, 2018): news and reporting, through the mediation of some
digital tools (Google Sala de Aula, Google Forms, Padlet, Quizizz, Jamboard and
Wordwall). As an educational product of this work, the didactic sequence is based on the
assumptions of Vigotski's historical-sociocultural theory (2001) and his contributions to the
development of learning and relies on the approach of Marcuschi (2010) on textual genre
and Kenski (2003) on the use of digital tools to mediate learning. During the meetings of
the didactic sequence, observations were made in relation to the students and, finally, a
self-assessment questionnaire was applied containing 09 questions, in the form of a form,
with the purpose of verifying both the perception of the students' own performance in the
Portuguese language, in terms of understanding the learning objects and digital tools used
during the period of application of the didactic sequence. The data obtained from the
guestionnaire were analyzed using the categorization methodology proposed by Yin (2015).
It was possible to verify that most students learn with motivation if they are engaged in the
proposal. By suggesting a topic of interest to the class, reading initiatives become more
attractive, also promoting the search for other readings related to the topic or subjects of
interest to students. Furthermore, students were able to identify the key components of the
media journalistic field, such as the structure of a report or news, as well as its differentiating
elements, in addition to the recognition of facts and opinions. Considerable evolution can
also be observed between the initial production and end of the news proposed during the
didactic sequence.

Keywords: Portuguese Language; Final Years; Textual genres; News and Report
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1 INTRODUCAO

Este trabalho propde uma sequéncia didatica nos moldes de Dolz, Noverraz
e Schneuwly (2004) que tem por objetivo incentivar a leitura e desenvolver a
interpretacdo, com foco nos anos finais do Ensino Fundamental. Ao verificar que
nos ultimos tempos, por conta da Pandemia da COVID-19, aumentou, em grande
parte, o uso dos recursos digitais tecnoldgicos a partir das aulas remotas, cresceu
também a busca por sequéncias didaticas que poderiam ser utilizadas com apoio
de ferramentas digitais.

Essas atividades, infelizmente, sdo encontradas em menor nimero se
procuradas para trabalhar as habilidades de leitura e interpretacdo dentro do
componente curricular de Lingua Portuguesa, com propostas relacionadas aos
anos finais do Ensino Fundamental. Visto que s&o habilidades extremamente
necessarias para a compreensdo e entendimento de qualquer género textual,
assim, torna-se necessaria a busca por metodologias que despertem o interesse
dos alunos pela leitura e desenvolvam a habilidade de interpretacéo,
consequentemente.

As aulas remotas que podiam acontecer de forma on-line, utilizando-se de
plataformas de ensino ou de grupos privados de Facebook ou WhatsApp, foram a
opcéo viavel, em grande parte, para conter a aglomeracao e possivel contaminacéo
gue os ambientes escolares poderiam causar diante da pandemia, que levou a
suspensao das aulas presenciais a partir de marco de 2020, no pais inteiro. Em
Pelotas, cidade ao sul do Rio Grande do Sul, somente em agosto de 2021, retornou-
se de forma escalonada e semipresencial, sendo que apenas em 2022 as aulas
voltaram, efetivamente, ao modelo presencial.

Durante esse periodo os professores buscaram formas de adaptar suas
aulas as necessidades que o0 momento exigia, pois deveriam acontecer de forma
sincrona ou assincrona. Assim, algumas ferramentas digitais foram utilizadas para
ajustar os objetos de conhecimento da melhor maneira para o aluno acessar e obter
as informac0fes necessarias para executar as atividades solicitadas.

E importante ressaltar que ainda existe uma enorme dificuldade para os
estudantes utilizarem as tecnologias digitais com fim didatico, apesar de

dominarem inimeros aplicativos. Desta forma, € preciso que os docentes busquem
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por atualizacéo e capacitagéo diante das ferramentas digitais disponibilizadas para
auxiliar os alunos, pois “a velocidade das alteragdes no universo informacional
exige atualizagdo permanente” (Kenski, 2012, p. 49), logo, como as tecnologias
digitais estdo em permanente mudanca, e assim, “a aprendizagem por toda a vida
torna-se consequéncia natural do momento social e tecnologico” (Kenski, 2012, p.
49), o qual vivemos. Nesse sentido, as sequéncias didaticas contribuem como uma
ferramenta facilitadora, pois trazem um passo a passo que organiza o planejamento
didatico da aula para o professor.

Ao idealizar essa proposta para essa dissertacdo baseou-se no diagnostico
das avaliacdes formativas realizadas com os alunos de sétimo ano da Escola
Estadual de Ensino Fundamental Raquel Mello, fazendo uso do instrumento
denominado “Avaliar é tri”, desenvolvido pela Secretaria Estadual de Educacao da
rede estadual do Rio Grande do Sul. O resultado da avaliagdo das questdes
propostas serviu de alerta a respeito da interpretacdo e do dominio de algumas
habilidades de Lingua Portuguesa. A partir deste diagnostico inicial, pode-se
verificar que algumas ac¢Oes deveriam ser realizadas com o intuito de promover as
aprendizagens e desenvolver as habilidades de leitura e de interpretagdo dos
estudantes avaliados.

Diante da constatagao revelada pelo instrumento “Avaliar é tri” questionou-
se: Como incentivar a leitura e a habilidade de interpretacdo dos anos finais do
Ensino Fundamental utilizando ferramentas digitais? Para tentar solucionar essa
problematica, pensou-se em elaborar uma sequéncia didatica, ou seja, um
planejamento de atividades que fosse atrativo e que, a0 mesmo tempo, pudesse
dar conta da necessidade dos alunos apontadas no diagnostico realizado. Nesse
sentido, as ferramentas digitais seriam utilizadas como instrumentos mediadores
de aprendizagem e 0s géneros textuais noticia e reportagem como objetos de
estudo para facilitar a compreenséao e entendimento das habilidades de leitura e
interpretacdo, mas também por ser um género informativo, que pode conter
Imagens e temas interessantes aos olhos dos estudantes.

Para organizar o desenvolvimento deste trabalho, primeiramente, seréo
apresentados os objetivos geral e especificos, além da justificativa que norteia o
tema abordado. Depois temos a trajetoria da autora, revelando o percurso dentro
de sua formagé&o escolar até a académica, como também a vida profissional até o

momento atual. Apds, encontra-se a pesquisa realizada sobre os descritores
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selecionados e os resumos dos principais trabalhos. A base teérica tem como
fundamentagdo as contribuicbes sobre desenvolvimento de aprendizagem,
segundo Vygotsky (2001).

Em seguida, ha um capitulo sobre a Lingua Portuguesa, subdividido em
secdes sobre a importancia da lingua, da leitura e da interpretacéo; sobre géneros
textuais segundo o conceito abordado por Marcuschi (2010); sobre o letramento e
o multiletramento, além dos documentos oficiais como a Base Nacional Comum
Curricular (BNCC) e os Parametros Curriculares Nacionais (PCN). Ainda se
apresentam as contribuicoes de Kenski (2012) sobre a utilizagdo das tecnologias
digitais.

A sequéncia didatica proposta segue o modelo elaborado por Dolz, Noverraz
e Schneuwly (2004). Esta organizada em 06 encontros presenciais, utilizando os
géneros textuais: noticias e reportagem. Algumas ferramentas e plataformas
digitais como Google Sala de Aula, Google Forms, Wordwall, Padlet, Jamboard e
Quizizz foram utilizadas na organizacao do planejamento dos encontros.

Por fim, apds a apresentacdo da metodologia e a descri¢cdo do planejamento
elaborado para a sequéncia didatica e sua aplicacdo, tem-se a analise do
guestionario autoavaliativo aplicado em forma de formulario aos alunos, sujeitos

desta pesquisa, utilizando o método de categorizacdo elaborado por Yin (2015).

1.1 Objetivo geral e especificos

O objetivo geral do presente trabalho é produzir um produto educacional
organizado na forma de em uma sequéncia didatica que incentive a leitura e a
interpretacdo utilizando géneros textuais (noticia e reportagem) e possibilitando a
interagao dos alunos dos anos finais do Ensino Fundamental com as tecnologias
digitais.

Desta forma o professor podera utilizar o planejamento proposto como
sugestdo para auxilia-lo nas aulas virtuais ou, até mesmo, nas aulas presenciais.
Podendo, desta forma, incentivar os estudantes no desenvolvimento da leitura e da
interpretacdo a partir das atividades propostas na sequéncia didatica.

Como objetivos especificos deste projeto, propde-se:

a) desenvolver as habilidades de leitura e de interpretacdo, utilizando-se

dos géneros textuais noticia e reportagem;
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b) distinguir fato de opinido, reconhecer o sentido das relagfes logico-
discursivas em um texto e compreender a finalidade de textos de
diferentes géneros;

c) promover o uso de ferramentas digitais (Google Sala de Aula, Google
Forms, Padlet, Quizizz, Jamboard, Wordwall);

d) validar o produto educacional proposto junto aos discentes dos anos
finais do Ensino Fundamental;

e) analisar a metodologia utilizada na aplicacdo da sequéncia didatica,

f) disponibilizar o produto educacional para outros docentes.

1.2 Justificativa

Com o avanco da COVID-19 e o cancelamento das aulas presenciais em
marco de 2020, a Plataforma de Aprendizagem Google Sala de Aula comecgou a
ser utilizada pela rede estadual do Rio Grande do Sul. A autora deste trabalho
passou a elaborar aulas de Lingua Portuguesa para inserir no ambiente virtual, e,
para isso, também buscou por atividades como sequéncias didaticas com o foco na
leitura e na interpretacdo, especificamente para os anos finais do Ensino
Fundamental, visto que os alunos apresentavam grande dificuldade na leitura e no
entendimento de diferentes textos.

Porém, ndo foram encontradas, em grande numero, atividades que
desenvolvessem as habilidades pretendidas. Diante da escassez de materiais
disponiveis no meio digital e as dificuldades apresentadas pelos estudantes no
desenvolvimento de habitos de leitura e no dominio da interpretacdo de textos de
diversos géneros, pensou-se em um produto educacional que potencializasse a
leitura e a interpretacédo utilizando ferramentas digitais.

Com retorno as aulas presenciais, as dificuldades de leitura e de
interpretacdo dos alunos ficaram mais evidentes. Vale ressaltar que essas
habilidades s@o essenciais ndo s6 no desenvolvimento de atividades em Lingua
Portuguesa, mas em qualquer componente curricular. Diante dessas evidéncias
comprovadas a partir de exercicios de facil compreensdo em sala de aula e pelo
instrumento “Avaliar é tri”, tornam-se necessarias acdes para o desenvolvimento de
tais habilidades.

Nesse sentido, elaborou-se uma sequéncia didatica com 06 encontros,

contendo uma producdo inicial e outra final, além modulos com atividades
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organizadas para auxiliar no desenvolvimento das habilidades necessérias. Entre
0s géneros textuais disponiveis, a noticia e a reportagem foram os escolhidos, pois
sdo géneros que tratam de temas atuais e estdo dentro do campo Jornalistico-
midiatico (Brasil, 2018) e do letramento midiatico critico. Além disso, buscou-se por
assuntos de interesse dos alunos para que a leitura das noticias e reportagens
fosse atrativa e que envolvesse os estudantes nas propostas da sequéncia didatica.



19

2 TRAJETORIA DA AUTORA

Sou natural de Cangucu, cidade ao sul do Rio Grande do Sul e comecei
minha trajetéria escolar no Ensino Fundamental em 1991, em escola rural e
multisseriada, no interior do municipio, em um educandario que atendia da primeira
a quinta série, como era na época homeado o Ensino Fundamental de 8 anos. Ja
0s anos finais foram cursados em uma escola polo, ainda no interior do municipio,
mas que contava com transporte escolar para deslocamento dos alunos,
proporcionando que ninguém ficasse fora da escola. O Ensino Médio realizei na
Escola Técnica Estadual Cangucu (ETEC) ainda morando no interior e viajando
todos os dias para a cidade, cerca de 35 km, pois eram poucas as unidades de
ensino que ofertavam o Ensino Médio no ano de 1999 e todas estavam localizadas
na sede do municipio, realidade diferente atualmente, pois contam com essa
modalidade no interior também.

Desde muito pequena sempre fui uma leitora voraz e esse gosto pela
literatura levou-me ao curso de Letras - Portugués e Literaturas de Lingua
Portuguesa, da Universidade Federal de Pelotas (UFPel). Com a aprovagcédo no
vestibular em 2003, tive que passar a residir na cidade de Pelotas/RS e me adaptar
aos novos desafios que viriam como estudante universitaria. Durante minha
graduacdo ocupei meu tempo me dedicando as leituras obrigatorias e ao
Laboratério de Informética da Graduacéo (LIG) da Faculdade de Letras, no qual fui
bolsista por quase dois anos. Também, a partir da experiéncia como bolsista pude
aprender mais sobre o uso das tecnologias digitais, que estavam, aos poucos,
fazendo parte da realidade dos estudantes de graduacao.

Terminei a Licenciatura em Letras em maio de 2007 e em marco de 2008
comecei minha experiéncia no universo da docéncia, como professora de Lingua
Portuguesa da rede municipal de Pelotas, a partir de um contrato temporario de 20
horas semanais, que em seguida passou ao regime de 40 horas. Foi um ano
desafiador, com turmas cheias e alunos agitados, em uma escola rural e outra da
periferia da cidade, com contextos sociais totalmente diferentes. Em 2009, ap6s o
término do contrato com o municipio, logo fui chamada para a trabalhar na rede
estadual ja com um contrato de 40 horas que eram divididas em trés escolas, nos

trés turnos e em bairros diferentes, lecionando para uma variedade de turmas e
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adiantamentos. Essa experiéncia durou cerca de um ano, sendo que no ano
seguinte consegui ficar em apenas duas escolas, e assim, ter tempo para buscar
me aperfeicoar.

Desta forma, em 2010, ingressei no curso de Especializacdo Lato Sensu em
Linguagens Verbais, Visuais e suas Tecnologias, do Instituto Federal de Educagao
Ciéncia e Tecnologia Sul-rio-grandense - Campus Pelotas, e tive meu foco no
campo da leitura e da formacao do leitor, destacando a participa¢do no grupo de
pesquisa “Por que ler os classicos? Uma analise da relacdo entre leitores
adolescentes e textos candnicos dos séculos XVIIl e XIX”. Para a monografia utilizei
parte dos estudos realizados no grupo de pesquisa, resultando no trabalho final
intitulado A leitura entre a familia e a escola: Estudo sobre influéncias na Formacéao
Leitora de Jovens do século XXI, uma andlise das entrevistas realizadas com
alunos do Ensino Médio do Campus Pelotas, sobre como a escola e familia podem
influenciar na formacao leitora desses estudantes.

Ao final do curso de especializacéo (2010), fui selecionada como Tutora no
Curso de Especializacdo em Educagdo Continuada oferecido na modalidade
Educacédo a Distancia (EaD) pelo IFSul - Campus Pelotas. Nesse periodo tive a
oportunidade de participar de grupos e projetos de pesquisa, eventos, publicacbes
e apresentar trabalhos elaborados a partir das pesquisas realizadas sobre a
Formacgéao Continuada de Professores, repensando a Profissdo Docente dos alunos
oriundos do curso, lotados nos polos dos municipios de Picada Café, Balneario
Pinhal e Santana do Livramento.

Em junho de 2011 fui nomeada no concurso realizado em 2008, para
professores da rede municipal de Pelotas. Tive que renunciar a metade das horas
dedicadas a rede estadual e assumir as 20 horas da nomeacao na Escola Municipal
Santa Irene, a qual estou até hoje e que no momento atuo como coordenadora
pedagogica desde 2018. Em julho do ano seguinte (2012), realizei o concurso para
professores da rede estadual do Rio Grande do Sul, o qual também fui nomeada
em novembro do mesmo ano, assumindo como professora efetiva as outras 20
horas que estavam sendo executadas na forma de contrato temporéario desde 2009,
na Escola Estadual de Ensino Médio Leivas Leite. Pode-se dizer que a inseguranca
causada pela forma de regime temporario foi substituida pela seguranca que a
nomeacao nos dois concursos passou a proporcionar, gerando a busca por novas

aprendizagens para minha pratica pedagdgica.
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Pensando em continuar meus estudos apds o término do contrato de tutoria
gue durou até 2012, ingressei como aluna especial no Mestrado Profissional em
Educacdo e Tecnologia (MPET/IFSul — Campus Pelotas), no qual cursei um
semestre da disciplina de Tecnologias da Informacdo e Comunicag¢ao na Educacéo.
Nesse periodo pude aprofundar minhas habilidades e descobrir algumas
ferramentas digitais que ainda ndo tinha conhecimento que existiam, como
simuladores e programas que poderiam tornar as praticas em sala de aula mais
atrativas.

Em 2014, comecei a trabalhar como supervisora da area de Letras no
Programa Institucional de Bolsas de Iniciagdo a Docéncia (PIBID/UFPel). Durante
0s quatro anos seguintes dedicados ao programa participei da elaboracao de varias
pesquisas, pude desenvolver acdes disciplinares e interdisciplinares, projetos e
melhorias no espaco escolar, além de promover aprendizagens pessoais que me
auxiliaram no desenvolvimento profissional.

Apés esse periodo, retornei para a formacdo continuada na area de
Tecnologias da Educacgéao a partir do curso oferecido pela Secretaria da Educacéao
do Estado do Rio Grande do Sul (SEDUC/RS), em 2018, com foco na elaboracéo
de Recursos Pedagdgicos, entre outros cursos e oficinas sobre o uso de
ferramentas digitais. Também neste mesmo ano passei a integrar o corpo docente
da Escola Estadual Rachel Mello, a qual estou atuando até o momento.

Em 2019 realizei um curso sobre Metodologias Ativas, oferecido pela UFPel
em parceria com Secretaria Municipal de Educacdo e Desporto de Pelotas
(SMED/Pelotas). A partir desta formacdo pude aplicar na pratica a proposta do
modelo de ensino hibrido, fazendo uso da sala de aula invertida, rodizio por
estacbes e gamificacdo, que até aquele momento era pouco conhecido.
Primeiramente, utilizei as metodologias em minha escola da rede estadual e, em
seguida, repassei durante as reunides pedagdgicas, para 0s colegas professores
na escola municipal, na qual atuo como coordenadora pedagdgica dos anos finais
do ensino fundamental.

Continuei participando das formacdes oferecidas pela SEDUC/RS,
colaborando na elaboracdo do Referencial Curricular Gaucho (RCG), a partir da
Base Nacional Comum Curricular (BNCC). Em seguida, passei a capacitacdo em
“Letramento Digital” sobre a utilizagdo da Plataforma Google Sala de Aula, ofertado
em duas etapas pela rede estadual (2020 e 2021).
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Realizei também a formagédo continuada “Aprende Mais”, ofertada aos
professores de Portugués e Matematica da rede estadual, fazendo uso da
Plataforma Moodle, na qual eram promovidas lives'! sobre os objetos de
conhecimento que deveriam ser trabalhados, os quais os alunos tinham mais
dificuldade, identificados pelos descritores das avaliagdes periddicas (“Avaliar é tri”)
realizadas pela SEDUC/RS.

Pude perceber que sao infinitas as possibilidades de trabalharmos usando
as tecnologias digitais na sala de aula e como, ao mesmo tempo, essas ferramentas
sdo desconhecidas da maioria dos professores da educacgédo basica, apesar de
varios cursos e formacdes serem oferecidos ultimamente e, na maioria das vezes,
de forma gratuita. Pensando nisso, proponho criar estratégias que aproximem 0s
docentes dessas ferramentas digitais, pois ainda observo muita resisténcia e
desconhecimento das funcionalidades basicas, como por exemplo, a utilizacdo do
proprio Google Drive. Para isso, busquei a partir do Mestrado Profissional em
Ciéncias e Tecnologias na Educacdo a formacdo e suporte necessario para
alcancar meus objetivos diante dos problemas apontados.

Atualmente, ap0s as experiéncias obtidas com a Educacdo sendo aluna,
professora de Lingua Portuguesa, tutora de curso de especializacéo, supervisora
do PIBID ou Coordenadora Pedagdgica, € possivel compreender a importancia de
estarmos em contato com novas aprendizagens, buscando o conhecimento e
transformando a realidade que nado precisa ser imutavel. Para isso € preciso ter
motivacao para estudar e oportunidade para procurar novas aprendizagens.

Assim, busquei na area de Tecnologias da Educacdo a aprendizagem
necessaria para mudar a realidade dos profissionais que tenho contato e todos
aqueles que puderem acessar o produto educacional aqui elaborado, oferecendo
metodologias e propondo iniciativas que incentivem o desenvolvimento da leitura e
a interpretacédo, a partir do uso de ferramentas digitais. E assim, poder transformar

as salas de aula e as formas de aprender e de ensinar.

1 Que se refere aos eventos gue, gravados ao vivo, sdo transmitidos remotamente, de maneira
virtual. (https://www.dicio.com.br/lives/ acesso em 08/03/2024)
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3 REVISAO DA LITERATURA

Este capitulo destina-se a identificacdo dos estudos relacionados a tematica
deste trabalho. Para a analise, foram estabelecidos os seguintes descritores para
a busca: "lingua portuguesa” and “leitura e interpretagdao” and “ensino fundamental
[I” and “ferramentas digitais” and “géneros textuais”. Utilizou-se o0 mecanismo de
busca Google Académico para realizar a revisao da literatura. Para o corte temporal
ficou estabelecida selecdo de trabalhos em Lingua Portuguesa do periodo que
corresponde aos ultimos cinco anos (2018 a 2022).

Desta forma, foram identificados 72 trabalhos publicados no periodo
selecionado (Figura 1). Como critério para excluséo, primeiramente, verificou-se o
titulo e se este remetia aos temas: ENSINO FUNDAMENTAL I, LINGUA
PORTUGUESA, LEITURA E INTERPRETACAO e GENEROS TEXTUAIS. Assim,

foram selecionados 25 titulos para uma analise mais atenta.

Figura 1. Revisdo de Literatura

Go gle Académico “lingua portuguesa” “leitura e interpretacdo” “ensino fundamental |I" “ferramen n

* Artigos

A gualguer momento
Desde 2022
Desde 2021
Desde 2018

Periodo especifico...

Ordenar por relevancia

Ordenar por data

Em qualquer idioma

Pesquisar paginas em
Portugués

Qualquer tipo

Artigos de reviséo

incluir patentes

incluir citagdes

O papel dos textos digitais nas praticas de leitura dos alunos do ensino
fundamental Il

BV Santos - 2021 - repositorio.uninter.com

... permitir que as atividades que envolvam géneros textuais sejam ... gira em torno da capacitagio
no uso de ferramentas digitais. ... dos educandos para a leitura e interpretagéio de textos. ...

17 Salvar 99 Citar Artigos relacionados 9%

GENEROS TEXTUAIS EMERGENTES DAS TECNOLOGIAS NO DISCURSO DE
LIVROS DIDATICOS

JB CANI - Travessias interativas, 2019 - seerufs. br

... de lingua portuguesa mais adotado no Ensino Fundamental Il, ... propostos no LD, seja para
leitura e interpretacdo ou ... enxergar a potencialidade das ferramentas digitais, adequando-as ...

17 Salvar 99 Citar Citado por 1 Artigos relacionados  Todas as 2 versdes 3%

AS MIDIAS DIGITAIS NA PRATICA DOCENTE DO PROFESSOR DE LINGUA
PORTUGUESA

G Costa - Revista Virtual Lingu@ Mostr@, 2020 - linguanostra.net

... de leitura e interpretacdo, abordadas na gramatica e demais especificidades da lingua,
considerando textos, géneros textuais ... -0s o contato com as ferramentas digitais, visto que a era ...
1y Salvar 99 Citar Artigos relacionados Todas as 2 versbes 99

Fonte: Autoria Prépria - Acesso em 21/10/2022

Apéds analisar os resumos e palavras-chaves desses primeiros trabalhos,

pode-se reduzir para um total de 14 publicacfes, sendo que 05 eram artigos de

graduacdo e especializacdo e 09 eram dissertacbes a nivel de mestrado
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profissional. Em seguida, foram descartadas as producgdes que nao propdem uma
sequéncia didatica, como também os trabalhos que néo utilizavam géneros textuais
para o desenvolvimento da leitura e interpretacdo, chegando ao total de 05
trabalhos.

A maioria dos artigos e dissertacées analisados que tinham como foco a
leitura sugerem atividades trabalhando com o género conto e com o hiperconto,
centrados na leitura e escrita, mas com pouca atencdo na interpretacdo e
compreensdo do que foi lido. Apenas um dos trabalhos selecionados sugere
atividades com o género noticia, que é um dos géneros textuais utilizados para o

produto deste trabalho. No Quadro 1 séo apresentados os trabalhos selecionados

para analise.
Quadro 1. Trabalhos selecionados na Reviséo de Literatura
Titulo/Autoria Ano Tipo Sequéncia
Didética
Proposta de sequéncia didatica por meio dos usos 2021 | Monografia Sim

das tecnologias digitais com o ensino remoto e
presencial para alunos do 9° ano do Ensino
Fundamental Il

Salete Mamedes Bittencourt

O género multimodal meme: uma proposta de leitura | 2020 | Dissertagao Sim
e construcao de sentidos no ensino de Lingua
Portuguesa

Ivan Alexandrino Alves

A atuacéo da coordenacao da area de Lingua 2020 | Dissertacdo Sim
Portuguesa no desenvolvimento da competéncia
leitora de estudantes do 9° ano da rede municipal de
Guaruja

Diego Souza dos Santos

Leitura literaria no Ensino Fundamental II: formacao | 2020 | Dissertagao Sim
de leitores por meio do género conto
Géssica Araujo Nunes Calvi

Os géneros textuais da esfera jornalistica na sala de | 2018 | Dissertacéo Sim
aula: uma proposta a partir dos multiletramentos
Karla da Mota Corréa Cogo

Fonte: Autoria prépria

O primeiro trabalho selecionado trata-se de uma monografia apresentada
para a obtencdo do titulo de Especialista em Ensino de Leitura e Producédo de
Textos, sob o titulo: Proposta de sequéncia didatica por meio dos usos das

tecnologias digitais com o ensino remoto e presencial para alunos do 9° ano do
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Ensino Fundamental Il, de Salete Mamedes Bittencourt (2021). Na sequéncia
didatica proposta, apresentam-se 09 aulas, nas quais a autora desenvolve a leitura
e a interpretacao a partir do género textual Charge. Como ferramenta digital, utiliza
0 Google formularios para a aplicacdo das atividades, que, primeiramente, sao
realizadas para diagnosticar os conhecimentos dos alunos do 9° ano sobre o
género proposto.

Ao longo das aulas sdo desenvolvidas atividades para compreender o
género a partir da visualizacdo de videos explicativos do YouTube; a interpretacao
fazendo uso do desenvolvimento do conceito de inferéncia e intertextualidade, além
do reconhecimento dos elementos de coeréncia e coesao. Ao final, para sugerir a
producdo dos alunos, apresenta de forma superficial, o aplicativo Bitmoji e 0
software HagaQué para a elaboracédo das charges dos alunos. A autora considerou
positiva a proposta aplicada, pois percebeu o desenvolvimento dos alunos refletido
na leitura critica e construtiva, como também no dominio de novas habilidades a
partir do letramento digital, reflexo do uso das ferramentas digitais utilizadas na
sequéncia didatica.

O segundo trabalho analisado trata-se de uma dissertagdo a nivel de
Mestrado Profissional, com o titulo O género multimodal meme: uma proposta de
leitura e construcdo de sentidos no ensino de Lingua Portuguesa, de autoria de
Ivan Alexandrino Alves (2020). A pesquisa-acéo teve por objetivo desenvolver a
leitura a partir da compreenséo, interpretacdo e andlise do género meme?,
observando a composicdo de imagens e a construgcdo de sentidos
humoristicos/criticos. Apresenta uma sequéncia de 10 oficinas, que inicialmente
trabalham os diferentes tipos de textos e suas caracteristicas dentro dos géneros
textuais, a partir da leitura e interpretacdo da fabula, tira, infogréfico e charge.

O género textual meme é apresentado somente na oficina 08 e a partir desse
momento acontece a analise e compreenséo da relacdo do tema com a critica
retratada no meme e seus efeitos de sentidos. O autor do trabalho relata que o
objetivo inicial foi atingido, pois houve “melhorias nas praticas de leitura,
interpretagdo, compreensdo e uma visdo mais apurada das tipologias e dos

2 Imagem, video, frase, expressao, parte de um texto etc., copiada e compartilhada rapidamente e
através da Internet, por muitas pessoas, geralmente com um teor satirico, humoristico ou para zoar
uma situagdo ou pessoa. Etimologia (origem da palavra meme). Do grego mimema, imitacgao; pelo
inglés meme. Disponivel em: https://www.dicio.com.br/meme/ (Acesso em 22/03/2024)
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géneros” (Alves, 2020, p. 86-87), além de verificar que os alunos passaram a ter
seguranca nos seus posicionamentos e criticidade nos espacos do uso da lingua
materna.

O terceiro trabalho verificado é uma dissertacdo apresentada para a
obtencéo do titulo de Mestre em Praticas Docentes no Ensino Fundamental, de
Diego Souza dos Santos (2020), sob o titulo A atuacdo da coordenacédo da area de
Lingua Portuguesa no desenvolvimento da competéncia leitora de estudantes do
9° ano da rede municipal de Guaruja. Possui como objetivo geral a criacdo de
estratégias para auxiliar o professor de Lingua Portuguesa no desenvolvimento da
competéncia leitora de estudantes de 9° ano do Ensino Fundamental, nesse
sentido, analisa e compara os resultados obtidos em duas avaliacdes diagndsticas
realizadas, no ano de 2019, para “desenvolver uma proposta de aplicagao
pedagogica, a partir da utilizagdo dos descritores de leitura da Matriz de Referéncia
da Prova Brasil” (Santos, 2020, p. 28).

Para isso, desenvolve um produto com uma sequéncia de 16 encontros, com
atividades formativas para docentes de 03 escolas do municipio de Guaruja/SP.
Para as atividades com os descritores utilizam os géneros textuais: propaganda,
anuncio, texto instrucional, infografico, charge, noticia e poema. Ao final, propde
um questionario avaliativo aos professores para verificar se o objetivo proposto com
as atividades utilizando os descritores foi alcangado. O autor afirma que percebeu
a mudanca dos docentes em suas praticas a partir da formacgdo oferecida,
resultando em novas abordagens e no desenvolvimento da habilidade de leitura
dos estudantes, que inicialmente apresentavam dificuldades.

O trabalho dissertativo intitulado Leitura literaria no Ensino Fundamental II:
formacao de leitores por meio do género conto, foi submetido & banca para que a
autora, Géssica Araujo Nunes Calvi (2020), obtivesse o titulo de Mestre em Ciéncia,
Tecnologia e Educacdo. Trata-se de uma pesquisa-acdo que tem por objetivo
desenvolver praticas de leitura a partir do género literario conto, com atividades que
incentivem a formagéo do aluno como leitor literario e o desenvolvimento de sua
oralidade e escrita. Para o estudo utilizou-se uma turma do 7° ano do Ensino
Fundamental e os dez encontros que aconteceriam nos diversos espacos da
escola, precisaram ser realizados a partir do Google Meet, devido a suspensao das

aulas presenciais, por causa da COVID-19. Esses encontros foram realizados
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durante as aulas de Lingua Portuguesa, em dois dias da semana (tercas e quintas-
feiras).

Para o diagnoéstico, aplicou-se um questionario aos alunos para verificar o
habito de leitura e os conhecimentos prévios sobre o género conto. Em seguida,
foram realizadas as leituras dos contos e a analise dos elementos da narrativa
presentes em cada histéria. Apés as leituras, os alunos passaram a escrever seus
préprios contos. A professora/autora criou um Blog intitulado “Leiturando na Web”
para postar as producdes dos estudantes apés a reescrita, que foi orientada para
corrigir os vicios de linguagem e problemas de concordancia. Verificou-se o
engajamento dos estudantes na participacdo das propostas realizadas e avangos
na consolidacdo do pensamento critico e reflexivo, como também na compreenséao
e interpretacao, a partir das leituras realizadas.

O ultimo trabalho analisado trata-se de uma dissertagédo sobre "Os géneros
textuais da esfera jornalistica na sala de aula: uma proposta a partir dos
multiletramentos” (2018), apresentada por Karla da Mota Corréa Cogo para a
obtencdo do titulo de Mestre em Letras. A pesquisa bibliografica e documental
analisa o material didatico distribuido pela Secretaria de Educagédo do Estado de
Sao Paulo, com atencao aos géneros textuais, e em especial aos géneros da esfera
jornalistica (reportagem e noticia). Em seguida, propde uma intervencéao a partir de
uma sequéncia didatica de 24 encontros para desenvolver 06 atividades, com o
objetivo de promover algumas competéncias e habilidades dos alunos do 7° ano
referentes a oralidade e a escrita, além de aprimorar o dominio de tecnologias
digitais a partir do multiletramento, no caso, utilizando a ferramenta WhatsApp.

No decorrer dos encontros os estudantes puderam reconhecer e localizar
noticias dentro de um jornal, identificar noticias em redes sociais e no aplicativo de
mensagem instantanea WhatsApp e desenvolver a capacidade de perceber os
mecanismos linguisticos que compdem uma noticia escrita e/ou falada. Ao final, os
alunos puderam produzir suas préprias noticias relatando fatos do cotidiano deles,
encontrados nos espacos da escola e/ou da comunidade, na qual estavam
inseridos, publicando-os no grupo de WhatsApp criado para esse fim. A proposta
inicial de criar um telejornal ndo foi contemplada de forma satisfatoria, pois os
estudantes sentiram-se intimidados. Concluiu-se que houve significativa melhora
nas praticas de leitura e escrita dos alunos, comparadas as praticas iniciais, além

do desenvolvimento linguistico deles.
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Ao analisar os resultados dos trabalhos selecionados fica evidente os
avancos proporcionados pelas sequéncias didaticas trabalhando géneros textuais.
Os alunos desenvolveram as habilidades de leitura, interpretacédo, oralidade, escrita
e criticidade, fundamentais para a formacdo do estudante. Os docentes também
foram contemplados com as atividades das sequéncias didaticas, podendo
repensar suas praticas em sala de aula e desenvolvendo novas abordagens a partir
do uso de ferramentas digitais, tornando as aulas dinamicas e interativas.

Os géneros textuais desenvolvidos foram: propaganda, anuncio, texto
instrucional, infografico, noticia, reportagem, poema, fabula, tira, charge, meme e
conto. Verificando a abordagem realizada nas sequéncias didaticas e as
ferramentas utilizadas, foi possivel reconhecer que o uso dos recursos digitais

potencializa a aprendizagem das habilidades pretendidas.
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4 REFERENCIAL TEORICO

Este trabalho tem como base o aporte tedrico socio-historico-cultural de
Vigotski (2001 e 2009), a partir das teorias de aprendizagem fundamentais no que
diz respeito a linguagem e a aprendizagem cognitiva. Vale ressaltar que o psicélogo
bielo-russo Lev Vigotski (1896-1934)3 foi um materialista histérico e dialético, que
buscou um modo mais abrangente de estudar os processos psicolégicos humanos,
sendo pioneiro no conceito de que o desenvolvimento intelectual das criancas
ocorre a partir das interacfes sociais e culturais. Seus estudos tém énfase no
aprendizado, ressaltando a importancia da instituicdo escolar na formacdo do
conhecimento, além de afirmar que todo aprendizado amplia o universo mental do
aluno.

Para Vigotski (2001, p.104) “a aprendizagem € desenvolvimento”, ou seja, 0
ensino vem antes do dominio cognitivo, pois “a aprendizagem so é boa quando esta
a frente do desenvolvimento” (Vigotski, 2009, p. 334), desta forma conclui-se que
séo dois processos (aprendizagem e desenvolvimento) que estdo em complexas
inter-relacdes, mas que nao coincidem imediatamente, porém complementam-se.

Visto que aprender é essencial para o desenvolvimento cognitivo, verifica-se
gue 0s conceitos espontaneos sdo a base para formacéo dos conceitos cientificos
e que os dois evoluem juntos, pois “o desenvolvimento € produto da interagdo dos
dois processos” (Vigotski, 2001, p. 106). Nesse sentido, Vigotski reconhece o
importante papel da escola na fungéo de proporcionar 0 acesso ao conhecimento
cientifico que é construido e acumulado pela humanidade, a partir da formacgéo dos
conceitos adquiridos no cotidiano, de forma geral e dos cientificos, de forma mais
especifica, que sao transformados pelas interagcdes humanas, no meio social.

Assim, 0s conceitos espontaneos séo oriundos de situagdes concretas, do
cotidiano, sendo elas empiricas e préticas, enquanto os conceitos cientificos sao
impostos por meio da interacdo com o professor, por exemplo. Desta forma, é
importante que o docente questione o estudante, que o instigue a uma reflexdo ou
discussdo, pois é a partir da interacdo na troca do conhecimento que o

desenvolvimento cognitivo vai ser promovido, conforme os estimulos e as

3 https:/novaescola.org.br/conteudo/7235/lev-vygotsky (Acesso em 26/04/23)
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exigéncias ao individuo, que estagios mais elevados de raciocinio serdo
conquistados.

‘O desenvolvimento do pensamento e da linguagem depende dos
instrumentos de pensamento e da experiéncia sociocultural” (Vigotski, 2009, p. 144-
145), logo, o desenvolvimento cognitivo é a conversdo de relagdes sociais em
funcBes mentais, através da internalizacao dos significados dos signos a partir da
interacdo social mediada por meios auxiliares como instrumentos e/ou signos.
Desta forma, o papel do professor é fazer uso de signos (palavras, imagens) e
instrumentos mediadores (lapis, giz, livros, ferramentas digitais) para que a partir
da cooperacao, ensino e imitacdo, a aprendizagem ocorra.

De acordo com Vigotski (2001) o termo “mediagdao” é designado para
caracterizar o uso de meios auxiliares para solucionar problemas psicolégicos e o
professor ndo € um “mediador”, pois ele ndo € um signo. Trata-se de um agente
ativo que também utiliza a mediacao na realizacao de atividades praticas.

Os signos séo parte do contexto social e cultural em que os individuos estao
imersos e 0 seu uso desenvolve o processo histérico da atividade cultural humana.
As funcdes psicoldgicas superiores emergem quando 0s signos culturais séo
sintetizados com as fungdes mentais naturais em um todo de ordem superior.
Assim, o desenvolvimento cognitivo € a conversao de relacdes sociais em funcdes
mentais.

As sociedades constroem instrumentos e sistemas de signos ao longo de
sua histéria e eles modificam o desenvolvimento social e cultural dessas
sociedades. E a partir da apropriacéo (internalizaco, reconstrucéo interna) de tais
construcdes socio-histdricas e culturais, via interacdo social, que 0 sujeito se
desenvolve cognitivamente. Para isso € importante o uso de ferramentas digitais
como signos ou instrumentos mediadores da aprendizagem, utilizando as
interacfes sociais comuns da sala de aula, visto que a relacdo do sujeito com o
meio € mediada por sistemas simbdlicos: 0s signos e 0s instrumentos.

Vigotski (2009, p. 229) afirma que “a adolescéncia ndo é um periodo de
conclusao mas de crise e amadurecimento do pensamento”, para isso € importante
a presenca do professor para a partir da utilizacdo de ferramentas ou instrumentos
psicolégicos, e, compartiihando da mesma linguagem do aluno, dialogar e

estabelecer um intercambio de relagbes que irdo agregar o desenvolvimento
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cognitivo, pois quanto mais relacdes e conexdes sdo possiveis de serem
estabelecidas, mais o estudante aprende.

A capacidade dos estudantes de aprender com auxilio, pela interacdo com
0 outro, € uma caracteristica da Zona de Desenvolvimento Potencial (ZDP) ou
Iminente (ZDI), teoria elaborada por Vigotski (2001) para estabelecer os niveis de
desenvolvimento, sendo que o nivel de desenvolvimento real ou Zona de
Desenvolvimento Real (ZDR) é a qual o aluno desenvolve atividades com
independéncia, ou seja, sem ajuda. Na ZDP, o aluno vai utilizar a ajuda de um
sujeito mais experiente, podendo ser o professor ou um colega, tendo o signo como
mediador do processo, podendo realizar tarefas que sozinho ainda ndo conseguiria,
pois ‘0 que a crianga pode fazer hoje com auxilio dos adultos podera fazé-lo
amanha por si s6” (Vigotski, 2001, p.113).

Nesse sentido, ao organizar a turma em duplas, sendo que um dos alunos
deve dominar habilidades que o colega ainda ndo consegue, estariamos
promovendo a ZDI para que futuramente esses estudantes realizem as atividades
com autonomia e independéncia, sendo a aprendizagem “mais frutifera quando se
realiza nos limites de um periodo determinado pela Zona de Desenvolvimento
Imediato” (Vigotski, 2009, p. 334). Assim, ao formar duplas, um dos componentes
pode ajudar o outro a expandir suas habilidades, desenvolvendo a ZDI, tornando a
aprendizagem mais eficaz.

Com a Teoria da Atividade (TA), desenvolvida a partir do conceito de
mediacéo, proposto por Vigotski (Daniels, 2003), temos a relagdo mediada entre os
seres humanos e o ambiente pelo uso de instrumentos. Desta forma, vemos a
importancia do papel da escola por levar a maior variedade de conhecimentos até
os alunos, socializando o conhecimento cientifico, filoséfico e artistico produzido
pela humanidade, visando a ampliacdo dos horizontes culturais dos estudantes,

mediante a apropriacdo dos conhecimentos cientificos.
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5 O COMPONENTE CURRICULAR DE LINGUA PORTUGUESA

Este capitulo ira tratar, primeiramente, da importancia de ensinar a Lingua
Portuguesa que temos no Brasil, pois o Portugués “caracteriza-se como lingua
majoritaria no cenario brasileiro, e lingua oficial do Mercosul, no contexto latino-
americano” (Altenhofen, 2013, p. 95). Assim, embora outras linguas convivam
minoritariamente em nosso territério como as linguas indigenas, as de imigracao,
as de comunidades afrodescendentes, as crioulas, as variedades dialetais da
Lingua Portuguesa e a Lingua Brasileira de Sinais (LIBRAS), este trabalho se
desenvolve a partir do contexto da lingua majoritaria e dominante em nosso pais.

Em seguida, a importancia do ato de ler e escrever seré descrito e os fatores
gue tornam essa acdo essencial para os estudantes. Dando continuidade a
tematica da leitura e sua importancia, a interpretacdo sera abordada trazendo os
desdobramentos que a sua construcéo possibilita ao entendimento de qualquer tipo
de texto, sendo ele verbal ou n&o verbal. Para tratar do estudo do texto e suas
tipologias, apresenta-se o género textual e suas possibilidades para explorar a
leitura e exercitar a interpretacao.

Ainda dentro deste capitulo, verifica-se como o letramento e o
multiletramento funcionam a partir do uso de ferramentas digitais, dentro das
abordagens metodologicas atuais. Além disso, esse capitulo abordara a Base
Nacional Comum Curricular (Brasil, 2018) e os Parametros Curriculares Nacionais

(Brasil, 1997) como documentos legais, nos quais este trabalho esta baseado.

5.1 Ensinar Lingua Portuguesa

De acordo com os Parametros Curriculares Nacionais (Brasil, 1997), o
ensino e a aprendizagem de Lingua Portuguesa sdo o resultado da articulacao
entre trés variaveis: o aluno, a lingua e o ensino. Também explica a relacdo de cada

variavel da seguinte forma:

O primeiro elemento dessa triade, o aluno, € o sujeito da acdo de
aprender, aquele que age sobre o objeto de conhecimento. O segundo
elemento, objeto de conhecimento, é a Lingua Portuguesa, tal como se
fala e se escreve fora da escola, a lingua que se fala em instancias
publicas e a que existe nos textos escritos que circulam socialmente. E o
terceiro e Ultimo elemento da triade, o ensino, €, neste enfoque tedrico,
concebido como a pratica educacional que organiza a mediagdo entre
sujeito e objeto de conhecimento. (Brasil, 1997, p. 29).
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Assim, cabe ao professor planejar, implementar e dirigir atividades didaticas,
com o objetivo de desenvolver a reflexdo e a aprendizagem do aluno. Porém, esse
caminho nem sempre é facil, pois inUmeras sao as dificuldades encontradas.

Por que muitas vezes é tao dificil o ensino de Portugués em um pais que fala
a Lingua Portuguesa? Cagliari (2009 p. 24) afirma que o objetivo geral do ensino
de Lingua Portuguesa € mostrar como funciona a linguagem humana e
particularmente o Portugués, explicando seus usos nas modalidades escrita e oral,
nas diferentes situacdes do cotidiano. Tem-se a ideia de que o aluno ja sabe
portugués, porém ndo sabe tudo. Assim, € essencial o papel do professor para
exercitar as habilidades de oralidade, leitura e escrita, mostrando que a nossa
lingua € um fendmeno social e um bem cultural.

A partir desta constatacdo, é fundamental que o ensino de Lingua
Portuguesa seja baseado no uso da gramética descritiva, a qual descreve o
funcionamento da lingua e seus usos (Cagliari, 2009, p. 34). Portanto, a graméatica
descritiva da conta da estrutura, funcionamento e uso de uma lingua, explorando
os aspectos fonético, fonolégico, morfoldégico, semantico, pragmatico,
sociolinguistico e psicolinguistico, dentre outros. O professor de Lingua Portuguesa
precisa ter o dominio desses conhecimentos, mas também, ter o dominio das
ferramentas digitais e seus desdobramentos dentro de seu uso no ensino deste
componente curricular, procurando formas para desenvolver potencialmente as
habilidades dos alunos.

Enfim, as aulas de Lingua Portuguesa muitas vezes sao tratadas como algo
dificil, com muitas regras e desinteressantes. Como atrair a atencéo dos estudantes
para o desenvolvimento da leitura e o exercicio da escrita diante de uma época, ha
qgual os alunos obtém as informacfes rapidamente, quando possuem acesso a
Internet? Por isso, os professores precisam estar em constante renovagao de seus
métodos, e, hoje, as ferramentas digitais podem ser o diferencial para tornar as
aulas mais atrativas, mantendo a atencao e curiosidade dos estudantes.

A fim de promover a leitura e a interpretacéo neste trabalho serdo utilizados
0s géneros textuais da esfera jornalistica, em especial a noticia e a reportagem,
para iniciar os alunos na leitura rapida e objetiva, desenvolvendo a interpretacao
para, em seguida, propor novas leituras e a producéo escrita, potencializado essa

tematica a partir das ferramentas digitais.
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5.2 Ler e Interpretar

A leitura consiste em um processo de interlocucao entre o leitor e o autor,
mediado pelo texto, em que este serve de suporte para buscar informacdes e
conhecimento, além de pretexto para outras leituras (Geraldi, 2004, p. 92).
Pensando desta forma, a leitura € uma porta de entrada para que novos
conhecimentos sejam adquiridos e assim, assimilados pelos estudantes. Para isso,
€ preciso trabalhar, aos poucos, a partir de alguns géneros textuais que possam
desenvolver tanto 0 senso critico quanto a interpretacao.

Segundo Soares (2000, p. 18) “ler € mais que decifrar um codigo de uma
lingua”, é uma forma de insercdo social do individuo, de acordo com o uso
competente que ele pode fazer da leitura e da escrita. Acredita-se que “a leitura
humaniza o homem” (Pennac, 2008, p. 130), pois o transforma, faz com que
repense seus atos e reflita sobre sua prépria existéncia. Assim, pode-se perceber
as consequéncias positivas que a leitura pode proporcionar, através da
transformacao e da reflexdo, mas principalmente pelo entendimento que se obtém
a partir do texto lido fazendo uso da interpretacao.

De acordo com Antunes (2003, p. 77), “a leitura envolve diferentes processos
e estratégias de realizacao na dependéncia de diferentes condi¢des do texto lido e
das funcgdes pretendidas com a leitura”. Desta forma, deve-se, antes de tudo, levar
em consideracao os interesses, o desenvolvimento intelectual, as experiéncias de
vida dos alunos e a comunidade onde esta localizada a escola, para que exista
interac&o entre o professor, os alunos e as propostas de leitura oferecidas.

Assim, a leitura ndo dependeria apenas do contexto linguistico, mas também
do contexto extralinguistico da produgéo e circulagéo do texto. Desta forma, torna-
se importante conhecer a realidade do aluno a partir do seu contexto social, para
elaborar uma metodologia que seja eficaz, ampliando o repertério dos estudantes,
desenvolvendo suas habilidades no campo da leitura e da interpretacéo.

Ferreiro (2009, p. 57) salienta que € exigéncia fundamental dos tempos
modernos iniciar as criangas, primeiro, nos textos narrativos e, depois, fazé-las
circular pelos diversos tipos de textos. Vale dizer que ndo existem textos
privilegiados, mas que é importante a exposi¢cao simultanea a diversidade de textos
nos mais variados géneros. Por isso, entende-se como relevante a proposta de

utilizar a noticia como porta de entrada para os demais géneros jornalisticos e
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midiaticos para envolver os estudantes e leva-los a compreenséao e entendimento
do que o texto expressa.

Para Marques (2006, p. 13) “ler é descortinar muitas leituras possiveis, é
dilatar os horizontes das proprias percepcdes, horizontes dos muitos mundos
abertos a inventividade criativa". Tanto a leitura como a escrita requerem
motivacdo, pois “ninguém escreve ou |&, sem motivo” (Cagliari, 2009, p. 87). E muito
importante para o incentivo a leitura o fator motivacional, logo, € ele que ira tornar
real o ato de ler e de escrever.

A partir da citacdo de Cagliari (2009) é possivel relaciona-la as afirmacdes
de Geraldi (2004) e de Marques (2006), as quais relacionam a leitura as conquistas
gue podem ser alcancadas. E assim tornar a escrita mais facil, reflexiva,
consciente e aberta a novas aprendizagens, demonstrando como é importante a
motivag&o na/para a leitura.

E preciso verificar o contexto da turma e identificar quais obras seriam
interessantes para serem oferecidas aos estudantes e o método mais apropriado
de interacdo. Utilizar obras literarias diferentes ou a mesma obra compartilhada,

sdo métodos que podem resultar no interesse dos estudantes pela leitura.

Compartilhar as obras com outras pessoas € importante porque torna
possivel beneficiar-se da competéncia dos outros para construir o sentido
e obter o prazer de entender mais e melhor os livros. Também porque
permite experimentar a literatura em sua dimenséo socializadora, fazendo
com que a pessoa se sinta parte de uma comunidade de leitores com
referéncias e cumplicidades mutuas. (Colomer, 2007, p. 143).

Pensando nisso, a leitura compartilhada de um mesmo texto, noticia ou livro,
faria com que os alunos pudessem discutir o assunto tratado ao mesmo tempo que
se sentiriam parte de um grupo ou comunidade. Esse sentimento de pertencimento
podera incentiva-los a compartilhar suas reflexdes e criticas a respeito das leituras
realizadas, assim, o comentario compartilhado sobre determinado texto assegura
a compreensdo dos elementos concretos - as palavras, as referéncias etc. -
oferecendo o prazer da exploracdo conjunta e o intercambio de significados até
chegar a possiveis interpretacdes (Colomer, 2007, p. 149).

Desta forma, o papel do professor é importante no momento da escolha dos
géneros textuais oferecidos, pois, segundo Colomer (2007, p.149) os alunos
progridem conforme a leitura é entendida, seja a partir da leitura compreensiva
(explorando os elementos internos do enunciado e seus sentidos denotativos) ou

fazendo uso da leitura interpretativa (utilizando os conhecimentos externos para
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suscitar significados implicitos). Assim, o docente deve verificar quais textos seriam
relevantes para a exploracdo compartilhada dos estudantes, contextualizando os
elementos externos para potencializar o entendimento, assim como aconselhar que
ao surgir palavras desconhecidas (elementos internos) sejam imediatamente
identificados seus significados com o auxilio do dicionério fisico ou virtual.

“A leitura ndo é um ato de comunicagao imediata” (Pennac, 2008, p. 77),
mas pode ser considerada um objeto de partilha e, por isso, € muito importante
envolver o aluno, instiga-lo, fazer com que se sinta parte de algo que lhe dé prazer.
Assim, a leitura compartilhada de imagens e noticias tornaria a interacao entre 0s

estudantes mais interessante.

5.3 Género Textual

Os Parametros Curriculares Nacionais (Brasil, 1997) referentes a Lingua
Portuguesa afirmam que a nocao de géneros se refere, principalmente, a grupos
de textos que possuem algumas caracteristicas comuns, porém heterogéneas,
como visdo geral da acdo a qual o texto se articula, a partir do tipo de suporte
comunicativo, sua extenséo ou grau de literariedade.

Pode-se dizer que os diversos géneros existentes, constituem formas
relativamente estaveis de enunciados, que estdo disponiveis na cultura,
‘caracterizados por trés elementos: conteudo tematico, estilo e construgéo
composicional” (Brasil, 1997, p. 23). Assim, o0 texto torna-se o produto da atividade
discursiva oral ou escrita que forma significado, qualquer que seja sua extensao.
Dessa forma, um texto s6 é considerado um texto quando pode ser compreendido
como unidade significativa global, a partir da textualidade que possui.

Para Marcuschi (2010, p.15), atualmente, os ambientes virtuais sao versateis
e competem, em importancia, entre as atividades comunicativas, ao lado do papel
e do som. Pensando nisso, € preciso atualizar os conhecimentos diante da era
digital e dominar as ferramentas tecnoldgicas disponiveis para elaborar propostas
gue envolvam os estudantes, utilizando o ambiente virtual a favor da aprendizagem,
desenvolvendo a leitura e a interpretagao.

Vale lembrar que o termo “género textual’ vem sendo utilizado desde os anos
60, porém o uso dos géneros textuais no dominio da midia virtual € mais recente
(Marcuschi, 2010, p.19), sendo que nos ultimos anos, com a demanda de aulas
virtuais e semipresenciais, devido a suspensao das aulas por causa da COVID-19,
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foram mais utilizados, a partir do uso do blog, e-mail, hipertextos, dentro das
plataformas digitais.

Marcuschi (2010, p. 20) caracteriza os géneros textuais como

[...]Jeventos textuais altamente maleaveis, dindmicos e plasticos. Surgem
emparelhados a necessidades e atividades socioculturais, bem como na
relagdo com inovagdes tecnoldgicas, o que é facilmente perceptivel ao se
considerar a quantidade de géneros textuais hoje existentes em relagédo a
sociedades anteriores a comunicacao escrita.

Cabe ressaltar a diferenca entre género e tipo textual, sendo de grande
importancia para a pratica de qualquer trabalho com a producdo e a compreensao

textual. Assim, Marcuschi (2010) define as duas no¢des como:

(a) Usamos a expressao tipo textual para designar uma espécie de
construcédo tedrica definida pela natureza linguistica de sua composicéo
{aspectos lexicais, sintaticos, tempos verbais, relagdes ldgicas}. Em geral,
os tipos textuais abrangem cerca de meia dizia de categorias conhecidas
como: narragdo, argumentacao, exposicao, descri¢cdo, injuncao.

(b) Usamos a expressao género textual como uma nogao propositalmente
vaga para referir os textos materializados que encontramos em nossa vida
diaria e que apresentam caracteristicas sociocomunicativas definidas por
conteudos, propriedades funcionais, estilo e composi¢cdo caracteristica.
Se o0s tipos textuais sdo apenas meia ddzia, 0s géneros sao inlUmeros.
Alguns exemplos de géneros textuais seriam: telefonema, serméo, carta
comercial, carta pessoal, romance, bilhete, reportagem jornalistica, aula
expositiva, reunido de condominio, noticia jornalistica, horéscopo, receita
culinaria, bula de remédio, lista de compras, cardapio de restaurante,
instrucGes de uso, outdoor, inquérito policial, resenha, edital de concurso,
piada, conversacao espontanea, conferéncia, carta eletrbnica, bate-papo
por computador, aulas virtuais e assim por diante. (Marcuschi, 2010, p. 23-
24).

Para este trabalho, utilizaremos a definicao (b), que trata da utilizacdo da
expressao género textual, pois trataremos dos géneros noticia e reportagem. Além
disso, a nogdo de género textual utilizada Marcuschi (2010, p. 25) afirma que
“predominam os critérios de acédo pratica, circulacao sécio-histérica, funcionalidade,
conteudo tematico, estilo e composicionalidade”, tais critérios estardo presentes no
desenvolver da sequéncia didatica aplicada, pois ha a utilizacdo de objetos de
conhecimento relacionados a temas atuais dentro de uma acdo prética de
reconhecimento dos elementos que compdem as noticias e reportagens, sua
funcionalidade, além da contextualizacao e circulagdo socio-historica da tematica

utilizada.
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5.3.1 Género textual: NOTICIA

O género noticia foi escolhido para o desenvolvimento da sequéncia didatica
proposta neste trabalho por utilizar a linguagem verbal e ndo verbal. O uso do texto
e da imagem, deixariam a leitura mais interessante para os alunos e promoveriam
a interpretagao, em seguida. Para desenvolver a proposta, séao trabalhados temas
atuais a partir da mediacdo de ferramentas digitais como Google Sala de Aula,
Forms, Padlet, entre outros.

Costa (2008) afirma que uma noticia é

[...] um relato ou narrativa de fatos, acontecimentos, informagdes, recentes
ou atuais, do cotidiano, ocorridos na cidade, no campo, no pais ou no
mundo, os quais tém grande importancia para a comunidade e o publico
leitor, ouvinte ou espectador. Esses fatos sdo, pois, veiculados em jornal,
revista, radio, televisdo, internet... (Costa, 2008, p. 179)

A estruturacao geral da noticia deve conter os eventos ou fatos ordenados
de acordo com o mais interessante ou pela “importancia decrescente na
perspectiva de quem relata ou na suposta perspectiva de quem ouve/lé do que pela
sequéncia temporal deles” (Costa, 2008, p. 180). Desta forma é necessario a
selecdo prévia dos fatos mais importantes, que devem ser organizados, tendo em
mente a tentativa de tornar a leitura e a compreensdo da noticia o mais facil
possivel. Assim, inicia-se com o Lead/Lide* e depois continua-se o relato dos fatos,
seguindo-se a ordem previamente selecionada. A seguir, vem o corpo de texto, que
€ a parte mais desenvolvida de uma noticia, em que consta a documentacao das
afirmativas presentes no lide (quem fez o que, a quem, quando, onde, como, por
gue e para que), para assim, obter-se uma melhor compreenséao do fato noticiado.
O desenvolvimento das informacdes deve ser expresso de forma coesa e coerente
a partir dos elementos novos acrescentados no corpo do texto, costurando-os na
ordem de sua importancia e cronologia.

Segundo Van Dijk (1988, apud Alves Filho, 2011, p. 98), a estrutura das
noticias contém as seguintes categorias: manchete, lead, episodio (eventos e
consequéncias/reacdes) e comentéarios. De acordo com Lage (2011, p. 27, 66 e
67), a manchete é o titulo principal de um jornal ou de uma péagina, geralmente, a
fotografia destacada é a primeira coisa que o leitor visualiza numa péagina; o lide ou

lead é o primeiro paragrafo da noticia e informa quem fez o que, a quem, quando,

4 “em inglés (lead), é a técnica de gancho (v.) mais usada na redagao de noticias” (Costa, 2008, p.
159)
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onde, como, por que e para qué, no qual sdo relatados os fatos mais relevantes da
noticia. Assim, a noticia é o relato de uma série de fatos a partir do fato mais
importante.

Costa (2008) em seu Dicionéario de géneros textuais, confirma as afirmacées
de Lage (2011) e Van Dijk (1988, apud Alves Filho, 2011, p. 98) sobre o primeiro
paragrafo de uma noticia dizendo que o lide significa:

[...]eminglés (lead), é a técnica de gancho (v.) mais usada na redagéo de
noticias. Geralmente, como abertura de texto, apresenta sucintamente o
assunto ou destaca o fato essencial ou ainda o climax da noticia (v.).
Resume-se numa linha ou paragrafo introdutéria(o) que apresenta os
principais tépicos da matéria desenvolvida hum texto jornalistico, abrindo-
0. Caracteriza-se por poder resumir o assunto, destacar o fato principal ou
criar ambiente para despertar a curiosidade do leitor sobre a matéria
jornalistica. Nesse sentido, deve responder as seguintes perguntas:
Quem? O qué? Quando? Como? Onde? Por qué?, ndo necessariamente
nessa ordem. (Costa, 2008, p. 159).

A proposta de sequéncia didatica aqui apresentada vai trabalhar com os
conceitos apresentados por Costa (2008), para assim, desenvolver os objetos de
conhecimento necessarios para atender as habilidades desejadas e que sejam

alcancadas pelos alunos durante a execucéo das atividades propostas.

5.3.2 Género textual: REPORTAGEM

O género textual reportagem foi adicionado a proposta, pois complementa o
género noticia, agregando mais informacdes. Pode-se dizer, de acordo com Costa
(2008, p. 204), que o texto jornalistico reportagem “é uma noticia, geralmente mais
longa, com ingredientes criticos, que podem ir além de uma noticia, no sentido
tradicional, embora tenham muita semelhanga em sua constru¢gdo composicional e
discursiva”.

Nesse caso, entende-se que a reportagem possui 0S mesmos elementos
gue constituem a noticia, tais como: a manchete, o lide e se referir a um fato atual,
porém pode conter elementos informativos que tornam o texto mais longo, tais
como referéncias externas ao fato e entrevistas ou relatos de individuos que
presenciaram o ocorrido.

A utilizacdo do género reportagem, em alguns mdédulos no decorrer da
sequéncia didatica, propde o aprofundamento dos conhecimentos dos estudantes

sobre o género noticia que é apresentado inicialmente, na producao inicial,
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complementando as caracteristicas dos géneros textuais estudados ao longo da

proposta.

5.4 Letramento e Multiletramento

Daley (2010, p. 481) questiona “o que é letramento e o que o letramento
permite as pessoas fazerem”, e responde o que a maioria das pessoas pensam
sobre isso, dizendo que “letramento significa ter a habilidade de ler e escrever,
entender informacdes e expressar ideias de maneira concreta e abstrata”. Mas

rebate tal afirmacgé&o explicando que:

O pressuposto ndo explicitado é que “ler e escrever’ significa ler e
escrever texto. Apesar dos letramentos midiatico e computacional serem

ocasionalmente mencionados nessas definicbes, o mididtico é
frequentemente definido como a habilidade de compreender como a
televisdo e o cinema manipulam os espectadores, e o letramento
computacional como as habilidades para usar um computador na
realizacdo de varias tarefas como, por exemplo, acessar a Web. E se eu
pergunto para as pessoas sobre a natureza da linguagem, geralmente
respondem que a linguagem nos permite conceitualizar ideias, abstrair
informacéo, receber e compartilhar conhecimento. O pressuposto
subjacente, tdo aceito que nem é explicitado, € o de que linguagem
significa palavras. (Daley, 2010, p. 481-482) (grifos da autora).

Além disso, traz o seguinte questionamento: “serdo realmente letrados no
século 21 aqueles que aprenderem a ler e escrever a linguagem multimidiatica da
tela”? Trata-se de uma questao para ser respondida ao longo dos proximos anos,
porém pode-se refletir sobre a pratica em sala de aula e verificar a partir de
avaliacOes diagndsticas, o que os alunos ja compreendem.

O termo “letramento” é definido por Soares (2000, p. 47) como “o estado ou
condicdo de quem néo apenas sabe ler e escrever, mas cultiva as praticas sociais
que usam a escrita”. Desta forma, utilizar a leitura para desenvolver a habilidade
de interpretacao, traz o termo letramento para a compreenséao do que foi lido.

Lemke (2010) considera a nocao de letramento muito ampla, mas acredita
que

Um letramento é sempre um letramento em algum género e deve ser
definido com respeito aos sistemas de signos empregados, as tecnologias
materiais envolvidas e aos contextos sociais de producéo, circulacdo e
uso de um género particular. (Lemke, 2010, p. 457).

Pensando na utilizacdo de tecnologias digitais em sala de aula,
compreendemos o letramento digital, de acordo com Soares (2002, p. 151), como
um novo espago que agrega mudangas nas formas de interag&o entre “escritor e

leitor, entre escritor e texto, entre leitor e texto e até mesmo, mais amplamente,
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entre o ser humano e o conhecimento”. Desta forma, espera-se que 0S processos
cognitivos envolvidos na escrita e leitura durante o uso das ferramentas digitais
resultem em mudancas sociais, cognitivas e discursivas.

Atualmente, “a cultura do texto eletrbnico traz uma nova mudanga no
conceito de letramento” (Soares, 2002, p. 154), pois os leitores de hipertextos
podem interferir neles, adicionando, alterando ou até mesmo definindo seus
proprios caminhos de leitura. Assim, pode-se dizer que o letramento digital propde
uma interagdo nova entre o leitor e o texto e possibilita que as ferramentas digitais
explorem outras habilidades, além da leitura.

Compreende-se que a partir da utilizacdo de um género textual, seja ele qual
for, pode ser feito o letramento, e assim, deve-se levar em consideracdo a
tecnologia envolvida e o contexto de sua producéo, uso e utilizacdo, para alcancar
0s objetivos pretendidos.

Com a utilizacao sistematica das tecnologias digitais com acesso a Internet,
a comunicacdo e a busca por informacdes tornaram-se imediata e
consequentemente 0 acesso a uma multimodalidade de textos, trazendo a tona o
termo “multiletramentos”. Assim, o multiletramento € reflexo da “multiplicidade
cultural das populagdes e a multiplicidade semidtica de constituicdo dos textos por
meio dos quais ela se informa e se comunica” (Rojo, 2012, p. 13).

Pensando no papel do professor no uso de ferramentas digitais mediadoras
gue acessam essa diversidade de multimodalidades de textos, destaca-se o
dominio ndo s6 das ferramentas utilizadas na escrita manual com o papel, lapis ou
caneta, e a impressa a partir do livro fisico e folhas xerografadas, mas também o
dominio e uso de audio e video. Sendo assim, Sd0 necessarios novos
multiletramentos do docente para acompanhar e proporcionar atividades

inovadoras aos estudantes que nasceram na era digital.

5.5 BNCC e o Componente Curricular de Lingua Portuguesa

A Base Nacional Comum Curricular (Brasil, 2018, p. 07) € um documento
gue organiza o conjunto de aprendizagens essenciais que cada estudante brasileiro
precisa ter durante as etapas da educacdo béasica. E composta por dez
competéncias gerais que, dentre estas, utilizaremos preferencialmente neste
trabalho, as competéncias 1 e 5.

A competéncia 1 trata do Conhecimento e consiste:
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Valorizar e utilizar os conhecimentos historicamente construidos sobre os
mundos fisico, social, cultural e digital para entender e explicar a
realidade. Continuar aprendendo e colaborar para a construcdo de uma
sociedade justa, democrética e inclusiva. (Brasil, 2018, p. 09).

Ja a competéncia 5 trata da Cultura Digital e significa:

Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informacdo e
comunicacao de forma critica, significativa, reflexiva e ética nas diversas
préaticas sociais (incluindo as escolares) para se comunicar, acessar e
disseminar informacdes, produzir conhecimentos, resolver problemas e
exercer protagonismo e autoria na vida pessoal e coletiva. (Brasil, 2018,
p. 09).

Na BNCC, o termo competéncia é definido como a mobilizagcdo de
conhecimentos (conceitos e procedimentos) e as habilidades (praticas, cognitivas
e socioemocionais) como as atitudes e valores que sao utilizadas para resolver
demandas da vida cotidiana, do exercicio da cidadania e do mundo do trabalho
(Brasil, 2018, p. 10). Desta forma, as atividades elaboradas para aplicacdo na
sequéncia didatica contribuirdo para a mobilizagcdo dos conhecimentos sobre o0s
géneros noticia e reportagem, e sobre as competéncias digitais, como também se
espera que sejam desenvolvidas as habilidades de leitura e interpretacéo.

No que se refere ao componente Lingua Portuguesa a BNCC prevé a
ampliacdo do contato dos estudantes com géneros textuais relacionados aos mais
variados campos de atuacdo, tendo como ponto de partida as préaticas de
linguagem ja vivenciadas pelos alunos em etapas anteriores para a ampliacao
dessas experiéncias, em direcdo a novos conhecimentos (Brasil, 2018, p. 134).

Assim, na etapa dos anos finais do Ensino Fundamental é aprofundada a
utilizacao dos “géneros que circulam na esfera publica, nos campos jornalistico-
midiatico e de atuag&do na vida publica” (Brasil, 2018, p. 135). Séo privilegiados,
nesse sentido, os géneros jornalisticos (informativos e opinativos), tais como a
noticia e a reportagem, géneros que sao utilizados na proposta didatica deste
trabalho.

Vale ressaltar que as habilidades de leitura e producdo de textos ja
utilizadas a partir de recursos impressos também deverao ser contempladas como
habilidades utilizadas no “trato com o hipertexto e com ferramentas de edigcao de
textos, audio e video” (Brasil, 2018, p. 135). Assim, verifica-se a importancia da
utilizacéo das ferramentas digitais durante as aulas de Lingua Portuguesa, pois 0s
estudantes estardo em contato direto com tecnologias digitais, além de acessarem

e produzirem textos e conhecimento fazendo uso de metodologias diversificadas.
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Desta forma, a proposta de utilizar géneros textuais do campo
jornalistico/midiatico esta de acordo com o seguinte objeto de conhecimento que

deve ser trabalhado nos anos finais do Ensino Fundamental (6° aos 9° anos):

CAMPO JORNALISTICO/MIDIATICO — Trata-se, em relacdo a este
Campo, de ampliar e qualificar a participagéo das criancas, adolescentes
e jovens nas préticas relativas ao trato com a informacgéo e opinido, que
estdo no centro da esfera jornalistica/miditica. Para além de construir
conhecimentos e desenvolver habilidades envolvidas na escuta, leitura e
producédo de textos que circulam no campo, 0 que se pretende é propiciar
experiéncias que permitam desenvolver nos adolescentes e jovens a
sensibilidade para que se interessem pelos fatos que acontecem na sua
comunidade, na sua cidade e no mundo e afetam as vidas das pessoas,
incorporem em suas vidas a pratica de escuta, leitura e producéo de textos
pertencentes a géneros da esfera jornalistica em diferentes fontes,
veiculos e midias, e desenvolvam autonomia e pensamento critico para
se situar em relacéo a interesses e posicionamentos diversos e possam
produzir textos noticiosos e opinativos e participar de discussbes e
debates de forma ética e respeitosa. (Brasil, 2018, p. 138).

A partir da fundamentacéo aqui apresentada, pode-se dizer que os objetos
de conhecimento que foram desenvolvidos estdo em consonancia com as
competéncias da BNCC (2018) que devem ser trabalhadas com o sétimo ano do
Ensino Fundamental. Assim, o desenvolvimento da leitura e da interpretagcéo, da
autonomia e do pensamento critico, fazem parte dos objetivos a serem alcancados

ao final da aplicacéo deste produto.
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6 TECNOLOGIAS DIGITAIS

As tecnologias, cada uma a seu tempo, na historia, transformaram “as
formas de organizagao social, a comunicagao, a cultura e a prépria aprendizagem”
(Kenski, 2003, p. 48). Desta forma, compreende-se que a aprendizagem é mediada
por tecnologias, que sao disponibilizadas de tempos em tempos, desenvolvendo a
capacidade de aprender e adaptar-se ao novo.

E notdrio que atualmente as tecnologias digitais sdo um desafio para os
docentes e, que a partir da imposicdo das aulas remotas devido a pandemia da
COVID-19, tornaram-se essenciais na rotina docente pela multiplicidade de
dispositivos, aplicativos e ferramentas disponiveis para auxiliar os professores e os
alunos no desenvolvimento das aulas, tanto no modelo sincrono como assincrono.

Para Kenski (2003, p. 50)

As novas possibilidades de acesso a informacado, interacdo e de
comunicacdo, proporcionadas pelos computadores (e todos o0s seus
periféricos, as redes virtuais e todas as midias), ddo origem a novas
formas de aprendizagem. S&o comportamentos, valores e atitudes
requeridas socialmente neste novo estagio de desenvolvimento da
sociedade.

Desta forma, apresenta-se um estagio de desenvolvimento da sociedade,
mediado por ferramentas digitais que promovem outras formas de aprendizagem.
Assim, ndo é possivel retroceder e parar a utilizacdo das tecnologias digitais que
foram promovidas durante as aulas remotas, mas continuar ampliando seu uso em
sala de aula como uma rotina natural, desenvolvendo a aprendizagem e buscando
formas de adaptar os objetos de conhecimento as necessidades dos alunos,
sanando suas dificuldades, pois conforme Kenski (2003, p. 51) “é preciso saber
aliar os objetivos de ensino com os suportes tecnolégicos que melhor atendam a

esses objetivos”. Para isso, utilizou-se na sequéncia didatica algumas ferramentas
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digitais mediadoras, tais como: Google Sala de Aula®, Google Forms®, Wordwall’,
YouTube®, Padlet’, Jamboard?®®, Quizizz!! e Google Docs'?, com o intuito de
promover o desenvolvimento das habilidades de leitura e de interpretacdo dos
alunos.

Primeiramente, € preciso saber utilizar adequadamente as tecnologias
digitais para fins educacionais, ja que “é uma nova exigéncia da sociedade atual
em relagao ao desempenho dos educadores” (Kenski, 2003, p. 51). Desta forma, a
sequéncia didatica € um produto pedagdgico que podera auxiliar os professores no
planejamento de suas aulas e possibilitar o contato dessas ferramentas digitais.
Assim, tem-se “processos intensivos de interacdo, de integragcdo e mesmo a
imersao total” (Kenski, 2003, p. 51) de estudantes e seus mestres, ampliando as
formas de aprender e de ensinar, pois como afirma Kenski (2003, p. 52), a
“aprendizagem né&o precisa ser mais apenas um processo solitario de aquisigédo e
dominio de conhecimentos”, tornando esse estagio de aprendizagem mais
colaborativo e atrativo para ambas as partes (professores e alunos).

De acordo com Kenski (2012, p. 39), o avanco das Tecnologias Digitais de
Informacéo e Comunicacao (TDIC) produz um aumento constante da presenca de
mensagens textuais, sonoras e visuais em nosso cotidiano, por meio da
disponibilizacdo desses materiais no ambiente virtual, com facil acesso a partir do

momento que a Internet pode estar ao alcance de todos, até mesmo na palma da

5 0 Google Classroom permite que professores distribuam atividades e tarefas de forma digital. Eles
podem postar trabalhos, questionarios e até mesmo atribuir prazos. Os alunos, por sua vez, podem
enviar suas tarefas diretamente pela plataforma, o que facilita a organizagéo e reduz o uso de papel.
Disponivel em: <https://classroom.google.com/>

6 Google Forms é um aplicativo de gerenciamento de pesquisas lancado pelo Google. Os usuérios
podem usar o Google Forms para pesquisar e coletar informac8es sobre outras pessoas e podem
ser usados para questiondrios e formularios de registro. Disponivel em:
<https://docs.google.com/forms/>

7 Wordwall é uma plataforma projetada para a criacdo de atividades personalizadas, em modelo
gamificado, utilizando apenas poucas palavras. Disponivel em: <https://wordwall.net/>

8 YouTube é uma plataforma de compartihamento de videos. Disponivel em:
<https://www.youtube.com/>

9 0 Padlet é uma ferramenta que permite criar quadros virtuais para organizar a rotina de trabalho,
estudos ou de projetos pessoais. Disponivel em <https://pt-br.padlet.com/>

10 0 Jamboard é um guadro interativo desenvolvido pelo Google, como parte da familia G Suite.
Disponivel em <https://jamboard.google.com/>

1 O Quizizz é um software que permite usar e criar “Quizes” para jogar em sala de aula ou como
trabalho de casa. Disponivel em <https://quizizz.com/?Ing=pt-BR>

12 € um processador de texto on-line que permite criar e formatar documentos e colaborar com
outras pessoas. Disponivel em <https://docs.google.com/>



https://classroom.google.com/
https://docs.google.com/forms/
https://wordwall.net/
https://www.youtube.com/
https://pt-br.padlet.com/
https://jamboard.google.com/
https://quizizz.com/?lng=pt-BR
https://docs.google.com/
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mao, com os smartphones. Porém, os “jovens ndo estdo muito acostumados com
a leitura e a escrita em sua forma linear’ (Kenski, 2012, p. 69), pois ficam trocando
ou zappeando entre os textos, fazendo-se necessaria a presenca do professor para
orientar na busca pela informacédo de forma correta e pela organizacdo desses
dados de forma articulada.

Assim, é preciso definir o papel da escola nesse processo de aprendizagem
diante das tecnologias digitais, que segundo Kenski (2012, p. 83),

A escola deve, antes, pautar-se pela intensificagdo das oportunidades de
aprendizagem e autonomia dos alunos em relacdo a busca de
conhecimentos, da definicdo de seus caminhos, da liberdade para que
possam criar oportunidades e serem os sujeitos da propria existéncia.

Por isso, € importante que o docente tenha acesso as ferramentas digitais
de aprendizagem para oportunizar a autonomia dos alunos na busca pelos
conhecimentos. E assim, disponibilizar um espaco pedagdgico diferenciado, que
possa oferecer “grandes possibilidades e desafios para a atividade cognitiva,
afetiva e social dos alunos e dos professores de todos os niveis de ensino” (Kenski,

2012, p. 83), ampliando os horizontes da escola e de seus participantes.
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7 SEQUENCIA DIDATICA

Para aplicar as atividades sugeridas neste trabalho, pensou-se na
organizacado de uma sequéncia didatica, que consiste num “conjunto de atividades
escolares organizadas, de maneira sistematica, em torno de um género textual oral
ou escrito” e que tem como finalidade ajudar o estudante “a dominar um género de
um texto” (Dolz; Noverraz; Schneuwly, 2004, p.97). Desta forma, o produto
educacional apresentado desenvolve as habilidades de leitura e de interpretacao,
a partir do uso dos géneros noticia e reportagem, utilizando-se também de
ferramentas digitais.

A estrutura de uma sequéncia didatica é representada pelo esquema da

Figura 2.
Figura 2. Esquema da Sequéncia Didatica
APRESENTACAO |_, PRODUGAO | / Médulo \ / Médule \\ / Médule \ | PRODUGAO
DA SITUACAO [ | [
mictaL [\ 1 S\ 2 J\ 3 FINAL

hY P

Fonte: DOLZ; NOVERRAZ; SCHNEUWLY, 2004, p.98

De acordo com esquema da Figura 2, a apresentacao inicial representa a
descricao do que se pretende fazer, ou seja, explicar aos alunos o que eles devem
realizar, que ao final da explanacédo também pode compreender a producéo inicial.
Ainda nesta etapa é possivel verificar os conhecimentos e dificuldades dos alunos
para poder adequar as préximas etapas da sequéncia didatica.

Os mobdulos constituem as atividades que serdo realizadas como
instrumentos necessarios para o dominio do género textual trabalhado, de maneira
sistemética e aprofundada. J4 a producao final, corresponde ao momento no qual
os alunos colocam em pratica os conhecimentos adquiridos e a etapa na qual o
professor pode verificar os progressos obtidos, servindo também de avaliacdo dos
aspectos trabalhados durante a sequéncia didatica.

Vale ressaltar que
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A producéo inicial tem um papel central como reguladora da sequéncia
didatica, tanto para os alunos quanto para o professor. Para os alunos, a
realizac@o de um texto oral ou escrito concretiza os elementos dados na
apresentacdo da situacdo e esclarece, portanto, quanto ao género
abordado na sequéncia didatica. Ao mesmo tempo, isso lhes permite
descobrir o que ja sabem fazer e conscientizar-se dos problemas que eles
mesmos, ou outros alunos, encontram. Por meio da producéo, o objeto da
sequéncia didatica delineia-se melhor nas dimensdes comunicativas e se
manifesta como lugar de aprendizagem necessaria das dimensdes
problematicas. Assim, a sequéncia comeca pela definicdo do que é
preciso trabalhar a fim de desenvolver as capacidades de linguagem dos
alunos que, apropriando-se dos instrumentos de linguagem préprios ao
género, estardo mais preparados para realizar a producéo final. (Dolz;
Noverraz; Schneuwly, 2004, p.102).

Assim, verifica-se a relevancia da producéo inicial como sendo o primeiro
lugar de aprendizagem da sequéncia didatica e o lugar de identificar as dificuldades
dos estudantes relacionadas ao objeto de aprendizagem. Desta forma, é importante
gue o professor esclareca todos 0s pontos iniciais para que os alunos possam
desenvolver cada médulo de forma satisfatoria, porém, ao mesmo tempo, o docente
deve ter a capacidade de adaptar os médulos quando verificar alguma dificuldade
do estudante diante do género trabalhado. Ainda nesse sentido, Souza e Striquer

(2023) afirmam que

E por meio da primeira produc&o que os discentes revelam, no texto, quais
suas limitagdes e potencialidades para a produgéo do género em trabalho,
0 que permite ao professor decidir quais atividades serdo necessarias
para sanar as dificuldades. (2023, p. 105)

Conforme Dolz; Noverraz e Schneuwly (2004, p. 111), o professor ao
identificar a necessidade de adaptacao de uma sequéncia didatica as necessidades
dos alunos, deve analisar com atencédo as produgdes iniciais dos mesmos em
relacdo aos objetivos da sequéncia e das caracteristicas do género e assim,
escolher as atividades indispensaveis para dar continuidade a realizacdo da
proposta, como também prever e elaborar um trabalho mais profundo, com
intervencdes diferenciadas, no caso de insucesso.

A sequéncia didatica por se tratar de uma estratégia de ensino (Dolz,
Noverraz e Schneuwly, 2004, p. 53), € um instrumento que possibilita a progressao
na aprendizagem dos alunos. O professor deve fazer a escolha de géneros e de
situacdes de comunicagdo adaptados as capacidades apresentadas pelos alunos
e dar o tempo necessério para permitir as aprendizagens. Por isso, nem sempre ao
estipular um tempo para cada atividade, significa que esse tempo sera cumprido,

pois é preciso deixar que aconteca a interacdo entre os alunos, momentos de
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trocas, questionamentos e esclarecimentos de duavidas, enfim, momentos
imprevisiveis que podem surgir e alterar o tempo destinado a determinada tarefa.
A avaliacéo das transformacdes produzidas ao final da sequéncia didatica
importante para verificar se 0s objetivos propostos foram alcancados, a partir da
producdo final, por meio de outros instrumentos avaliativos ou ao longo da
execucao das atividades dos modulos. No caso, da sequéncia didatica proposta
como produto educacional deste trabalho, esperou-se que o objetivo de
desenvolver as habilidades de leitura e de interpretacéo fosse alcancado, com a
utilizacdo dos géneros textuais noticia e reportagem, pertencentes ao campo

jornalistico-midiatico (Brasil, 2018).
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8 METODOLOGIA

Este capitulo apresenta a metodologia que serd utilizada, sua organizagéo e
aplicacdo. Apresenta-se uma pesquisa de carater qualitativo e quantitativo, por
utilizar dados a partir da aplicacdo de um questionario com questfes abertas e
fechadas, sendo este instrumento analisado a partir do método de Yin (2015), por
se tratar de um estudo de caso com uma proposta de sequéncia didatica elaborada
a partir da identificagcdo de um problema existente em um grupo de sujeitos.

Conforme Yin (2001, p. 32) uma pesquisa configura um estudo de caso
guando acontece uma investigacdo empirica sobre determinado fendmeno
contemporaneo dentro de um contexto determinado da vida real. Desta forma,
pode-se dizer que “o estudo de caso como estratégia de pesquisa compreende um
método” (Yin, 2001, p. 33), que pode abranger o planejamento e as abordagens
referentes a coleta de dados e sua andlise. Pensando nisso, o caso coletado remete
a uma turma do sétimo ano do Ensino Fundamental de uma escola especifica da
cidade de Pelotas e suas necessidades referentes as habilidades de leitura e de
interpretacao.

Para a coleta de dados, ao final da aplicacdo da sequéncia didatica, aplicou-
se um questionério elaborado no Google Forms (Apéndice A), no qual os sujeitos
nao sao identificados no momento do preenchimento das respostas. O instrumento
autoavaliativo foi disponibilizado na Plataforma Google Sala de Aula, contendo
nove questdes, sendo que trés foram fechadas e as demais, abertas. Desta forma,
pode-se dizer que a abordagem quantitativa e qualitativa apresentada nesta
investigacdo compreende dois tipos de procedimentos que ndo sdo incompativeis,
segundo Minayo (1995, p. 22), pois “entre eles ha uma oposi¢ao complementar
que, quando bem trabalhada tedrica e praticamente, produz riqueza de
informagdes, aprofundamento e maior fidedignidade interpretativa”.

A analise dos dados, coletados na forma de um questionario, foi explorada
conforme o método de Yin (2015) baseando-se na interpretacdo qualitativa das
guestdes dissertativas do formulario aplicado aos discentes. Para isso, fez-se
necessario a compilacdo dos elementos importantes para a pesquisa, separando-
os daqueles que fogem do escopo e do objetivo do estudo. Em seguida, fez-se o

desagrupamento, ou seja, a organizacao desses elementos em categorias, para
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entdo, reagrupa-los e assim, fazer a interpretacdo dos dados e seguir para a
concluséo.

A seguir, temos a contextualizacdo da escola e da turma de aplicacdo da
sequéncia didatica. Em seguida, explica-se o desenvolvimento de cada aula

proposta e seus desdobramentos.

8.1 Contexto da Pesquisa

Para aplicar a sequéncia didatica, escolheu-se a Escola Estadual de Ensino
Fundamental Rachel Mello, localizada na Sanga Funda, na periferia da cidade de
Pelotas/RS, por ser o local de trabalho no qual a autora é professora efetiva. A
instituicdo de ensino, em 2023, atendia cerca de quinhentos e setenta alunos.
Atualmente, o educandario oferece o ensino fundamental completo (1° ao 9° ano),
distribuido nos turnos: manh@, tarde e noite.

A escola Rachel Mello foi construida em 1952, em um terreno de 4 hectares,
sendo seu decreto de criacdo datado de 13 de marco de 1953. Originalmente tinha
0 nome de Escola Isolada da Sanga Funda, mas em 1958 passou a ser chamada
Grupo Escolar Rural Sanga Funda. J& em 1971 passou a chamar-se Escola Rural
Raquel Mello e em 1977, Escola Estadual de 1° grau Incompleto Raquel Mello. O
nome atual Escola Estadual de Ensino Fundamental (EEEF) Raquel Mello passou
a ser adotado a partir da Lei de Diretrizes e Bases da Educacédo (LDB), Lei n°
9.394/96, em substituicdo ao antigo Primeiro Grau (Lei n°® 5.692/71). Em 2006, ap6s
a implantagéo da Lei n° 11.274/2006, mudou o Ensino Fundamental de oito para
nove anos.

O nome Rachel Mello é uma homenagem a educadora Maria Rachel Ribeiro
Mello (1890-1966)*2 que dedicou a vida a educacéo, fundando escolas rurais e um
internato (1952), que teve por finalidade dar condigbes de estudo as filhas de
pequenos agricultores. Sua obra educacional e social foi proveniente de recursos
captados a partir de campanhas populares e diversas doacoes.

Atualmente, a escola possui estrutura fisica com salas de aulas pequenas e
distintas, com ar-condicionado e bem iluminadas. O corpo docente, de acordo com

o Projeto Politico Pedagogico (2023) do educandario, € constituido por trinta e trés

13 Disponivel em: <http://nossaescolaimaculada.blogspot.com/2009/01/maria-rachel-ribeiro-mello-
dados.html> (Acesso em 14/06/2023)


http://nossaescolaimaculada.blogspot.com/2009/01/maria-rachel-ribeiro-mello-dados.html
http://nossaescolaimaculada.blogspot.com/2009/01/maria-rachel-ribeiro-mello-dados.html
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professores, uma diretora, trés vice-diretoras, uma supervisora, uma orientadora,
duas secretarias e nove funciondrias.

O sub-bairro Sanga Funda, embora pertencendo a zona urbana de Pelotas,
apresenta fortes caracteristicas do meio rural a partir do desenvolvimento de
atividades como agricultura e pecuaria, simultaneamente a uma forte economia
local representada pelo grande nimero de olarias (22 no total). Possui também um
frigorifico de médio porte e outros pequenos comeércios que empregam grande
parte da mao de obra da localidade. Ainda tem necessidade de infraestrutura
bésica, pois ndo tem ruas calcadas e tratamento de esgoto. Neste contexto, a
escola Rachel Melo atende a um grupo bastante diversificado de alunos, tanto em
relacdo ao aspecto econdmico quanto a etnia.

A escola, como faz parte da rede estadual do Rio Grande do Sul, possui e-
mail institucional (@educar.rs.gov.br), assim como todos os professores e alunos.
Também possui 60 Chromebooks'# que estéo a disposicdo dos alunos para uso na
sala de aula com Internet, além de um laboratério de informética e um gabinete
movel contendo um projetor multimidia e a estrutura para carregamento de 36
Chromebooks, simultaneamente.

A partir do e-mail institucional os alunos podem acessar a Plataforma de
Aprendizagem Google Sala de Aula e realizar as atividades que os professores
propdem de forma assincrona ou sincrona. O uso da Plataforma de Aprendizagem
comegou devido ao cancelamento das aulas presenciais durante a Pandemia da
COVID-19. Porém, no momento, a plataforma tem uma nova utilidade: organizar os
conteudos ministrados com os professores de forma presencial, podendo auxiliar
os alunos quando necessario, além de propor exercicios e complementar as aulas

com videos ou outros materiais de apoio aos estudantes.

8.2 Sujeitos da Pesquisa
A turma escolhida para aplicagdo da sequéncia didatica trata-se do 7° ano
do turno da tarde, com média de 27 alunos, por ser a autora deste trabalho a

14 0s Chromebooks s&o um tipo de computador projetado para ajudar docentes e discentes a
realizar tarefas de modo mais rapido e facil. Eles executam o ChromeQOS, um sistema operacional
que tem armazenamento em nuvem, traz integrado com as ferramentas do Google e tem diversos
niveis de seguranca. (https://support.google.com/chromebook/answer/3265094?hl=pt-
BR#zippy=%2Cqual-%C3%A9-a-diferen%C3%A7a-entre-chromebooks-e-outros-computadores-
como-windows-ou-mac-0s (Acesso em 19/03/24)



https://support.google.com/chromebook/answer/3265094?hl=pt-BR#zippy=%2Cqual-%C3%A9-a-diferen%C3%A7a-entre-chromebooks-e-outros-computadores-como-windows-ou-mac-os
https://support.google.com/chromebook/answer/3265094?hl=pt-BR#zippy=%2Cqual-%C3%A9-a-diferen%C3%A7a-entre-chromebooks-e-outros-computadores-como-windows-ou-mac-os
https://support.google.com/chromebook/answer/3265094?hl=pt-BR#zippy=%2Cqual-%C3%A9-a-diferen%C3%A7a-entre-chromebooks-e-outros-computadores-como-windows-ou-mac-os
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professora titular da turma, denominada 72. Essa classe € composta por 14
meninos e 13 meninas, com idades entre 12 e 15 anos.

Segundo a avaliacdo formativa de ensino e de aprendizagem realizada no
inicio de abril de 2023, a partir do instrumento de avaliacdo proposto pela rede
estadual do Rio Grande do Sul, denominado “Avaliar € tri’, a turma possuia os
seguintes indices: 06 alunos (26%) encontram-se ABAIXO DO BASICO, 08 alunos
(35%) no nivel BASICO, 04 alunos (17%) no nivel ADEQUADO e 05 alunos (22%)
no nivel AVANCADO. A Figura 3 expressa, por exemplo, como essas informacdes

sdo apresentadas, com percentuais por turma.

Figura 3. Participacdo e Desempenho dos Alunos na Avaliacdo Formativa

Participacdo e desempenho Acerto total e por habilidade

72 27 23 85% 235 26% 35% 17% 22%

Fonte: https://avaliacaoemonitoramentoriograndedosul.caeddigital.net/ (Acesso em 14/06/2023)

As avaliagcbes formativas ofertadas pela SEDUC/RS se propbem a
acompanhar o desenvolvimento do estudante ao longo do ano letivo, permitindo o
monitoramento permanente e individual, o que, por sua vez, possibilita que
professores e equipe gestora facam intervencdes mais rapidas e direcionadas,
contribuindo para a aprendizagem e a observacao do dia a dia da sala de aula.

A Figura 4 mostra a percentagem de acerto das habilidades analisadas
durante a avaliagdo formativa das trés turmas de 7° ano da EEEF Raquel Mello. O
acerto total (ou por habilidade) foi calculado com base na Teoria Classica dos
Testes (TCT) e corresponde a razao entre os itens acertados e 0s apresentados no

teste (ou por habilidade)*®.

15 Disponivel em: <https://avaliacacemonitoramentoriograndedosul.caeddigital.net/>


https://avaliacaoemonitoramentoriograndedosul.caeddigital.net/
https://avaliacaoemonitoramentoriograndedosul.caeddigital.net/
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Figura 4. Percentuais de Acertos por Habilidade

HO1 Ho2 HO3 Ho4 HO5 H07
(HLPO16) {HLPO1Z) (HLPO21) [HLP0O22) (HLPO23) {HLPO25)
42% 47% 70% 64% 65% 47%

Acerto total Hos Hog H1D HN H14
5 0% [HLPO26) {HLPO28) {HLPO30) (HLPO37) (HLPO44)
58% 57% 42% 42% 63%

& Ate 40% De 41 ate 60% De6late 80% @ Acima de 80%

Fonte: https://avaliacacoemonitoramentoriograndedosul.caeddigital.net/ (Acesso em 14/06/2023)

Na avaliacédo formativa elaborada pela SEDUC/RS na forma de 26 questdes
de multipla escolha, foram analisadas 14 habilidades em Lingua Portuguesa, que

séo descritas conforme o Quadro 2.

Quadro 2. Descri¢ao das Habilidades da Avaliacdo Formativa

HO1 - Identificar a finalidade de textos de diferentes géneros;

HO2 - Reconhecer formas de tratar uma informacdo na comparacao de textos que
tratam do mesmo tema,;

HO3 - Localizar informacéo explicita;

HO4 - Inferir o sentido de palavra ou expressao a partir do contexto;

HO5 - Inferir informacdes em textos;

HO6 - Reconhecer efeito de humor ou de ironia em um texto;

HO7 - Reconhecer efeitos de sentido decorrentes do uso ou fungéo da pontuacéo e
de outras notacdes;

HO8 - Reconhecer efeitos de sentido decorrentes da exploracdo de recursos
linguisticos;

HO9 - Reconhecer o assunto de um texto lido;

H10 - Reconhecer os elementos que compdem uma narrativa e o conflito gerador;
H11 - Reconhecer as relagbes entre partes de um texto, identificando os recursos
coesivos gue contribuem para a sua continuidade.

H12 - Distinguir um fato da opiniéo;

H13 - Reconhecer o sentido das rela¢bes l6gico-discursivas em um texto;

H14 - Identificar marcas linguisticas em um texto;

Fonte: Autoria Prépria

O recorte da Figura 5 expressa 0s percentuais de acertos em cada
habilidade das turmas de sétimo ano da escola referéncia para este trabalho.
Assim, pode-se analisar que as habilidades 01, 12 e 13 séo algumas das mais
preocupantes. Desta forma, é preciso que a leitura seja trabalhada, assim como a
interpretacdo, pois distinguir fato de opinido (H12) e reconhecer o sentido das

relacdes légico-discursivas em um texto (H13) requerem o entendimento do texto,


https://avaliacaoemonitoramentoriograndedosul.caeddigital.net/
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consequentemente, os alunos precisam dominar a habilidade de interpretar e retirar
informacdes explicitas e implicitas. Ja a compreenséo da finalidade de textos de
diferentes géneros (H1), necessita da maior exposicao de géneros textuais aos
alunos indicando o objetivo de cada género, ou seja, sua finalidade.

Figura 5. Acerto Total e por Habilidade por Turma

Participagdo e desempenho Acerto total e por habilidade

Turma 101(%) HO2(%) HO3(%) HO4(%) HOS(%) HO6(%) HO7(%) HOE8(% HO9(%) HI0(%) HMN() HI12(%) HI3H

72 43 50 85 72 65 o1 61 63 78 54 52 43 24

Fonte: https://avaliacaoemonitoramentoriograndedosul.caeddigital.net/ (Acesso em 14/06/2023)

A partir da andlise dos dados da avaliacdo formativa, pretendeu-se
potencializar as habilidades que estdo em defasagem, dando énfase para as
habilidades de leitura e de interpretacdo que permeiam as outras, sendo o elo para
gue as aprendizagens fossem efetivadas.

Para o desenvolvimento da sequéncia didatica, os géneros textuais
escolhidos: a noticia e a reportagem, foram utilizados numa sequéncia légica de 06
encontros de 90 minutos, durante as aulas de Lingua Portuguesa.

Para a escolha da tematica das noticias, fez-se uma enquete com a turma
para identificar os assuntos que geram interesse de leitura nos alunos.
Primeiramente, foram listados os temas de acordo com as falas dos discentes e,
depois, ocorreu a votagcéo, conforme a imagem da Figura 6.

Figura 6. Enquete para escolha da tematica da sequéncia didatica

Fonte: Autoria prépria


https://avaliacaoemonitoramentoriograndedosul.caeddigital.net/
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Entre os temas relacionados, as noticias sobre “Animes”™® receberam mais
votos. Desta forma, a autora deste trabalho, buscou por noticias e reportagens
relacionadas ao assunto escolhido. Espera-se, que assim, haja mais interesse dos
alunos nas propostas de leitura da sequéncia didatica e que ocorram buscas por
novas leituras.

A escolha da temética a ser trabalhada na sequéncia didatica foi realizada
em conjunto com os discentes, seguindo a perspectiva baseada nas ideias de
Colomer (2007) apresentadas anteriormente.

Além disso, antes de iniciar a aplicacdo da sequéncia didatica com o0s
discentes do 7° ano, todos os estudantes receberam o Termo de Consentimento
Livre e Esclarecido - TCLE (Apéndice B), esclarecendo os objetivos da pesquisa e
os procedimentos a serem realizados, para que fosse lido e assinado por seus
responsaveis.

No capitulo a seguir sera apresentado o produto educacional de forma
detalhada.

16 Anime ou animé (como é dito no Brasil) € o nome dado para o tipo de desenho animado
produzido no Japdo. (Disponivel em: https://www.significados.com.br/anime/ Acesso em
08/03/2024)



https://www.significados.com.br/anime/
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9 PRODUTO EDUCACIONAL

O produto educacional aqui apresentado consiste em uma sequéncia
didatica para seis encontros presenciais, com duracdo de 90 minutos cada. Trata-
se de uma sequéncia de atividades direcionadas a turma de sétimo ano do Ensino
Fundamental, mas que poderd ser aplicada a outros anos, com as devidas
adaptacoes.

Destaca-se que todos os estudantes, sujeitos deste estudo, receberam o
Termo de Consentimento Livre e Esclarecido - TCLE (Apéndice B), explicando os
objetivos da pesquisa e os procedimentos a serem realizados, para que fosse lido
e assinado por seus responsaveis.

O Quadro 3 trata da organizacao da sequéncia didatica, elaborada a partir
de um tema especifico para um publico de alunos, com a relacédo de habilidades e

objetos de conhecimento baseados na BNCC (Brasil, 2018).

Quadro 3. A Sequéncia Didatica

SEQUENCIA DIDATICA

Tema Animes
Publico-alvo 7° ano
Duracao 06 encontros de 90 minutos.
Objetivos da e desenvolver a leitura e a interpretacdo a partir de textos do
Sequéncia campo jornalistico-midiatico, como 0s géneros noticia e
Didatica reportagem:;

e produzir uma noticia a partir dos conhecimentos prévios;

e reconhecer 0s elementos essenciais de uma noticia;

e diferenciar e reconhecer fato e opinido em reportagem;

e identificar o sentido das relac¢des logico-discursivas;

e reescrever a noticia produzida a partir dos conhecimentos

adquiridos;

testar os conhecimentos a partir de formulario;

validar a sequéncia didatica fazendo uso da autoavaliacdo
aplicada aos suijeitos.

Habilidades da EFO07LPO1, EFO7LP02, EF69LP16, EF69LP17.
BNCC
Descricao das e Distinguir diferentes propostas editoriais — sensacionalismo,

Habilidades jornalismo investigativo etc. —, de forma a identificar os
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recursos utilizados para impactar/chocar o leitor que podem
comprometer uma andlise critica da noticia e do fato
noticiado.

e Comparar noticias e reportagens sobre um mesmo fato
divulgadas em diferentes midias, analisando as
especificidades das midias, os processos de (re)elaboracdo
dos textos e a convergéncia das midias em noticias ou
reportagens multissemioticas.

e Analisar e utilizar as formas de composi¢cdo dos géneros
jornalisticos da ordem do relatar, tais como noticias
(pirAmide invertida no impresso X blocos noticiosos
hipertextuais e hipermidiaticos no digital, que também pode
contar com imagens de varios tipos, videos, gravacdes de
audio etc.), da ordem do argumentar, tais como artigos de
opinido e editorial (contextualizag&o, defesa de tese/opinido
e uso de argumentos) e das entrevistas: apresentacdo e
contextualizacdo do entrevistado e do tema, estrutura
pergunta e resposta etc;

e Perceber e analisar 0s recursos estilisticos e semiéticos dos
géneros jornalisticos e publicitarios, os aspectos relativos ao
tratamento da informacdo em noticias, como a ordenagéo
dos eventos, as escolhas lexicais, o0 efeito de imparcialidade
do relato, a morfologia do verbo, em textos noticiosos e
argumentativos, reconhecendo marcas de pessoa, numero,
tempo, modo, a distribuicdo dos verbos nos géneros textuais
(por exemplo, as formas de pretérito em relatos; as formas
de presente e futuro em géneros argumentativos; as formas
de imperativo em géneros publicitarios), o uso de recursos
persuasivos em textos argumentativos diversos (como a
elaboracdo do titulo, escolhas lexicais, construcbes
metafdricas, a explicitacdo ou a ocultacdo de fontes de
informacdo) e as estratégias de persuasdao e apelo ao
consumo com 0s recursos linguistico-discursivos utilizados
(tempo verbal, jogos de palavras, metaforas, imagens).

Resumo das

HO1 - Identificar a finalidade de textos de diferentes géneros;

Habilidades H12 - Distinguir um fato da opinido;
H13 - Reconhecer o sentido das relacdes logico-discursivas em
um texto.

Objetos de Reconstrucdo do contexto de producéo, circulacdo e recepcédo

Conhecimento

de textos; Caracterizacdo do campo jornalistico e relacao entre
0s géneros em circulagcdo, midias e préaticas da cultura digital;
Estilo; Constru¢cdo compaosicional.

Préatica da Leitura; Analise linguistica/semiotica.
Linguagem

Campo de Campo jornalistico/midiatico.
Atuacao

Referéncias
Bibliograficas

BRASIL. Ministério da Educacdo. Base Nacional Comum
Curricular. Brasilia, 2018.

Fonte: Autoria Propria
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9.1 Detalhamento dos Encontros da Sequéncia Didatica

Nesta secao temos o detalhamento dos seis encontros a partir dos objetivos
das aulas, tempo de duracéo estipulado, materiais e ferramentas digitais utilizados,
introducdo, desenvolvimento e conclusdo dos encontros, além da avaliacdo de
cada aula.

Na Figura 7, a imagem representa a sequéncia dos encontros postados e

organizados na Plataforma Google Sala de Aula.

Figura 7. Postagem na Plataforma Google Sala de Aula
Lingua Portuguesa - Prof@ Marilia
60 Encontro - Produgéo Final
52 Encontro - Modulo 4
4° Enceontro - Médule 3
3° Encontro - Modulo 2
29 Encontro - Modulo 1

Apresentacaoc e Predugao Inicial - Neticia

Fonte: Autoria propria

No Quadro 4, séo relatadas as acdes que foram realizadas no 1° Encontro,
0 qual teve a presenca de 23 alunos, organizados em 10 duplas e 01 trio. Foi
apresentado pela professora, primeiramente, o0 género noticia e seus elementos.
Em seguida, os alunos entraram na plataforma Google Sala de Aula e assistiram
uma explicacado resumida sobre o género apresentado a partir de um video do
YouTube. Todos os estudantes estavam com um Chromebook cada, com acesso

as suas contas institucionais.
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Quadro 4. Primeiro Encontro da Sequéncia Didatica

1° Encontro - Apresentacao e Producao Inicial

Duracéo 90 min.

Objetivos da aula e Ler,

e Reconhecer os elementos essenciais de uma noticia;

e Produzir uma noticia;

e Localizar uma informacéo explicita;

e Utilizar na escrita/reescrita de textos argumentativos e

recursos linguisticos.

Organizacao da A turma sera dividida em duplas.
Turma
Materiais Computador ou celular com acesso a Internet e Plataforma
Necessarios Google Sala de Aula e Youtube.
Recortes de revistas e jornais, folhas A4, cola, lapis, borracha e
caneta.
Introducéo No inicio da aula sera apresentado o tema a ser trabalhado na

sequéncia e os elementos que compdem a noticia como: a
manchete e sua funcao, o lide (primeiro paragrafo da noticia), o
qual deve responder as questdes: O qué? Quem? Quando?
Onde? Como? Por qué?

Em seguida, a explicacdo da professora serd complementada
pelo video (que ficard disponivel para consulta no mural da
Plataforma Google Sala de Aula:
https://www.youtube.com/watch?v=ABHzAhc5L8A )

Desenvolvimento 1° momento - Apés a visualizac@o do video explicativo sobre o
género noticia, os alunos devem realizar a proposta do final do
video, ou seja, elaborar uma noticia. Para isso, devem escolher
imagens que serdo disponibilizadas pela professora e criar o
texto.

2° momento - Elaboracao da noticia em folha A4.

3° momento - AplOs as noticias ficarem prontas, os alunos
trocardo de noticia entre suas duplas e o0 colega devera
identificar se o lide elaborado responde as perguntas: O qué?
Quem? Quando? Onde? Como? Por qué?

Concluséo A aula estara finalizada ap0és a troca de noticias entre as duplas
e posterior entrega a professora do seguinte questionario:

1. A noticia possui manchete? () NAO ( ) SIM. Qual?
2. Quem é o autor da noticia?

3. Qual a data da publicacao?



https://www.youtube.com/watch?v=ABHzAhc5L8A
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4. O 1° paragrafo responde as seguintes perguntas: (preencha
com as respostas, se encontradas)

a) O qué?

b) Quando?

c) Onde?

d) Quem?

e) Como? ou Por qué?

5. Existem informacdes adicionais sobre o fato noticiado?
() NAO ( ) SIM. Qual?

Avaliacdo A avaliacdo dar-se-a a partir da atividade pratica de elaboracdo
de uma noticia e a revisao dos alunos da producao dos colegas.
Desta forma, é possivel perceber se os objetivos propostos no
inicio da sequéncia didatica foram alcangados.

Fonte: Autoria Prépria

Para a realizacdo da atividade do primeiro momento, os alunos foram
organizados em duplas seguindo o critério do menos capaz junto ao mais capaz,
pois assim um ajudaria o outro a vencer suas dificuldades, que de acordo com
Vigotski (2001), estariam nesse ato desenvolvendo a ZDI, ou seja, exercitando a
capacidade de aprender com auxilio, pela interagdo com o outro, sendo esta uma
caracteristica da Zona de Desenvolvimento Iminente. Nesse processo o aluno vai
utilizar a ajuda de um sujeito mais experiente, podendo ser o professor ou um
colega, tendo as ferramentas digitais como instrumentos mediadores desse
processo, para em seguida, poder realizar tarefas que sozinho ainda nao

conseguiria. A Figura 8 mostra a configuracdo da sala de aula nesse formato.
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Fonte: Autoria prépria

Em seguida, foi realizada a atividade préatica com a utilizacao de recortes de
imagens de jornais e/ou revistas. Os alunos criaram noticias a partir da imagem
escolhida (conforme Figuras 9 e 10). Neste momento, as imagens a serem
escolhidas eram dos mais variados tipos e temas.

Figura 9. Imagens para a Producéo Inicial

Fonte: Autoria propria
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Figura 10. Escolha das Imagens para a Produgéo da Noticia

=T BOCT

Fonte: Autoria propria

Os estudantes ficaram entusiasmados na producédo de suas noticias, sendo
gue alguns até pesquisaram dados e termos que poderiam utilizar em suas
producdes. Como a atividade foi realizada em duplas, os alunos puderam trocar a
noticia (Figura 11) entre o colega da dupla ou trio e cada um pdde avaliar a
producao do outro, com base em um pequeno questionario avaliativo (Apéndice C)
sugerido pela professora. Assim, 0s proprios estudantes puderam identificar se os
elementos manchete e lide, por exemplo, estavam presentes na noticia criada pelo
colega.

A Figura 11 exemplifica uma das producdes criadas e a Figura 12, consiste

num exemplo de andlise realizada sobre a noticia criada pelo colega da dupla.
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Figura 11. Producéo Inicial de um aluno

Fonte: Autoria propria

Figura 12. Ficha de Analise da Noticia da Figura 11

Fonte: Autoria prépria

Apenas 04 duplas ndo conseguiram realizar a troca entre os colegas durante
o tempo destinado a aula (90 min.), ficando para o proximo encontro a finalizacao
desta atividade.

No inicio do 2° Encontro da sequéncia didatica, os estudantes do encontro
anterior que nao haviam finalizado a atividade, realizaram a troca e analise das
noticias de seus colegas. Em seguida, conforme demonstrado no Quadro 05, foram
retomados os conhecimentos da aula anterior, de forma oral pela professora e a
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partir de dois jogos da Plataforma Wordwall (Figuras 13 e 14), disponiveis no topico
de Lingua Portuguesa, na Plataforma Google Sala de Aula.

A Figura 13 mostra como o jogo na Plataforma Wordwall apresenta-se. Nele
os alunos deveriam ligar os elementos que constituem uma noticia, que estava
representada na forma de uma capa de jornal.

Figura 13. Jogo 01 — Ligar os Elementos de uma Noticia

Corpo da

Noticia

Legenda
da foto

Fonte: Autoria propria

A Figura 14 apresenta o segundo jogo disponibilizado para a consolidacao
dos objetos de aprendizagem apresentados. Nele, os alunos deveriam virar as
cartas como num jogo de memoria, no qual a cada questionamento havia uma
resposta (carta) correspondente.

Figura 14. Jogo 02 — Jogo da Memdria

Can Shase Prcn

0 Corpo da Sonx_-e gim‘%" A noticia pode ser ;ﬁ?ﬁ;ﬁ:ﬁ;ﬁ:ﬁ—ﬁ,
Noticia: Titulo Awxiliar: SRS ta s teaxi b el o

x>

© Can Shk Pty

Aponte as principais A estrutura da O queé Disahe
L3

caracteristicas do

género textual noticia. noticia ¢ formada por: noticia?

Fonte: Autoria propria
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Quadro 5. Segundo Encontro da Sequéncia Didatica

2° Encontro - M6édulo 01

Duracéao

90 min.

Objetivos da aula

Ler,;

Localizar uma informacao explicita;

Reconhecer o assunto de um texto lido;

Identificar a finalidade de textos de diferentes géneros;
Verificar as relacbes entre as partes de um texto,
identificando os recursos coesivos que contribuem para a sua
continuidade.

Organizacao da
Turma

A turma sera dividida em duplas.

Materiais
Necessarios

Computador ou celular com acesso a Internet, Plataforma Google
Sala de Aula, Wordwall, aplicativo Google Forms e ferramenta
Padlet.

Introducéo

A professora ira relembrar os conhecimentos prévios sobre o
género noticia da aula anterior, a partir de dois jogos que serdo
disponibilizados na Plataforma Google Sala de Aula, no topico de
Lingua Portuguesa.

Links: https://wordwall.net/pt/resource/13353855/not%C3%ADcia
https://wordwall.net/pt/resource/55366734/capa-not%c3%adcia

Desenvolvimento

1° momento - Realizar os jogos propostos na Plataforma
Wordwall.

2° momento - Fazer a leitura da noticia e responder o formulario
disponibilizado a partir do link
https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLScj9INXozxnIHIHOK

GLmyrTa7J7DMbAA8BFhfWZmcc-WFuV2t w/viewform

3° momento - Apds o envio do formulario, os alunos devem clicar
no link do Padlet para pesquisar noticias e anexa-las no mural
interativo disponivel em: https://padlet.com/mariliadtreicha/not-
cia-alunos-tcpjveuixcgvsil8 e comentar pelo menos duas das
postagens dos colegas, indicando qual fato esta sendo noticiado.

Concluséo As atividades serdo finalizadas apdés o envio do formulério,
postagem da noticia no Padlet, avaliagdo e comentarios das
postagens dos colegas no mural interativo.

Avaliacédo As atividades serdo avaliadas a partir das interpretacées dos

alunos no 2° momento e a partir da interacdo nas postagens das
noticias dos colegas, no 3° momento.

Fonte: Autoria Prépria



https://wordwall.net/pt/resource/13353855/not%C3%ADcia
https://wordwall.net/pt/resource/55366734/capa-not%c3%adcia
https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLScj9NXozxnlH9HOKGLmyrTa7J7DMbAA8FhfWZmcc-WFuV2t_w/viewform
https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLScj9NXozxnlH9HOKGLmyrTa7J7DMbAA8FhfWZmcc-WFuV2t_w/viewform
https://padlet.com/mariliadtreicha/not-cia-alunos-tcpjveuixcgvsil8
https://padlet.com/mariliadtreicha/not-cia-alunos-tcpjveuixcgvsil8
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Os 18 alunos presentes foram organizados pela professora em 09 duplas
(Figura 15), seguindo o critério inicial do mais capaz auxiliando o menos capaz.
Nesse sentido, algumas duplas do primeiro encontro foram trocadas para que

houvesse novas possibilidades de interacéo.

Figura 15. Imagem da Organizacao do 2° Encontro

Fonte: Autoria propria

Durante o 2° Encontro, os alunos acessaram o link do formulario,
disponibilizado na Plataforma Google Sala de Aula, contendo uma noticia sobre o
lancamento de um Anime (Apéndice D). Ap6s a leitura do fato noticiado, os
estudantes responderam as questdes propostas no formulario, sem grandes
dificuldades.

Ainda nesta aula, a partir de um outro link para a ferramenta Padlet, os
alunos pesquisaram naoticias na Internet e as anexaram, apos uma breve explicacdo
da professora sobre as ferramentas do mural interativo, o qual estavam utilizando
pela primeira vez. Cada estudante comentou em, pelo menos, duas das postagens
dos colegas no Padlet, indicando qual fato estava sendo noticiado, conforme a
Figura 16.
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Figura 16. Padlet Noticia - Alunos

Noticia - Alunos
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Fonte: Autoria prépria
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Durante a realizacéo desta atividade foi preciso reafirmar a necessidade de

leitura da noticia postada pelo colega para que o comentario fosse inserido. Os

estudantes ficaram entusiasmados na busca por noticias e por avaliar as postagens

dos colegas no mural interativo. Pode-se verificar que neste encontro, as

habilidades de leitura e interpretacdo foram amplamente exercitadas para que o

comentario pudesse ser anexado.

No 3° Encontro (Quadro 6) haviam 21 alunos presentes, que foram

organizados em 09 duplas e 01 trio. Nesta aula foi feita a retomada do género

noticia acrescido das diferencas entre o género reportagem. A professora fez uma

explanacdo oral sobre cada género, que foi complementada a partir de video

disponibilizado na Plataforma Google Sala de Aula.

Quadro 6. Terceiro Encontro da Sequéncia Didatica

3° Encontro - Médulo 02

Duracao 90 min.
Objetivos da aula e Ler
e |ocalizar uma informacéo explicita;
e Reconhecer o0 assunto de um texto lido;
e |dentificar a finalidade de textos de diferentes géneros.

Organizagao da
Turma

A turma sera dividida em duplas.




69

Materiais
Necessarios

Computador ou celular com acesso a Internet, Plataforma
Google Sala de Aula, Youtube e aplicativo Google Forms.

Introducéo

A professora ir4 relembrar os conhecimentos prévios sobre a
noticia e acrescentar informacgdes sobre 0 género reportagem.
Para complementar a explicacdo, os alunos devem acessar ao
video disponibilizado na Plataforma Google Sala de Aula, no
Topico de Lingua Portuguesa, a partir do link:
https://youtu.be/3JHgeqcinTO?si=EzNPYxsuKifbhErt

Desenvolvimento

1° momento - Apés a visualizacdo do video complementar, os
alunos devem acessar o formulario pelo link:
https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSIBL 7iVnz0fc7edUt

eJMo8IB4gmnSuvtUzeY4rVzkAZoddDtg/viewform e realizar a
leitura da reportagem disponivel no link:
https://www.layerlemonade.com/a-era-de-ouro-dos-animes-no-

brasil/

2° momento - Responder as questdes propostas no formulario.

3° momento - Os alunos devem fazer anotacBes no caderno
sobre as semelhancas e diferencas entre noticia e reportagem,
géneros ja estudados.

Concluséo A aula sera finalizada apds o envio do formulario a professora,
fazendo o uso da Plataforma Google Sala de Aula.
Avaliacédo A avaliacdo dar-se-4 a partir da corre¢cdo da atividade. Desta

forma, é possivel perceber se 0s objetivos propostos para a aula
foram alcancados.

Fonte: Autoria Propria

ApOs a visualizagdo do video, os alunos realizaram a leitura de uma

reportagem sobre “A era de ouro dos animes no Brasil” (Figura 17), a qual

contextualiza historicamente o surgimento do Animes no Brasil e a atual

configuracédo e ascensdo nas Plataformas de Streaming!’, como a Netflix. Em

seguida, os estudantes responderam um formulario (Apéndice E), sobre a noticia

lida.

17 Streaming € a tecnologia instantanea que permite assistir a videos e escutar musica sem a
necessidade de download, ou seja, a transmisséo de dados de audio ou video é feita em tempo real
do servidor para o dispositivo, como celular, notebook ou SmartTv.



https://youtu.be/3JHqegcinT0?si=EzNPYxsuKifbhErt
https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSfBL7iVnz0fc7edUteJMo8lB4gmnSuvtUzeY4rVzkAZoddDtg/viewform
https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSfBL7iVnz0fc7edUteJMo8lB4gmnSuvtUzeY4rVzkAZoddDtg/viewform
https://www.layerlemonade.com/a-era-de-ouro-dos-animes-no-brasil/
https://www.layerlemonade.com/a-era-de-ouro-dos-animes-no-brasil/
https://www.techtudo.com.br/streaming/
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Figura 17. A Era de Ouro dos animes no Brasil

A Era de Ouro dos animes no Brasil
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Fonte: https://www.layerlemonade.com/a-era-de-

ouro-dos-animes-no-brasil/ (Acesso em 08/03/2024)

Por ultimo, os alunos fizeram anotacdes no caderno sobre os géneros
textuais estudados até o momento: noticia e reportagem, ressaltando as
caracteristicas em comum dos géneros e suas diferencas. Durante este encontro
houve instabilidade de acesso a Internet dos Chromebooks, sendo que Varios
precisaram ser substituidos durante o periodo de aula, porém a atividade foi
finalizada durante o tempo estipulado.

No 4° Encontro, 19 alunos estavam presentes, porém o planejamento
(Quadro 07) teve que ser adiado para o proximo dia com aulas de Lingua
Portuguesa, pois a escola estava sem acesso a Internet. As atividades
necessitavam do uso das Plataformas Google Sala de Aula e Wordwall, além de

outros aplicativos que dependiam da conexao com a Internet.


https://www.layerlemonade.com/a-era-de-ouro-dos-animes-no-brasil/
https://www.layerlemonade.com/a-era-de-ouro-dos-animes-no-brasil/
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Quadro 7. Quarto Encontro da Sequéncia Didatica

4° Encontro - Mdédulo 03

Duracéao

90 min.

Objetivos da aula

Ler,;

Identificar a finalidade de textos de diferentes géneros;
Localizar uma informacao explicita;

Distinguir um fato da opiniéo;

Reconhecer o assunto de um texto lido.

Organizacao da
Turma

A turma sera dividida em duplas.

Materiais
Necessarios

Lousa, computador ou celular com acesso a Internet,
Plataforma Google Sala de Aula, Wordwall, aplicativos Quizizz
e Jamboard.

Introducéao

Retomada do género reportagem a partir de jogo na Plataforma
Wordwall, disponibilizado pelo link
https://wordwall.net/pt/resource/12380249/reportagem. Em
seguida, explicacdo sobre fato e opinido, utilizando a lousa da
sala de aula.

Desenvolvimento

1° momento - Realiza¢éo do jogo na Plataforma Wordwall.

2° momento - Acesso ao aplicativo Quizizz pelo link
https://quizizz.com/admin/quiz/64fba82aach9f186ffc6b668?sea
rchLocale= e realizagcao do questionario contendo dez questbes
sobre fato e opiniéo.

3° momento - Os alunos devem acessar a atividade do

aplicativo Jamboard, disponivel no link
https://jamboard.google.com/d/1dJfOtW65pR-

Ay573 y3JtZ1cKyFsLixW7anYFsGUyfANviewer?f=0 (Fato X
Opiniao 1 - Iniciais B até P) e
https://jamboard.google.com/d/1JON4CO-
XeEuhf3wkjroxhawnIXWLPvcNNBASWLga-hY/viewer?f=0
(Fato x Opinido 2 - Iniciais P até Y) e anexarem um exemplo de
fato e outro de opinido a partir de uma noticia ou reportagem.

Concluséo A aula estara concluida assim que todos os alunos inserirem
seus exemplos de fatos e opinides.
Avaliacdo A atividade serd avaliada a partir da execucdo das atividades

solicitadas no 2° e 3° momentos.

Fonte: Autoria Propria

Na semana seguinte, 22 alunos estavam presentes e organizados em 11

duplas. O acesso a Internet nos Chromebooks continuava instavel e apenas 11

dispositivos estavam conectados, sendo 01 para cada dupla. Assim, a professora

fez a retomada dos objetos de aprendizagem conforme o planejamento previsto



https://wordwall.net/pt/resource/12380249/reportagem
https://quizizz.com/admin/quiz/64fba82aacb9f186ffc6b668?searchLocale=e
https://quizizz.com/admin/quiz/64fba82aacb9f186ffc6b668?searchLocale=e
https://jamboard.google.com/d/1dJfQtW65pR-Ay573_y3JtZ1cKyFsLixW7anYFsGUyfA/viewer?f=0
https://jamboard.google.com/d/1dJfQtW65pR-Ay573_y3JtZ1cKyFsLixW7anYFsGUyfA/viewer?f=0
https://jamboard.google.com/d/1JON4C0-XeEuhf3wkjr9xhawnlXWLPvcNNBA5WLga-hY/viewer?f=0
https://jamboard.google.com/d/1JON4C0-XeEuhf3wkjr9xhawnlXWLPvcNNBA5WLga-hY/viewer?f=0
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para o 4° Encontro, a partir da disponibilizacdo de um jogo da Plataforma Wordwall
(Figura 18) sobre o género reportagem. Porém, apenas um aluno por vez revezava
para realizar a atividade, que consistia num jogo com questionamentos que
deveriam ser respondidos com VERDADEIRO ou FALSO.

Figura 18. Jogo 03 — Verdadeiro ou Falso

FOLHA DE S.PAULO
Odebrecht bancou rforma de st A reportagem
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e um genero

s W textual literario?
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il oo

Fonte: Autoria Propria

Em seguida, uma explanacdo, no quadro da sala de aula, sobre as
diferencas entre fato e opinido. Os alunos anotaram no caderno e depois realizaram
um quiz, conforme recorte da Figura 19, disponibilizado na plataforma de
aprendizagem para testar os conhecimentos sobre fato e opinido. Nesse momento,
a dupla precisou responder em consenso as 10 perguntas (Apéndice F), pois
estavam dividindo o Chromebook para a realizagéo da atividade.

A Figura 19 mostra como o Quiz foi apresentado, ou seja, a partir de algumas
afirmacdes que deveriam ser analisadas e assinaladas como FATO ou OPINIAO.
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Figura 19. Quizizz — Fato ou Opiniéao
1. Multiple Choice @ 30seconds & 1 point

Entre janeiro e maio de 2023, foram vendidos no Brasil 21,5 milhdes de livros a menos do que nos primeiros cinco
meses do ane passado. Os dados foram publicados no guinto Painel do Varejo de Livros no Brasil, em 2023, pesquisa
realizada pela Nielsen Book do Brasil e divulgada pelo Sindicato Nacional dos Editores de Livros (SMEL).

FATO OPINIAO

2. Multiple Choice @ 30seconds & 1 point

"Os jovens, de forma geral, |léem muito, mas s6 aquilo que interessa a eles." Segundo o professor de literatura Daniel

Bandeira.

FATO OPINIAD

3. Multiple Choice @ 30seconds & 1 point

“Eu acho que a escola ndo da a devida atencdo a leitura, apenas quando vocé é muito pequeno ne Ensino Médio. Entdo
vocé vai de textos muito simples para complexos”, Eduarda Fernandes, de 17 anos.

FATO OPINIAD

Fonte: Autoria Propria

Em seguida, o ranking (Figura 20) apresenta as colocac¢des de cada dupla.
Esse momento gerou muito entusiasmo e pedidos por novos jogos no aplicativo
Quizizz. Também foi possivel verificar pelo nUmero de acertos, que a maioria dos
alunos conseguiu distinguir fatos e opinides, sendo que apenas uma dupla

apresentou um numero maior de erros, contudo atingiu 60% de acerto.
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Figura 20. Ranking Quizizz da Figura 19
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Fonte: Autoria propria

Logo em seguida, o aplicativo Jamboard foi acessado utilizando o link
disponibilizado. Os alunos fizeram uma pesquisa breve sobre uma noticia ou
reportagem e postaram no frame (quadro), de acordo com a localizacdo do seu
nome, o fato e a opinido correspondente a busca realizada. A Figura 21 € um
exemplo de como a atividade foi executada pelos estudantes.

Figura 21. Jamboard — Fato ou Opinido

Kaua

fato: No século XIX, o pintor
Katsushika Hokusai publicou o
primeiro encadernado com
histérias desenhadas de forma
sequencial. A série foi batizada
de Hokusai Manga e teve 15
volumes.

opinido:"eu acho que teve muito
pouco volumes para um manga"

Fonte: Autoria prépria
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A partir da atividade realizada no Quizizz e no Jamboard foi possivel verificar
gue houve entendimento sobre fato e opinido, de forma satisfatoria, pois em ambas
as atividades realizadas nas ferramentas mediadoras, 0os estudantes conseguiram
expressar seus conhecimentos sobre a distingao entre fatos e opinides.

No Quadro 8, apresentam-se as atividades previstas para o 5° Encontro, o
qual teve 17 alunos presentes, que formaram 07 duplas e 01 trio. A partir dos
conhecimentos adquiridos nos encontros 02, 03 e 04, os alunos realizaram um jogo
(Figura 22), o qual faz uma revisao das habilidades 01 e 12 do Quadro 02, ou seja,
sobre a finalidade do texto de diferentes géneros e sobre a distingao entre fato e
opinido, disponibilizado a partir de link da plataforma Wordwall, elaborado pela
autora (Apéndice H).

Figura 22. Jogo 04 - Revisao

A turma 72 tem mais de
20 alunos matriculados.

OPINIAO

Revisdo - Encontro 5

Fonte: Autoria propria

Quadro 8. Quinto Encontro da Sequéncia Didatica

5° Encontro - Médulo 04

Duracao 90 min.

Ler;

Verificar os elementos de uma noticia;

Distinguir um fato da opiniéo;

Identificar a finalidade de textos de diferentes géneros;
Localizar uma informacao explicita;

Reconhecer o assunto de um texto lido;

Objetivos da aula
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e |dentificar as relagbes entre as partes de um texto,
identificando os recursos coesivos que contribuem para a
sua continuidade;

e Encontrar o sentido das relagdes logico-discursivas em um
texto.

Organizacéo da A turma sera dividida em duplas.

Turma

Materiais Computador ou celular com acesso a Internet, Plataforma
Necessarios Google Sala de Aula, Wordwall, Aplicativo Google Forms.
Introducéao Os alunos irdo acessar a Plataforma Google Sala de Aula e

entrar no tépico de Lingua Portuguesa.

Desenvolvimento | 1° momento - Acessar o jogo da Plataforma Wordwall a partir do
link https://wordwall.net/pt/resource/60172215/revis%c3%a30-
encontro-5

disponibilizado no ambiente virtual. Essa atividade consiste
numa revisdo dos conhecimentos adquiridos nos ultimos

encontros.
2° momento - Os alunos devem realizar a leitura do texto
disponibilizado no  formulario a partir do link:

https://docs.google.com/forms/d/e/1FAlpQLSc4g8bsplfK0-
VPSENK4M|7yg5860d3bu0LMo3WBIaAf3YNNw/viewform
3° momento - Responder o formulario sobre o texto lido.

Concluséo A atividade estara concluida assim que os alunos realizarem as
atividades solicitadas e envio pela Plataforma de Aprendizagem
do formulario respondido.

Avaliacdo A atividade seré avaliada a partir da analise das respostas ao
jogo no 1° momento e das respostas dadas no 3° momento.

Fonte: Autoria Propria

Em seguida, os estudantes acessaram o link do formulario (Apéndice G)
contendo atividades de leitura e de interpretacdo sobre um texto jornalistico,
consolidando a habilidade 13, que consiste na compreensdo do sentido das
relagBes logico-discursivas em um texto, complementando a revisdo dos objetos de
conhecimentos estudados.

O jogo € sempre motivo de competicdo entre os alunos, que desejam ter o
maior numero de acertos para alcangar as melhores posi¢des. Ja a atividade sobre
a leitura da reportagem foi bem produtiva, pois os estudantes retomaram o texto
varias vezes para responderem corretamente o formulario.

A interacdo entre as duplas também foi importante para a consolidacéo dos
conhecimentos, pois em alguns momentos debateram e argumentaram sobre qual

alternativa seria a correta, de acordo com a interpretacao feita do texto e 0os objetos


https://wordwall.net/pt/resource/60172215/revis%c3%a3o-encontro-5
https://wordwall.net/pt/resource/60172215/revis%c3%a3o-encontro-5
https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSc4g8bsp1fK0-VPSENK4Mj7yq586Od3bu0LMo3WBIaAf3YNNw/viewform
https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSc4g8bsp1fK0-VPSENK4Mj7yq586Od3bu0LMo3WBIaAf3YNNw/viewform
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de aprendizagem estudados. Nesse momento percebe-se que a ZDR, proposta por
Vigotski (2001), esta prestes a ser alcangada, momento no qual o aluno ja realiza
atividades sozinho, com autonomia e confianca.

O 6° encontro (Quadro 9) contou com 23 alunos presentes, organizados em
10 duplas e 01 trio. Foi realizado o fechamento da sequéncia didatica e a retomada
da producao inicial. Nesse momento, os alunos receberam a noticia elaborada no
primeiro encontro para reescrevé-la, fazendo uso dos conhecimentos adquiridos
nos encontros anteriores, além de observar as sugestdes anotadas pela professora
para que 0s ajustes necessarios fossem realizados.

Quadro 9. Sexto Encontro da Sequéncia Didatica

6° Encontro - Producao Final

Duracao 90 min.

Objetivos da aula e Ler
e Reconhecer os elementos essenciais de uma noticia;
e Reescrever uma noticia.

Organizacao da A turma sera dividida em duplas.

Turma

Materiais Folhas A4, lapis, borracha, caneta, computador ou celular com
Necessarios acesso a Internet, Plataforma Google Sala de Aula, Aplicativos

Google Forms e Google Docs.

Introducéo Os alunos irdo receber a devolugéo da noticia produzida no 1°
encontro. A partir dos conhecimentos adquiridos nos ultimos
encontros, 0s estudantes devem fazer a reescrita de suas
noticias, corrigindo o que for solicitado pela professora e
acrescentado os dados que estiverem faltando.

Desenvolvimento 1° momento - Reescrita das noticias no Google documentos, a
partir do link disponibilizado na Plataforma Google Sala de
Aula.

2° momento - Responder o formulario de autoavaliagdo sobre
as atividades desenvolvidas na sequéncia didatica proposta.
https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSc7W2rPK-
9N8OKkcvBLFFV87QgSMwTalb3d6Blu2Xzv31TIfpQ/viewform

Concluséo A atividade estara concluida assim que os alunos realizarem a
atividade solicitada e o preenchimento e envio pela Plataforma
de Aprendizagem do formulario respondido.

Avaliacédo A atividade serd avaliada a partir da consolidagdo dos
conhecimentos sobre o género noticia, comprovados a partir
da reescrita. A autoavaliacdo servira para analisar os discursos
dos alunos diante da sequéncia didatica proposta.

Fonte: Autoria Propria


https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSc7W2rPK-9N8OkcvBLFFv87QgSMwTalb3d6Blu2Xzv31TlfpQ/viewform
https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSc7W2rPK-9N8OkcvBLFFv87QgSMwTalb3d6Blu2Xzv31TlfpQ/viewform
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Apenas 02 alunos precisaram reescrever a noticia completamente, pois a
producéo inicial ndo atendia aos requisitos ou elementos essenciais do género
desenvolvido. A maioria dos estudantes melhorou a escrita de suas producdes
iniciais e ainda pode formatar tipo e tamanho de letra de suas manchetes a partir
dos recursos do Google Documentos, conforme o recorte das Figuras 23 e 24.

Figura 23. Producéao Inicial

Fonte: Autoria prépria

Figura 24. Producéao Final

Ciéncia aprova nova vacina contra muksit
Rafaela Dummer,24 de marco de 2008

Hoje dia 24\03 cientistas descobrem a cura da MUKSIT,no laboratério anjo-Rua carrossel, a
cientista Elizabeth Ferreira descobre a vacina contra MUKSIT,outros cientistas testam e
aprovam a vacina,a cientista diz que com a misturas de alguns chas mais a bactéria linkid
avacina é criada.

Cientistas dizem ‘para a nossa prote¢ao e de nossas criancas primeiro testamos no
laboratério mas agora ja esta aprovada e agora criangas a partir de 5 anos podem tomar a
vacina.'

Fonte: Autoria propria
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Para finalizar, os estudantes responderam o formulario (Apéndice A) com
guestbes autoavaliativas sobre as atividades realizadas durante a sequéncia
didatica. Esse formulario serviu de base para a constru¢do da analise dos dados
coletados na pesquisa que séo apresentados no préximo Capitulo, assim como as
observacbes da professora/pesquisadora ao longo do processo de aplicacdo e
avaliacdo da sequéncia didatica.
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10 AVALIACAO DO PRODUTO EDUCACIONAL

Este capitulo propbe-se a analisar as respostas do questionario
autoavaliativo, o qual foi aplicado ao final do ultimo encontro da sequéncia didatica.
A partir deste instrumento pode-se verificar tanto a percepcao sobre o préprio
desempenho dos estudantes nas aulas de Lingua Portuguesa, quanto a
compreensao dos objetos de aprendizagem e ferramentas digitais utilizadas no
periodo de aplicacdo da sequéncia didatica.

O produto educacional proposto na forma de uma sequéncia didatica,
conforme o modelo de Dolz; Noverraz e Schneuwly (2004), foi elaborado para 06
encontros presenciais, contendo uma producao inicial, 04 moédulos e uma producao
final. Serviu também como recurso didatico para um planejamento de atividades
gue unem as necessidades dos alunos a promocao de ferramentas digitais, que
sdo utilizadas como signos mediadores para a aprendizagem, evoluindo os
conceitos espontaneos até a formacgao dos conceitos cientificos, num processo de
interacdo mutua (Vigotski, 2001). Para isso, € importante que o professor tenha
interesse em proporcionar diferentes ambientes de aprendizagem para desenvolver
as habilidades necessarias, de acordo com o diagndstico realizado previamente
sobre a turma.

A seguir a analise quantitativa e qualitativa dos dados coletados das 09
guestdes que foram aplicadas na forma de um formulario digital (Apéndice A).
Primeiramente, tem-se as trés questdes iniciais, com respostas de multipla escolha.

A primeira questdo: “Vocé realizou TODAS as atividades de Lingua
Portuguesa?”, obteve 26 respostas, sendo que 17 (65,4%) alunos responderam que
realizaram parcialmente as atividades de Lingua Portuguesa, enquanto 09 (34,6%)
alunos afirmaram ter realizado todas as atividades (Figura 25).

Verificou-se a inconstéancia dos alunos durante as aulas, assim como durante
o periodo de aplicagao da sequéncia didatica. A auséncia do estudante requer a
retomada constante do professor para que as habilidades sejam consolidadas, algo
que também é previsto no modelo de sequéncia didatica proposto por Dolz;
Noverraz e Schneuwly (2004), o qual propde gque sejam criadas estratégias de

ensino que possibilitem a progressao na aprendizagem dos discentes.
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Figura 25. Realizagdo das Atividades de Lingua Portuguesa

26 respostas

® s
® NAO
@ PARCIALMENTE

Fonte: Autoria propria

A segunda questdo “Como vocé considera o seu desempenho na realizagdo
das atividades solicitadas pela professora?” obteve 01 (3,8%) resposta
correspondente ao desempenho RUIM, 11 (42,3%) respostas como BOM e 14
(53,8%) como REGULAR (Figura 26). Apesar do desempenho durante os encontros
da sequéncia didatica nao ser tdo negativo quanto as respostas, pois a maioria
conseguia realizar as atividades satisfatoriamente, ja na autoavaliacdo nao
consideram o préprio desempenho como BOM ou OTIMO.

Observa-se uma visao um pouco negativa sobre a propria aprendizagem e
desempenho durante as aulas. E um ponto que deve ser trabalhado com mais
atencgao, dando énfase a reflexao sobre a autoavaliagao.

Figura 26. Desempenho nas Aulas de Lingua Portuguesa

26 respostas

® RUIM

® REGULAR
@ BOM

@ OTIMD

Fonte: Autoria propria
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A terceira questdo “Como vocé considera a utilizagdo dos Chromebooks nas
aulas de Lingua Portuguesa?”, obteve 11 (42,3%) respostas considerando o uso de
Chromebooks como ESSENCIAIS durante as aulas, 14 (53,8%) respostas
consideraram o uso IMPORTANTE e apenas 01 (3,8%) ocorréncia considerou
INDIFERENTE a presenca de tal dispositivo em aula (Figura 27). Verifica-se que usar
ferramentas digitais que possibilitem o uso de recursos digitais sdao considerados
relevantes nas aulas de Lingua Portuguesa e que nao se deve deixa-los de lado,
pois sao dispositivos que devem ser utilizados e ndo mantidos em um armario.

Figura 27. Uso dos Chromebooks

26 respostas

@ MPORTANTE

@ ESSENCIAL
DESNECESSARIA

@ INDIFERENTE

Fonte: Autoria propria

Conforme Kenski (2012, p. 36), as tecnologias digitais podem romper com
as “narrativas circulares e repetidas da oralidade e com o encaminhamento
continuo e sequencial da escrita” contribuindo para o estabelecimento de novas
relacdes entre objetos de conhecimento, espagos, tempos e individuos diferentes.
Assim, sdo essenciais para a configuragao atual de ensino, a qual deveria adaptar-
se as necessidades dos alunos fazendo uso dos recursos digitais.

Os professores, que possuem em suas escolas Chromebooks, como é o
caso da rede estadual do Rio Grande do Sul, deveriam utiliza-los em suas aulas,
pois € um recurso muito util para trabalhar diversas habilidades, além de ser
considerado essencial e importante pelos alunos, conforme verificado a partir do
questionario, neste estudo de caso.

Para a quarta questao “Qual a sua opinido sobre a utilizagdo do Google Sala

de Aula e demais atividades realizadas no ambiente virtual?”, apresenta-se respostas



83

dissertativas (Apéndice I) a respeito da plataforma utilizada pelos alunos e
professores, com acesso por meio de conta institucional (@educar.rs.gov.br).
Assim, esses dados coletados foram compilados e reagrupados em categorias,
conforme Yin (2015), o qual sugere as seguintes fases: compilacdo dos dados,
desagrupamento em fragmentos menores, reagrupamento em categorias,
interpretagdo das categorias em forma de narrativa e conclusao.

Os dados compilados refletem as varias opinides sobre o0 uso de tecnologias
na educagdo. Quando desagrupados em fragmentos menores com base em

palavras-chave e sentimentos expressos obteve-se: "legal”, "bom", "importante”,
"melhor", "facilita", "interativa". E assim, esses fragmentos desagrupados foram

reagrupados nas seguintes categorias, conforme sao apresentadas no Quadro 10.

Quadro 10. Categorias - Questao 04

CATEGORIAS - Questao 4 REAGRUPAMENTOS
Positividade em relacéo a Inclui opinides que expressam sentimentos
tecnologia positivos: “legal”, “bom”, “étimo”
Importancia em relagcdo a Inclui opiniBes que destacam a importancia e a
tecnologia necessidade de usar tecnologia: “importante”,

“essencial”, “necessario”.

Preferéncia pela tecnologia em | Inclui opiniBes que expressam uma preferéncia

comparagao com métodos clara pela tecnologia sobre métodos tradicionais,

tradicionais®® usando palavras como: “melhor”, “prefiro”, “mais
facil”.

Interatividade e Engajamento Inclui opinides que mencionam a interatividade e o

engajamento proporcionados pela tecnologia:

L] ” W

“interativa”, “diverte”, “aprende melhor”.

Fonte: Autoria Prépria

A partir das categorias reagrupadas foi possivel interpretar que a maioria dos
estudantes tém uma visao positiva do uso das tecnologias digitais, como o uso da
Plataforma Google Sala de Aula, nas aulas de Lingua Portuguesa. Os alunos
conseguem perceber que as tecnologias digitais s&o importantes e essenciais para

18 Quando falamos em um método tradicional de ensino nos remetemos a Educacdo Bancéria
abordada por Paulo Freire (1921 — 1997) em A Educac¢do como Prética Libertadora, que reflete
uma sociedade opressora e discriminatéria no qual os alunos sao vistos como recipientes vazios
que docilmente devem receber os depédsitos ou contedidos programaticos pré-definidos, sendo os
educadores, neste contexto, depositantes de conteddos.



84

melhorar o processo de aprendizagem, facilitando a compreensao e tornando as
aulas mais interativas, ou seja, com mais comprometimento e motivagcdo na
realizacdo das atividades propostas.

A preferéncia pela tecnologia em detrimento aos métodos considerados
tradicionais, sem o uso de ferramentas digitais, indica uma mudanca na forma como
0os estudantes desejam aprender, ou seja, buscando ambientes que oferecam
maior flexibilidade e acessibilidade aos objetos de conhecimento apresentados
durante os encontros da sequéncia didatica.

Com base nas respostas dadas a quarta pergunta, concluiu-se que as
opinides analisadas revelam que a integracdo de tecnologias digitais educacionais,
como as plataformas e ferramentas digitais nas aulas de Lingua Portuguesa, € vista
como “positiva, importante e preferivel” por promover um ambiente de aprendizado
mais interativo e acessivel.

Essas tecnologias digitais sdo percebidas ndo apenas como ferramentas
para facilitar o ensino, mas também como elementos que podem ser essenciais
para melhorar a aprendizagem em sala de aula, sugerindo ainda, uma tendéncia
crescente em direcdo a adocgao e valorizagdo do uso de ferramentas digitais nos
ambientes educacionais.

De acordo com Kenski (2003, p. 7), a utilizacdo dos ambientes virtuais abre
lugar para a criagao de espacos educacionais que podem possibilitar “a interagao
(sincrona e assincrona) permanente entre os seus usuarios”. Desta forma, esse
processo de aquisicdo de conhecimentos, fazendo uso de ferramentas do meio
digital, pode ser caracterizado como “saberes personalizados, flexiveis e
articulados em permanente construcao individual e social” (Kenski, 2003, p. 7), por
ISs0, a valorizacdo da adocéo crescente das ferramentas digitais em sala de aula.

Para  Vigotski (2001) o desenvolvimento cognitivo é mediado por
ferramentas culturais, linguagem e simbolos. Assim, as ferramentas digitais
utilizadas, durante os encontros da sequéncia didatica, atuam como mediadores
entre 0 aluno e o conhecimento, tornando 0s objetos de aprendizagem mais
acessiveis e compreensiveis.

Além disso, as ferramentas digitais podem oferecer desafios adequados ao
nivel de desenvolvimento atual do aluno e, com o apoio adequado do professor
e/ou colegas, leva-lo a atingir o proximo nivel de desenvolvimento cognitivo dentro

da ZDI. Ao oferecer recursos didaticos adaptaveis e interativos, as tecnologias
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digitais permitem que os educadores personalizem o ensino para atender as
necessidades especificas de cada estudante, promovendo um aprendizado mais
significativo e aproximando-os dos conceitos cientificos que podem entender e
aplicar com a orientacado adequada.

Ainda, de acordo com Vigotski (2001), o contexto cultural dos alunos molda
suas expectativas e modos de aprender. Desta forma, observa-se que 0s
estudantes a partir das novas formas de acesso a informacdes e pela interatividade
digital, tornam-se também, um componente cultural que influencia fortemente como
0s alunos veem o mundo e como desejam interagir com o conteudo educacional.
Assim, os estudantes ao preferirem ambientes de aprendizado que integram o uso
de ferramentas digitais refletem as mudancas culturais e sociais que a geracao
atual esta passando.

Analisando as respostas dadas a quinta questdo “A utlizagdo das
ferramentas digitais (Google Sala de Aula, Formularios, Wordwall, Quizizz,
Jamboard, Padlet) contribuiram para a sua aprendizagem? Explique.”, a partir da
compilacéo dos dados, foi possivel desagrupé-los com base em palavras-chave e
ideias recorrentes, tais como: "facilita”, "entender”, "desenvolver conhecimento”,

"divertir", "explicativo", "jogos", "mundo virtual e real".
E assim, esses fragmentos desagrupados foram reagrupados nas seguintes

categorias, apresentadas no Quadro 11.

Quadro 11. Categorias - Questao 05

CATEGORIAS - Questao 5 REAGRUPAMENTOS
Facilitacdo da Inclui respostas que mencionam como as ferramentas
Aprendizagem facilitam o processo de aprendizagem.

Compreensédo dos Objetos Agrupa respostas que destacam a ajuda na
de Aprendizagem compreensao e no desenvolvimento do conhecimento
sobre os objetos de aprendizagem.

Engajamento e Diverséo Refere-se a opiniées que enfatizam o aspecto ludico e
engajador das ferramentas digitais.

Apoio Visual e Explicativo Inclui respostas que valorizam a capacidade das
ferramentas digitais de tornarem o conteldo mais
explicativo e acessivel.

Aprendizagem sobre Agrupa as respostas que veem valor no aprendizado
Tecnologia sobre o uso de tecnologia digital em si, além dos
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objetos de aprendizagem trabalhados.

Incerteza Representa as respostas que expressam duvida ou
incerteza sobre a contribuicdo das ferramentas digitais.

Fonte: Autoria Propria

A interpretacdo dos dados observou uma percepcdo positiva das
ferramentas digitais nos encontros da sequéncia de atividades proposta. A maioria
dos alunos sente que essas ferramentas digitais ndo so facilitam a aprendizagem,
tornando os objetos de conhecimento mais acessiveis e compreensiveis, mas
também aumentam a interacéo a partir de elementos Iudicos, como 0s jogos.

Vigotski (2001) ressalta que as ferramentas mediadoras sao “meios
artificiais”, que, a partir da atividade mediada, proporcionam a mudanca das
operacdes psicoldgicas. Desta forma, o uso de instrumentos mediadores, como no
caso, as ferramentas digitais, amplia de forma ilimitada a variedade de atividades
em cujo interior as novas funcdes psicolégicas podem operar. Nesse contexto, cabe
a utilizagcdo do termo “funcao psicoldgica superior” ou “comportamento superior”
como referéncia a combinacgdo entre o instrumento mediador e o signo na atividade
psicoldgica realizada.

Nesse sentido, fica evidente que os estudantes valorizam o0s aspectos
visuais e explicativos que essas ferramentas mediadoras oferecem, o que ajuda a
aprofundar a compreensao dos objetos de aprendizagem e desenvolver as
habilidades de leitura e interpretacéo de forma eficaz. Aléem disso, o aprendizado
sobre a propria tecnologia é visto como um beneficio adicional, preparando os
alunos para um mundo cada vez mais digital, no qual ha uma gama de
oportunidades para a “diversificagao e personalizagado dos caminhos e a articulacao
entre saberes formais e ndo formais” (Kenski, 2003, p. 7).

Apenas uma minoria dos alunos expressa incerteza, o que pode indicar uma
necessidade de mais orientacdo ou de experiéncias variadas com as ferramentas
digitais.

Conclui-se, com base nas respostas a quinta questdo, que as ferramentas
digitais mencionadas sao vistas como positivas, no que compreende a promocao
da aprendizagem dos alunos. Elas ndo apenas melhoram o entendimento dos
objetos de aprendizagem a partir de métodos explicativos e visuais, mas também

aumentam a interag&o, criando uma experiéncia de aprendizado mais atraente.
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A integracdo das ferramentas digitais no processo educativo € percebida
como uma maneira de enriquecer a educacdo, proporcionando aos alunos
habilidades relevantes para o século XXI. No entanto, € importante continuar
avaliando e adaptando o uso dessas ferramentas para garantir que todos os alunos
se sintam apoiados e capazes de maximizar seu potencial de aprendizado.

Na sexta questdo: “Realizar as atividades em duplas facilitou ou dificultou a
aprendizagem durante as aulas de Portugués? Explique”, ao aplicar o método de
analise de dados de Yin as respostas fornecidas pelos alunos sobre a eficicia do
trabalho em duplas durante as aulas de Lingua Portuguesa obteve-se dados que
foram desagrupados em ideias centrais como "ajuda mutua", "tirar davidas", "ver
outro ponto de vista", "comunicacao" e "divisdo de opinides". Em seguida, essas
ideias centrais foram reagrupadas segundo as categorias apresentadas no Quadro

12.

Quadro 12. Categorias - Questao 06

CATEGORIAS - Questéao 6 REAGRUPAMENTOS

Ajuda Mutua e Suporte Respostas que destacam como os alunos se ajudam
mutuamente, compartilhando conhecimento e
esclarecendo duvidas.

Diversidade e Perspectivas Respostas que valorizam a oportunidade de ver
diferentes pontos de vista e abordagens para
resolver problemas.

Comunicacgéo e Colaboracéo Respostas que enfatizam a importancia da
comunicacdo e colaboracdo entre 0s pares para
chegar a um consenso ou compreensao mutua.

Indiferenca Uma Unica resposta expressa indiferencga, sugerindo
gue trabalhar em duplas néo faz diferenca para a
aprendizagem do aluno.

Fonte: Autoria Prépria

Apoés a analise, verificou-se que a maioria dos alunos identificou o trabalho
em duplas como um facilitador significativo da aprendizagem durante os encontros
da sequéncia didatica. Os estudantes valorizam a ajuda mutua e o suporte que o
trabalho em duplas proporciona, permitindo-lhes esclarecer duvidas e reforcar a
compreensao dos objetos de aprendizagem a partir da discussao e explicacao entre

pares.
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A organizacgdo das turmas em duplas proporcionou o desenvolvimento da
ZDl, que de acordo com Vigotski (2001), é a distancia entre o nivel de
desenvolvimento real, que geralmente € determinado pela solucdo independente
de problemas, e o nivel de desenvolvimento iminente, que é determinado pela da
solugédo de problemas sob orientacdo de um adulto ou em colaboracdo com
companheiros mais capazes. Nesse sentido, essa intera¢do entre 0s pares ou trios,
em alguns momentos, aproximou ainda mais o desenvolvimento cognitivo dos
estudantes da ZDR.

A diversidade de perspectivas possibilitada pela troca entre as duplas pode
ser vista como enriquecedora, pois expde os alunos a diferentes abordagens e
entendimentos, ampliando sua visédo sobre os temas trabalhados. A comunicacao
e a colaboracdo também séo aspectos importantes desse processo, permitindo aos
estudantes negociar significados e chegar a um consenso.

Apenas uma resposta indica indiferenca, sugerindo que para este aluno, o
trabalho em duplas ndo impacta significativamente sua aprendizagem.

A partir da analise das respostas dos alunos a sexta questéo, conclui-se que
trabalhar em duplas durante as aulas de Lingua Portuguesa evidencia-se uma
pratica que facilita a aprendizagem, a partir do desenvolvimento da ZDI e da
aquisicdo de conceitos cientificos. A ajuda mutua, a exposicdo a diferentes
perspectivas e a comunicacéao e colaboracgéo entre pares séo aspectos valorizados
que contribuem para uma compreensdao mais profunda dos objetos de
aprendizagem trabalhados durante os encontros.

Esses resultados reforcam a importancia de estratégias pedagodgicas que
promovem a interacao e colaboracéo entre estudantes como meio de enriquecer a
experiéncia educacional e melhorar o0s resultados de aprendizagem,
desenvolvendo as habilidades que necessitam de atengao.

A sétima questdo: “ApOs as atividades realizadas, comente quais
conhecimentos foram aprendidos?” , refere-se a aprendizagem dos alunos apés a
realizagcdo das atividades da sequéncia didatica. A partir da compilacédo dos dados
relativos a esse questionamento, foi possivel desagrupa-los formando as seguintes

ideias centrais: "reportagem”, "noticia”, "advérbio”, "conjugacao”, "fato", "opiniao”,
"jornalismo”, "manchete”, "titulo”, "uso correto de virgula" e "escrita". Em seguida,
foi feita a reagrupacdo dessas ideias centrais a partir de categorias, conforme

Quadro 13.
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Quadro 13. Categorias - Questao 07

CATEGORIAS - Questéao 7 REAGRUPAMENTOS

Conhecimentos sobre o Inclui conhecimentos sobre reportagem, noticia,
Campo Jornalistico Midiatico | jornalismo, manchete, titulo e lide.

Elementos Gramaticais Agrupa aprendizados sobre advérbio, conjugacao,
uso correto da virgula e escrita.

Compreenséo sobre Fato e Destaca a diferenciacéo entre fatos e opinides.

Opiniédo

Incerteza Representa a resposta de alunos que ndo souberam

0 que aprenderam.

Fonte: Autoria Propria

A andlise dos dados sugere que as atividades realizadas proporcionaram
aos alunos uma variedade de conhecimentos, principalmente sobre os objetos de
aprendizagem trabalhados. E possivel verificar que os estudantes puderam
identificar os componentes chave do campo jornalistico midiatico, como a estrutura
de uma reportagem ou noticia, bem como seus elementos diferenciais, além do
reconhecimento de fatos e opinides.

Segundo Alves Filho (2011, p. 68), o uso dos géneros textuais representa
um “lugar de fusdo, e ndo de separagao, entre elementos formais e funcionais”,
pois desta forma espera-se que os alunos consigam compreender as relacdes entre
0s aspectos linguisticos e as praticas sociais da linguagem. Para que, assim,
possam reconhecer as caracteristicas formais de cada género quando leem novos
textos ou para usarem em suas producoes.

Conforme Marcuschi (2010, p. 21-22), os géneros textuais que emergiram
no ultimo século, no contexto das mais diversas midias, criam relacdes entre a
oralidade e a escrita que permitem observar a integracao entre signos verbais e
ndo verbais, tornando a linguagem cada vez mais plastica. Nesse sentido, 0s
géneros textuais ndo sao “entidades formais”, mas comunicativas, pois utilizam
“formas verbais de acado social’ relativamente estaveis realizadas em textos
situados em comunidades de praticas sociais e em dominios discursivos
especificos.

Assim, de acordo com Marcuschi (2010, p. 36) os géneros textuais formam-
se a partir de critérios externos (sociocomunicativos e discursivos) e, ao fazer uso

de noticias e reportagens, propde-se 0 uso de contextos comunicativos
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reconhecidos pelos estudantes, sendo que tudo que for elaborado pode se tornar
uma oportunidade de trabalhar com a lingua em seus mais diversos usos e
contextos.

Além disso, os alunos adquiriram o entendimento de alguns aspectos
gramaticais, 0 que € importante para a comunicacao. A diferenciacdo entre fato e
opinido torna-se essencial em um contexto de crescente desinformacéo,
principalmente nas redes sociais e virtuais. A presenca de respostas indicando
incerteza pode refletir desafios na assimilacdo de conhecimentos ou na
autoavaliacédo da aprendizagem.

Antunes (2007, p. 58) afirma que ao propor atividades de linguagem é
importante, além do reconhecimento de mundo, que exista o reconhecimento de
algumas regras que especificam o que € necessario para a organizacdo de um
texto, conferindo sentido e coeréncia. Nesse sentido, o entendimento de alguns
aspectos gramaticais faz-se necessario, pois os “conhecimentos relativos a
composicdo dos diferentes géneros textuais sdo imprescindiveis para que
possamos ser eficazes comunicativamente” (Antunes, 2007, p. 59).

Travaglia (2009, p. 235) relembra que o professor deve procurar explorar
sempre a riqueza e a variedade de recursos linguisticos em atividades de ensino
gramatical que se relacionem diretamente com 0 uso desses mesmos recursos
para a producdo e compreensdo de textos. Assim, é importante,
independentemente do objeto de conhecimento que se estid trabalhando,
desenvolver também os recursos linguisticos que abordem o reconhecimento do
sentido das relacfes légico-discursivas em um texto.

Para concluir a analise da questéo sete, pode-se verificar que as atividades
realizadas foram eficazes em ensinar aos alunos conceitos importantes dos
géneros noticia e reportagem, além do reconhecimento do sentido das relacdes
l6gico-discursivas em um texto, aumentando a compreensao critica de contetdos
midiaticos. Este aprendizado ndo apenas aprimora as habilidades de leitura e
interpretacdo desses alunos, mas também prepara os estudantes para navegar no
complexo mundo da informac¢&o com maior discernimento.

A oitava questdo “Que atividades vocé gostaria que fossem realizadas mais
vezes, temas (assuntos) ou conteudos para serem trabalhados no ambiente
virtual? Por qué?”, refere-se as preferéncias dos alunos por atividades, temas ou

contetdos especificos para serem trabalhados no ambiente virtual. Nesse caso,
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fez-se o0 desagrupamento dos dados em ideias chave, tais como: "animes",
"contetdo em ambiente virtual", "jogos", "Chromebooks", "fato e opinido",
"reportagem", “noticia”, "questionarios", "Quizizz", "formularios", "verbos". Essas

ideias chave foram reagrupadas segundo as categorias organizadas no Quadro 14.

Quadro 14. Categorias - Questao 08

CATEGORIAS - Questéo 8 REAGRUPAMENTOS

Jogos e Gamificacéo Respostas que expressam desejo por mais jogos
educativos, quiz e atividades gamificadas.

Tecnologia e Ferramentas Inclui preferéncias por Chromebooks, Quizizz,

Digitais formularios e uso geral de conteddo em ambiente
virtual.

Objetos de Conhecimento Agrupa preferéncia por temas especificos como

verbos, reportagem, noticia, fato e opinido.

Interesses Culturais Inclui topicos relacionados a animes.

Fonte: Autoria Prépria

A interpretagdo das categorias indicou que o0s alunos valorizam a
diversificacdo das atividades no ambiente virtual, destacando a preferéncia por
métodos de aprendizado interativos e ludicos, como jogos educativos e quiz. Isso
sugere uma apreciacdo da aprendizagem por jogos como meio de tornar o
aprendizado mais envolvente para o desenvolvimento das habilidades pretendidas
na sequéncia didatica.

A mencdo especifica a ferramentas digitais e plataformas, como o Quizizz e
formularios, reflete o reconhecimento da importancia da tecnologia na facilitacdo do
acesso ao conhecimento e na promocéo de uma experiéncia de aprendizado mais
dindmica e interativa.

O uso das ferramentas digitais a partir das plataformas e aplicativos de jogos
pode aumentar consideravelmente o entendimento dos objetos de conhecimento,
consolidando as aprendizagens. Kenski (2012) enfatiza a gamificacdo e métodos
de aprendizado interativos e ladicos para tornar o aprendizado mais envolvente e
estd em harmonia com a ideia de Vygotsky (2001) de que o aprendizado € mais
eficaz quando os alunos estdo motivados e engajados. Assim, pode-se dizer que
as ferramentas digitais educacionais podem oferecer oportunidades Unicas para
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aumentar a motivacdo dos alunos por meio de elementos ludicos, visuais e
interativos, como no caso, o0 uso da Plataforma Wordwall e Quizizz, por exemplo.

A inclusdo de temas de interesse dos estudantes, como sobre animes,
sugere uma oportunidade para conectar os objetos de conhecimento que deveriam
ser trabalhados com os interesses dos alunos, aumentando a motivacao,
relembrando que “ninguém escreve ou Ié, sem motivo” (Cagliari, 2009, p. 87).
Assim, torna-se muito importante para o incentivo a leitura o fator motivacional.

Pode-se concluir, com a analise dos dados da oitava questdo, um evidente
interesse dos alunos em métodos de ensino que incorporem jogos e gamificacao,
juntamente com o uso estratégico de tecnologia e ferramentas digitais, para tornar
0 aprendizado mais atrativo. Além disso, ha uma demanda por atividades que
abordem tanto objetos de aprendizagem especificos quanto interesses culturais
dos alunos, sugerindo que a integracao de temas relevantes e de interesse pessoal
pode ser uma estratégia para aumentar a participacdo e a motivacao pelo
aprendizado e pela busca por novas leituras. Essa metodologia podera orientar o
desenvolvimento de futuras atividades educacionais, promovendo uma abordagem
personalizada e interativa ao ensino. Lembrando que para Vigotski (2001) a
interacdo € o meio fundamental para que as criancas adquiram conhecimento e
desenvolvam habilidades cognitivas.

Tanto Vygotsky (2001) quanto Kenski (2012) enfatizam a importancia das
ferramentas de mediagcdo no processo educativo. Vygotsky discute como as
ferramentas culturais e a linguagem mediam o desenvolvimento cognitivo e a
aprendizagem. Kenski, por sua vez, enfoca a tecnologia como uma ferramenta de
mediacdo poderosa na educacgdo contemporanea, capaz de transformar o ensino
e a aprendizagem ao proporcionar novas formas de interagcdo e acesso ao
conhecimento.

A teoria de Vygotsky (2001) valoriza a construcao social do conhecimento a
partir da interacdo entre os individuos, por isso a importancia de organizar 0s
estudantes em duplas durante os encontros da sequéncia didatica. Kenski (2012)
também reconhece a importancia da interagdo social na aprendizagem,
especialmente em ambientes virtuais, onde tecnologias educacionais facilitam a
colaboracéo, o dialogo e a troca de experiéncias entre alunos e professores.

A ultima questéo do formulario auto avaliativo “Vocé tem alguma reclamacao

ou sugestao?” revelou possiveis reclamacdes ou sugestdes relacionadas as
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atividades realizadas nas aulas de Lingua Portuguesa. Os dados coletados pelas
respostas dadas ao questionamento foram desagrupados em duas ideias
principais: auséncia de reclamacfes e sugestbes para 0 uso de tecnologia
(especificamente os Chromebooks) e a sugestao para a inclusao de “matérias mais
faceis de entender”.

O Quadro 15 apresenta as categorias e reagrupamentos elaborados a partir
dos dados coletados do nono questionamento.

Quadro 15. Categorias - Questao 09

CATEGORIAS - Questéo 9 REAGRUPAMENTOS

Auséncia de Reclamacbes A maioria das respostas indica que ndo héa
reclamacd@es sobre as atividades realizadas.

Uso de Tecnologia Digital Algumas respostas sugerem um aumento no uso dos
Chromebooks como ferramenta educacional.

Sugestao de Conteudo Uma resposta sugere a inclusdo de “matérias mais
faceis de entender’” para melhorar a compreensao
dos alunos.

Fonte: Autoria Propria

A analise das categorias revelou que a maioria dos alunos esta satisfeita
com as atividades propostas, refletida pela auséncia de reclamagdes significativas.
Isso sugere que as abordagens pedagdgicas e os objetos de conhecimento
trabalhados estdo atendendo as expectativas dos estudantes, contribuindo
positivamente para a sua aprendizagem e o desenvolvimento das habilidades
pretendidas a partir da metodologia utilizada na sequéncia didatica.

A sugestao para a inclusdo de “matérias mais faceis de entender” destaca
um desejo por temas que sejam mais acessiveis ou apresentados de maneira que
facilite a compreensdo. Isso pode refletir uma necessidade de abordagens
diferenciadas que atendam a um numero mais amplo de estilos de aprendizagem
e niveis de proficiéncia entre os alunos.

A partir da andlise da nona questdo pode-se concluir que, em geral, 0s
alunos se sentiram motivados com as atividades educacionais, mas veem valor no
aumento do uso de tecnologias e ferramentas digitais, como meio de potencializar
o aprendizado. Além disso, h4 um reconhecimento da importancia de tornar os
objetos de conhecimento mais acessiveis e de facil compreensao para todos os

estudantes. Essas sugestdes oferecem percepcdes valiosas para os educadores
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no sentido de considerar o uso mais estratégico da tecnologia digital em sala de
aula e na adaptacdo dos materiais didaticos para garantir que sejam
compreensiveis e interessantes para todos os discentes.

Apds a anadlise da aplicacdo e dos resultados obtidos, foi elaborado o
Produto Educacional, cuja capa € apresentada na Figura 28, sendo parte integrante

desta dissertacéao.

Figura 28. Capa do Produto Educacional
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11 CONSIDERACOES FINAIS

Ao elaborar este produto educacional, alguns objetivos foram elencados
baseados nas necessidades dos estudantes, sujeitos desta pesquisa.
Considerando a analise das respostas obtidas pelo formulario autoavaliativo e
pelas observacoes realizadas durante os encontros da aplicacéo das atividades da
sequéncia didatica, foi possivel identificar que os alunos buscam por leituras de
noticias ou reportagens que abrangem temas de seus interesses.

Esta constatacdo ficou evidente quando os estudantes buscaram por
noticias para a postagem no Padlet e pela leitura das publicac6es dos colegas para
gue fosse inserido o comentério. Nesse momento, houve mais comentarios nas
postagens com os temas sobre homofobia, racismo no futebol, desmatamento e
desastre aéreo. Pode-se identificar o interesse ou curiosidade refletido na leitura
integral da noticia para que o comentario fosse inserido de forma coerente,
refletindo o dominio da habilidade de interpretacao a partir do exercicio da leitura.

Outro ponto relevante que deve ser considerado é a diferenciacéo entre fato
e opinido, tdo importante atualmente, visto a grande disseminacdo de noticias
falsas que ainda causa transtornos na sociedade. Observou-se durante a produgao
do Jamboard e no Quizizz, que essa habilidade foi bem compreendida, aumentando
também o dominio dos conceitos cientificos.

Ja a habilidade de reconhecer o sentido das relacdes l6gico-discursivas em
um texto e a finalidade de textos de diferentes géneros foi compreendida
satisfatoriamente, a partir da aplicagcdo de atividades de leitura e interpretacao
fazendo uso da ferramenta formulario, utilizando noticias e reportagens com temas
de interesse dos alunos.

Para a finalizacdo da sequéncia didatica, a producao final foi obtida a partir
da retomada da producéo inicial, na forma da reescrita da noticia. Nesse momento
foi possivel verificar que atividades que os alunos fariam pedindo auxilio tanto da
professora quanto do colega da dupla no inicio dos encontros, ja realizavam com
autonomia ao final, dominando tanto o género textual trabalhado como também as
ferramentas digitais utilizadas. Percebe-se um progresso crescente no decorrer das
aulas e o dominio cada vez maior das habilidades que estavam sendo

desenvolvidas.
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As dificuldades enfrentadas durante as aulas remetem a oscilagdo de acesso
a Internet no espaco escolar, provocadas por fatores que ndo podem ser previstos,
visto que ainda ndo existe uma conexao com frequéncia integral e constante.

A organizacao dos alunos em pares torna a aprendizagem muito mais eficaz,
comprovada na prética e reconhecida a partir dos relatos dos alunos. A utilizagédo
de duplas aumenta a autonomia dos estudantes, promove 0 engajamento na
realizacdo das atividades, a troca de experiéncias, a interacdo e ainda o
desenvolvimento das habilidades na zona de desenvolvimento iminente.

A utilizacdo da Plataforma de jogos Wordwall abre inUmeras possibilidades
para que os mais diversos objetos de conhecimento sejam desenvolvidos e ainda
pode ser utilizada por outros componentes curriculares, ampliando as habilidades
dos alunos, além de consolidar as aprendizagens.

O uso de ferramentas e plataformas digitais, mesmo apds um periodo de
grande procura como foi durante as aulas remotas durante a pandemia da COVID-
19, ainda ndo é comum nas escolas, mesmo haquelas que possuem dispositivos
(Chromebooks, notebooks ou computadores), com acesso a Internet, disponiveis.
Percebe-se na maioria das vezes a falta de incentivo da parte gestora, além de
iniciativa e conhecimento dos educadores para a utilizacdo dessas ferramentas
digitais educacionais.

Vale ainda ressaltar que um produto educacional no formato de uma
sequéncia didatica contribui como uma ferramenta facilitadora para o trabalho
docente, pois traz um passo a passo que organiza o planejamento didatico da aula
para o professor a partir de um conjunto de atividades organizadas, de maneira
sistemética, com a finalidade de ajudar o estudante a alcancar o dominio de um
género textual ou outras necessidades verificadas pelos instrumentos avaliativos
e/ou formativos.

Espera-se que este trabalho incentive o uso das ferramentas digitais pelos
professores que necessitam promover as habilidades de leitura e interpretacéo,
assim como o reconhecimento do sentido das relacfes logico-discursivas em um
texto, diferir fato e opinido, além de identificar a finalidade de textos de diferentes
géneros. E que as atividades aqui sugeridas possam ser adaptadas as
necessidades de outras turmas, como também servir de base para novas propostas
dentro do meio escolar e académico, além de ampliar e divulgar o uso das

ferramentas digitais para a mediagcao da aprendizagem.
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APENDICE A — AUTOAVALIACAO 2023

AUTOAVALIACAO 2023

ola!

Gostaria que cada um de vocés fizesse sua propria andlise da trajetéria escolar até este momento.
Lembro que nao existe resposta certa, mas que sao todas pessoais e por isso, espero sinceridade.
Agradeco o comprometimento de vocés nas aulas de Portugués!

Tenham certeza que a dedicagao agora vai refletir no futuro de cada um, nos préximos anos.
Abraco da Prof2 Marilia.

1. Vocé realizou TODAS as atividades de Lingua Portuguesa?

()SIM

( ) NAO

( ) PARCIALMENTE

2. Como vocé considera o seu desempenho na realizacdo das atividades solicitadas pela
professora?

( ) RUIM

( ) REGULAR

( )BOM

( ) OTIMO

3. Como vocé considera a utilizacdo dos Chromebooks nas aulas de Lingua Portuguesa?

( ) IMPORTANTE

( ) ESSENCIAL

( ) DESNECESSARIA

( ) INDIFERENTE

4. Qual a sua opinido sobre a utilizacdo do Google Sala de Sala e demais atividades realizadas no
ambiente virtual?

5. A utilizacdo das ferramentas digitais (Google Sala de Aula, Formularios, Wordwall, Quizizz,
Jamboard, Padlet) contribuiram para a sua aprendizagem? Explique.

6. Realizar as atividades em duplas facilitou ou dificultou a aprendizagem durante as aulas de
Portugués? Explique

7. Apoés as atividades realizadas, comente quais conhecimentos foram apreendidos?

8. Que atividades vocé gostaria que fossem realizadas mais vezes, temas (assuntos) ou contetidos
para serem trabalhados no ambiente virtual? Por qué?

9. Vocé tem alguma reclamagéo ou sugestao?
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APENDICE B - TCLE

TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO - TCLE
Projeto de Pesquisa:

Instituicdo realizadora da Pesquisa: Instituto Federal Sul-rio-grandense - Campus Pelotas -

Visconde da Graca
Pesquisadora responsavel: Marilia Dias Treicha
Objetivo:

O estudo tem por objetivo produzir um produto educacional baseado em uma sequéncia didatica
gue incentive a leitura e a interpretacdo utilizando géneros textuais e possibilitando a interacdo dos

alunos dos anos finais do Ensino Fundamental com as tecnologias digitais.
Procedimentos a serem utilizados:

A pesquisa sera produzida inicialmente a partir de dados coletados junto aos alunos do 7° ano, da
turma 72, da EEEF Rachel Mello. Para isso, sera solicitado que o sujeito responda a este
guestiondrio, para que os dados coletados sejam utilizados para tabulagéo e posterior andlise. H4
0 comprometimento da pesquisadora em nao divulgar os nomes dos sujeitos dessa pesquisa e nem
mesmo informagdes que possam vir a expd-los, garantindo o sigilo e privacidade absoluta de seu

anonimato.

Além disso, o sujeito da pesquisa tera os esclarecimentos desejados e a assisténcia adequada, se

necessaria, antes e durante a realizagdo da pesquisa.

Desde ja agradeco sua colaboracéo e atengéo frente a pesquisa aqui apresentada.

Pelotas,  de de 2023.

Nome do sujeito da pesquisa /Assinatura do responsavel pelo sujeito da pesquisa
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APENDICE C - FICHA DE ANALISE DE NOTICIA

FICHA DE ANALISE DE NOTICIA

1. A noticia possui manchete? () NAO ( ) SIM. Qual?
2. Quem é o autor da noticia?
3. Qual a data da publicacdo?
4. O 1° paragrafo responde as seguintes perguntas: (Preencha com as respostas, se
encontradas.)
a) Oqué?
b) Quando?
c) Onde?
d) Quem?

e) Como? ou Por qué?

5.  Existem informag@es adicionais sobre o fato noticiado?
( )NAO ( ) SIM. Qual?




103

APENDICE D - ATIVIDADE - ENCONTRO 02

Noticia - Encontro 2

Ola Turmal!

Na aula de hoje vocés devem fazer a leitura da noticia e responder as questdes propostas.
Boa aula!

Prof2 Marilia

Nome e Turma:

Kimi ni Todoke — Anime de comédia romantica tem anuncio de 3° temporada

BY MARCELO ALMEIDA - SETEMBRO 4, 2023

Através de um comunicado de imprensa, foi anunciado que o anime de
Kimi ni Todoke (Kimi ni Todoke — From Me to You ) ira ter uma 3°
temporada.

O anuncio contou com um visual, além da confirmacéo de que o estldio
Production I.G (Haikyu!!, Ao Haru Ride) retornara como responsavel
pela série.

Também foi confirmado que a obra estreara em algum momento de
2024 como exclusivo da Netflix.

O manga foi finalizado em novembro de 2017 e contou com 2
temporadas em animes lancados entre 2009 a 2011, além de um live
action.

Sinopse oficial: A timida Sawako ganhou o apelido de “Sadako” na

escola por conta de sua aparéncia. Mas as coisas comecam a mudar
depois que ela faz amizade com o popular Kazehaya.

Fonte: ANN

1. Qual fato esta sendo noticiado?

2. Quando a obra estreara?

() No final de 2023.

() Em algum momento de 2024.

() Futuramente, em 2025.

3. Em qual plataforma passara com exclusividade?
() Globoplay

() Netflix


https://www.intoxianime.com/author/marcelojr345/
https://www.animenewsnetwork.com/news/2023-09-03/kimi-ni-todoke-anime-gets-sequel-from-production-i.g-on-netflix-in-2024/.201934
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~

) Amazon Prime

4. Quem é o autor desta noticia?

()]

. Em que data a noticia foi publicada?

6. Os verbos “retornara” e “estreara” indicam fatos que:

~

) ja aconteceram

() irdo acontecer

—~

) estdo acontecendo

~

. O texto que vocé acabou de ler teve por objetivo:

~

) criticar algo

~

) produzir humor

~

) informar algo

8. "Também foi confirmado que ", a palavra em destaque estabelece a relacao de:

~~

) exclusdo de uma informacao

—~

) comparacéo de informacdes
() acrescentar uma informacéo

9. Quais informacdes adicionais séo colocadas no corpo da noticia? (Marque todas as opcoes

corretas)
() O mangé foi finalizado em novembro de 2017 e contou com 2 temporadas...
() Irdteruma 3° temporada.

() Sinopse oficial.
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APENDICE E — ATIVIDADE — ENCONTRO 03

Reportagem - Encontro 3

Ola, turma!

Para a aula de hoje vocés devem ler a reportagem acessando o link a seguir:
A era de ouro dos animes no Brasil

A seguir, respondam as questoes.

Boa aula!

Prof® Marilia

Nome e Turma:

[

. Qual o assunto da reportagem?

. Os animes fazem parte de qual cultura, originalmente?
) Brasileira
) Coreana
) Japonesa

~NN

3. De acordo com o texto, quando os animes se popularizaram no Brasil?
() nos anos 80 e 90;

() nos anos 90 e 2000;

() nos anos 2000 e 2010

4. No trecho "A grande popularizagdo na época se deu a diversos fatores", o verbo em destaque
indica que:

() os fatores relatados ainda ndo ocorreram;

() os fatores relatados estdo ocorrendo atualmente;

() os fatores relatados ja ocorreram.

. O que fez com que a popularidade dos animes decaisse por um tempo?
) O surgimento de revistas sobre 0 assunto, brinquedos, action figures;
) Os primeiros eventos focados na cultura japonesa;

) Os animes foram sendo retirados pouco a pouco da TV aberta.

—~

(2]

. O que trouxe 0s animes de volta, tornando-se um sucesso maior do que era antigamente?

~

. A partir dos animes listados, cite os que vocé conhece ou ja assistiu:

oo

. Qual o papel da Netflix, atualmente, segundo a reportagem?

9. No trecho "A explosédo da industria € um reflexo dos novos talentos que se dedicam
veementemente ao género”, as formas verbais indicam acdes que:

() acontecem no momento atual,

() ainda irdo acontecer em algum momento no futuro;

() jd aconteceram em algum momento do passado.

10. O texto lido teve por objetivo:
() divulgar produtos e servicos;


https://www.layerlemonade.com/a-era-de-ouro-dos-animes-no-brasil/
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() fazer uma critica aos valores socialis;
() informar com dados ou fatos, sobre um determinado assunto.
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APENDICE F - ATIVIDADE QUIZIZZ

QUIZIZZ

Entre janeiro e maio de 2023, foram vendidos no Brasil 21,5 milhdes de livros a menos do que nos primeiros cinco
meses do ano passado. Os dados foram publicados no quinto Painel do Varejo de Livros no Brasil, em 2023, pesquisa

realizada pela Mielsen Book do Brasil e divulgada pelo Sindicato Macional dos Editores de Livros (SMEL).

@ raTO @ CPINIED

"Os jovens, de forma geral, [Bem muito, mas so aquilo que interessa a eles.” Segundo o professor de literatura
Daniel Bandeira.

opgoes de resposta

@ rFATO @ OPINIAD

“Eu acho que a escola nao da a devida atencao a leitura, apenas guando vocé € muito pequeno no Ensino Medio.
Entdo vocé val de textos muito simples para complexos”, Eduarda Fernandes, de 17 anos.

op;oes de resposta
@ ra10 @ OPINIAD
4
sttt De acordo com o grafico, entre 11 e 13 anos, temos o maior publico de leitores.
| I | | | | bl Fonte: https./fAwww.ufrgs.br/sextante/ha-futuro-para-a-leitura-no-brasil/
opcoes de resposta

@ FaATO @ OPINIAD
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O anime mais pesguisado no mundo € o Naruto, segundo o grafico publicado na pagina

Pl Figa b Aeii i
by W of Slchul Saarch el ems

https://ptanime.com/

@ OPINIAD

opgdes de resposta

@ FATO

6
“Wocé nao pode falar de animes e mangas se nao consome as coisas da fonte.”

@ OPINIAD

opghes de resposta

@ FaTO

7
“Fulano(a), vocé nao pode ter senso critico sobre esse assunto se nao viu mais de 300 animes ou mangas”

@ OPINIAD

opcdes de resposta

@ raTO

8
O primeiro manga japonés surgiu no ano de 1874, era chamado de Eshinbun Nipponchi.

@ OPINIAD

opcdes de resposta

@ FATO

9
O primeiro anime surgiu em 1917. Com apenas 2 minutos de duragao.

@ OPINIAD

opdes de resposta

@ FaTO

10
"Mas no geral, vale muito a pena ler o manga. Na infancia eu assistia, esporadicamente, o anime. Eu dei uma

chance para o manga, porque prefiro essa midia hoje em dia." Welerson Silva

@ OPINIAD

opgbes de resposta

@ FaTO
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APENDICE G — ATIVIDADE - ENCONTRO 05

Febre dos animes - Encontro 5

Ol4, Turmal!

Para responder as questdes a seguir, vocés precisam acessar o link Febre de animes e
ler o texto.

Boa aula!

Profé Marilia

Nome e Turma:

1. Baseado nos conhecimentos adquiridos nas ultimas aulas, o texto lido trata-se de uma:
) Noticia

) Reportagem

—~

. Qual o assunto principal do texto lido?
) A populariza¢édo dos animes entre adolescentes no Brasil.
) Os motivos para essa atracéo e influéncia dos animes em adolescentes, principalmente.

—~N

3. De acordo com o texto, o que significa a palavra ANIME?

4. Quais caracteristicas de uma reportagem estédo presentes no texto "Febre de anime"? (Marque
todas as alternativas corretas)

() Possui autoria;

() Tem informagdes adicionais sobre o assunto tratado;

( ) E sobre um fato que o ocorreu no dia, pontual;

() Possui entrevistas e opinides sobre o assunto discutido;

( ) E um texto curto e objetivo;

( ) E um texto longo, com mais detalhes.

5. O trecho extraido da reportagem trata-se de:

( )umFATO
() uma OPINIAO

6. No trecho “O Naruto é um tipo desatento, hiperativo, uma crianca que tem dificuldade em estudar,
mas que tem um treinamento muito arduo até desenvolver suas habilidades. E isso conta muito”,
as formas verbais destacadas indicam que o tempo verbal é:

() Pretérito Perfeito

() Presente

( ) Futuro do Presente

7. No trecho, “A espada é simbdlica, mas as virtudes do her6i funcionam como um incentivo para a
resolugcao dos problemas reais e cotidianos”, a palavra em destaque estabelece relagéo de:

() explicagéo

() adicédo

() oposicéo


https://cangurunews.com.br/febre-de-animes/
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8. De acordo com o texto, o que € um "cosplays"?

9. No trecho, "Décadas depois do inicio dessa popularizagdo em massa com animes, representada
por Naruto e Dragon Ball, ainda hoje os animes fazem sucesso neste publico, aparecendo com
frequéncia nos catélogos de servicos de streaming e também se espalhando pela internet.", as
palavras em destaque dao ideia de:

() lugar

( ) tempo

( ) modo

10. Das informacg@es da reportagem, qual ou quais vocé destacaria como a(s) mais interessante(s)
ou importante(s)?
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APENDICE H - REVISAO — ENCONTRO 05

Jogo 4 - Revisao - Encontro 5

1. Aturma 72 tem mais de 20 alunos matriculados.
( )fato ( ) opinido
2. Minha disciplina preferida é Lingua Portuguesa.
( )fato ( ) opinido
3. Texto informativo curto que trata de um fato atual:
( ) Reportagem ( ) Noticia
4. Texto informativo que escolhe como tema um assunto que faca parte da realidade das
pessoas, podendo apresentar levantamento de dados e uma analise sobre eles:
) Reportagem () Noticia
. A noticia e a reportagem sao textos:
) Literarios () Jornalisticos
. O fato geralmente vem acompanhado de:

) opinides pessoais ( ) dados estatisticos

(

5

(

6

(

7. A opinido representa:
( ) ainterpretacdo de um fato ( ) a evidéncia de um fato

8. A finalidade de uma noticia ou reportagem é:

( ) informar o leitor () divertir o leitor

9. O primeiro paragrafo de uma naoticia ou reportagem é também chamado de:

( )lide ( ) manchete

10. A funcdo da manchete é:

() distrair o leitor ( ) chamar a atencao do leitor

11. Nareportagem as informacgdes adicionais como graficos e entrevistas estdo no:
( )lide ( ) corpo do texto

12. O conteldo da aula de hoje estava muito facil.

( )fato ( ) opinido



APENDICE | - RESPOSTA DO FORMULARIO AUTOAVALIATIVO

1. Vocé
realizou
TODAS as
atividades
Carimbo  de Lingua
de Portuguesa
data/hora ?
30/10/2023
15:48:38 SIM

30/10/2023 PARCIALM
15:50:38 ENTE

30/10/2023
15:51:49 SIM

Respostas - Formulario Auto avaliativo

2. Como

vocé

considera o

seu

desempenho 3. Como vocé
na realizacdo considera a

4. Qual a sua
opinido sobre a
utilizacéo do
Google Sala de

das utilizacdo dos Sala e demais
atividades Chromebooks atividades
solicitadas  nas aulas de  realizadas no
pela Lingua ambiente
professora? Portuguesa? virtual?

BOM IMPORTANTE legal
REGULAR IMPORTANTE Legais
REGULAR IMPORTANTE achei boa

5. A utilizacéo das
ferramentas digitais
(Google Sala de Aula,
Formularios,
Wordwall, Quizizz,
Jamboard, Padlet)
contribuiram para a
sua aprendizagem?
Explique.

sim pois isso facilita
na aprendizagem

Sim, porque me ajuda
a entender mais sobre

a matéria e

6. Realizar as
atividades em duplas
facilitou ou dificultou a
aprendizagem durante
as aulas de Portugués?
Explique

sim porque assim a
gente se ajuda

desenvolver um pouco facilitou, porque

mais do meu
conhecimento.

eu achei mais legal
aprender assim

podemos tirar duvidas
uma com a outra.

acho que facilitou

porque da pra ajudar os

outros

7. Apoés as
atividades
realizadas,
comente quais
conhecimentos
foram aprendidos?

oque é
reportagem e
como fazer uma

a como criar uma
noticia.

aprendi advérbio,
0S por que,e sobre
noticia
reportagem,
conjugacao.

112

8. Que atividades
vocé gostaria que
fossem realizadas
mais vezes,
temas (assuntos)

ou contetdos 9. Vocé
para serem tem alguma
trabalhados no  reclamacéo

ambiente virtual? ou

Por qué? sugestao?
animes porque
acha legal nao

contelido em
ambiente virtual,
porque acho mais

legal nao
jogos, porque é
bem divertido nao




113

aprendemos
eu acho que é advérbio,os
muito bom para facilitou pra um ajudar o porqués, e sobre
o estudo das sim que figue mais outro e conseguirem noticias jogos, de
30/10/2023 aulas da lingua facil de aprender e se aprender uns com 0s reportagens, aprendizado e
15:53:10 SIM BOM IMPORTANTE portuguesa divertir outros conjugacao mais brincadeiras Nao
Reclamacao
: Nenhuma
pois tudo
gue a
professora
passa nos
ajuda e
deixa a
gente
entender
melhor a
Acho uma boa matéria.
forma de Sugestéo:
estudar com Passar
essas Facilitou. Porque as matérias
perguntas e duplas conseguem se mais faceis
alguns jogos Sim. esses jogos nos  ajudar nas perguntas Eu aprendi a Mais jogos que  de entender
gue conseguem ajudam nas perguntas que um ndo entende e diferenca do nos ajudamna e assim
nos ajudar na  que temos dificuldade o outro entende assim porque e o que matéria e outros compreende
30/10/2023 PARCIALM matéria que a e ndo conseguimos nos ajudando na sdo noticias e quiz para nos rmos
15:57:30 ENTE BOM IMPORTANTE professora faz  compreender matéria fatos. ajudar mais ainda melhor.
porque gostei
Sim,por que fica mais muito e também
30/10/2023 PARCIALM Acho muito bom explicativo e da para  facilitou,por que da para noticia,fato,opinido para a gente

16:13:49 ENTE BOM ESSENCIAL e legal! entender mais. um ajudar o outro. ,etc... aprender mais. nao




30/10/2023 PARCIALM
16:14:30 ENTE

30/10/2023 PARCIALM
16:16:32 ENTE

30/10/2023 PARCIALM
16:16:36 ENTE

30/10/2023 PARCIALM
16:17:59 ENTE

30/10/2023 PARCIALM
16:21:23 ENTE

30/10/2023 PARCIALM
16:21:29 ENTE

REGULAR

RUIM

BOM

REGULAR

REGULAR

REGULAR

IMPORTANTE

IMPORTANTE

IMPORTANTE

IMPORTANTE

ESSENCIAL

ESSENCIAL

E importante
pra nés

bom,eu acho
legal usar o
google sala de
aula. E servem
para aprender
coisas novas
também

acho 6tima,e
bem melhor e
mais pratico de
fazer por aqui

necessario

porgue na
minha opnido
pessoas ndo
interessadas
irdo ter mais
vontade de
fazer

eu acho que no
Google sala de
aula é mais facil
e mais simples
de se explicar
algo

por que tem coisas pra facilitou por que assim

nois aprender

Sim,além de
ensinar,os jogos sao
bem legais e ensinam
muito bem.

sim,além de
ensinar,os jogos sao
tri massa e divertidos

por que aprendemos
mais coisas

creio que sim. fica
bem mais facil

sim porque eles sé&o
um jeito facil e
divertido de se
aprender

ajuda mais

facilitou,pois se vocé

nao sabe muito sobre a

matéria, é so tirar
davida com a sua
dupla.

facilitou
bastante,porque
guando vocé esta com

dividas,da para tirar as
davidas com sua dupla

facilitou muito

ajudou. por que nos se
ajudamos

facilitou porque assim
eu consigo ver outro
ponto de vista

coisas sobre
jornalismo
manchete titulos

sobre
reportagens,notici
as,fatos e
opinides.

sobre
reportagens,notici
as,fato e opinido

coisas sobre
jornalismo
manchete titulo

aprendi coisas
sobre como
escrever um jornal

noticias advérbios
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os chromebook

talvez, fato e
opiniao

trabalhos sobre
fato e opinido

chromebooks

este mesmo
sobre jornais etc

guestionarios por
que 0s
guestionarios
sempre tem
assuntos legais

sim,devemo
S usar mais
0s
chromebook
S.

poderiamos
usar mais
0Ss
chromebook
S

nao

nao




30/10/2023 PARCIALM
16:22:07 ENTE

30/10/2023 PARCIALM
16:22:41 ENTE

30/10/2023 PARCIALM
16:24:19 ENTE

30/10/2023 PARCIALM
16:25:17 ENTE

30/10/2023
16:25:50 SIM

30/10/2023 PARCIALM
16:27:12 ENTE

30/10/2023 PARCIALM
16:29:53 ENTE

BOM

BOM

REGULAR

REGULAR

BOM

REGULAR

REGULAR

ESSENCIAL

ESSENCIAL

IMPORTANTE

IMPORTANTE

IMPORTANTE

ESSENCIAL

ESSENCIAL

Muito bom

muito bom

importante

muito
importante pois
a gente interage
e se diverte

eu gosto

eu prefiro muito
mais no Google
sala sédo
melhores de
realizar

Em minha visédo
0s
Chromebooks
sao melhores
para realizar as
atividades de
Portugues,Facili
ta muito por
isso eu acho
Essencial

sim porque € melhor
de aprender dai se
errar da pra arrumar

sim porque é mais
facil de aprender

sim,porque agente
aprende sobre o
mundo virtual e sobre
0 mundo real

sim,eu acho que a
gente aprende se
divertindo

nao sei

sim, porque eu
consigo entender
melhor do que o
caderno e mais legal

Sim,Muitas atividades
gue eu ndo conseguia

compreender hoje eu
consigo,gragas aos
Chromebooks

facilitou porque um
ajuda o outro

facilitou porque é mais
facil de aprender

facilitou,porque a gente
se comunica um com o
outro até entrarmos em
um acordo de resposta

facilitou,a gente se
ajuda e divide opinido

sim

facilitou poder

conversar pra tirar
davidas

Ajudou,Caso algum tem

duvida e so perguntar
ao outro

Fato e opinido

noticia reportagem
fato e opinido

uso correto de
virgula e escrita

uso correto de
virgula,escrita

todos

fato e opinido

Fatos e opinido

115

jogos de quiz por
gue é bom de

jogar nao tenho

0s jogos de quiz

porque € bom nao tenho

fato ou opinido e

quizizz nao
néo,tenho

Quizizz,formulério nenhuma
s,e fato e opinido reclamacao

de jogos nao

jornalismos eu
gosto de criar
noticias

que trabalhe
mais com 0s
notebook

Assuntos sobres
animes,desenhos

animados Nao



30/10/2023
16:33:11 SIM

30/10/2023
16:40:33 SIM

30/10/2023
16:41:54 SIM

30/10/2023 PARCIALM
16:42:19 ENTE

30/10/2023
16:44:36 SIM

BOM

BOM

BOM

REGULAR

REGULAR

INDIFERENTE

IMPORTANTE

ESSENCIAL

IMPORTANTE

ESSENCIAL

gosto e prefiro
assim porque
parece que
aprendemos
melhor

boa

e bom

eu acho muito
legal pois
também é uma
aula interativa

bom

sim,por que a

professora consegue
explicar melhor e dar
mais atenc¢édo pra nés

sim aprende melhor

nao sei

acho que sim,acho
que fica melhor pois
podemos pesquisar as
coisas.

sim ,pg sim

acho que nao faz
diferenca

facilitou, o que um néo
sabe o outro sabe

sim

facilitou,porque
podemos conversar
sobre e trocar opiniées

facilita

foi aprendido e
arrumamos a folha
de reportagens
gue nds fizemos

animes

todos

noticia,fato,opinido
lide,manchete
etc....

nao sei
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sim,acho divertido

e legal nao
verbos nao
de jogos nao
jogos, porque é

legal e temos que
pensar rapido

para

responder,isso

me faz memorizar

as coisas. Nao
mais textos nao



