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] cas Joao dearro com paciél' a, |
eu bem na porteira pra erguer o sonhc
‘ barro depois da chuva bastou pra toda a ‘
Mangueira de terra boa sovada com a cavalh
O tempo fez dias claros e a construcao foi par
Duas semanas o rancho foi do alicerce pras tell
O macho levava cantos pro timbre do alambrado
Na partitura da cerca, anunciava os bem chegados
Toda manha de setembro um canto novo acordava
Q uando a fémea emplumada, por sobre o rancho cantava
_ Porta pro lado do sol, meter a cara em porfia
E um canto de passarinho chamando as barras do dia
Por que a vida tem sentidos, onde a razdo nao se cansa

* , .
: De renascer todo o dia, aonde exista esperan
da

Mas foi bem junto com a chuva que uma tro ;. o
L

Se apertou bem na porteira querendo pegaf
E 0 moerdo num trompaco perdeu o ento
errubou o ranchinho de terra e ninho

Ea ropa cruzou por diante sem reparar

0 e pisada quedaram dois sonhos de

)arreiro repousado no outrmoerao da

ecia que buscava ao longe a sua co

OuU, mas cantou de novo, de asa e de

0 0 casal se encontrou hum cinamo

Juer um novo rancho no mesmo Ccic
Biige do cruzo das tropas, maéxima pri
a pro lado do sol, meter a cara e

i anto de passarinho chamando as b

a vida tem sentidos, onde a razac

cer todo o dia, aonde existz

be a Forteira
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A letra da musicaBem na porteira do Gaucho Gujo Teixeira
interpretada pelo Piratiniense Cristiano Queveddrata com exatiddo mai
uma das tantas histérias que acontecem diariamente pelos pagos do
Pampa, onde os animais nos ensinam lindas licbes de perseveranca e cc
assim como casal de Joao de barro.

Observando os animais podemos ter a certeza de que muito eles
nos ensinar. Nas suas formas de vida, na sua relagcdo com o grupo, I
solitude, no instinto de sobrevivéncia, de perpetuacdo da espécie, resy
cuidado com seu habitat e outrtatosos exemplos que podemos levar p
as nosso cotidiano. Sdo exemplos de determinacao, de resiliéncia, de co
de autoestima, de curiosidade e esperteza... 0 quanto as futuras geracc
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No cerario atualno que se refere ao ensino de Ciéncefketindo
acerca das nossas experiéngiasensino nos Anos Iniciais da Educacao
Bésica e respaldados em estudos relacionados na greeceptiveluma
proposta de ensino conteudista, de memorizacdo mecanicajue o
envolvimento do estudante, bem como dos conhecimentos espontaneos
assumem o papel de meros coadjuvantes (Carvalho, 2004; Carvalho, 2013;
Zompero e Tedeschi, 2018; Santana et al., 2018). Todavia, para que 0s
estudantes tenham maior engajamento e de fato assumam o protagonismo no
processo de ensino e aprendizagemses@ urgéncia de um novo olhar, na
qual as escolas repensem seu espaco e passem a buscar praticas pedagodgicas
gue venham a corroborar para a eficacia do processo (Zompero e Tedeschi,
2018).

As atividades investigativas colaboram de forma significativa para a
aprendizagem e o aprimoramento dos conhecimentos conceituais sobre
ciéncias quando participam ativamente do processo destas praticas
pedagdgicas (Carvalho, 2013; Sasseron, 2018). Sasseron (2018) sugere que
as atividades cientificas realizadas em sala de aula devem trazer em si a
intencionalidade de promover a formulacdo de hipéteses, a elaboracédo de
argumentacdes e justificativaalém deantever os limites e previsdes das

explicagcbes a partir de novas informacoes.

Neste contexto, a Teoria Histéri€ultural de Vigotski abarca esi
aspectosrelevantes no processo de ensino e aprendizadgentomo a
imitacdo, a atuacdo de um agente ne@paz, a interacdo ativa do individuo
como meiog, a utilizagcdo dos signosas instrumentos como mediadores na
evolucdo dos conceitos espontaneos para 0S concegosificos, o
desenvolvimento cognitivo e as Func¢des Psicoldgicas Superiores e o0 ensino

antevendo a aprendizagem por meio da Zona de desenvolvimento Iminente.




Este Produto Educacional apresentena Sequéncia Didatica
Investigativa (SEI) com o intuito de auxiliar professores do ciclo de
alfabetizacdo dos Anos Iniciais do Ensino Fundamental, dando suporte
pedagogico especificamente no Ensino dén€ias, fundamentado das
Teorias de Vigotski (20012018) e alinhados conforme as habilidades
aprendizagens dispostos na Base Nacional Comum Curricular
(BNCC/ 2017) , i ncluso no campo de ex
ambi ent eo, bem c¢como, expresso no F
(RCGR2 018) no eixo fAvida e evolu-«o00
Programa de POs Graduacd@lo Instituto Federal Sul Rio Grandense

(IFSUL)T Campus Pelotas Visconde da Graga.

Este Produto Educacional foi apresentado juntamente a dissertacdo de
Mestrado Profissional em Ciéncias e Tecnologias da Educacao, de Vivian
Swenson Wille sob a orientagao do Dr. Professor Nelson Reyes Marques e
fundamentado sob uma proposta de Intervencdo Pedagodgica de Damiani
(2012,2013). A SEI propde um roteiro dinamico e estruturado de atividades
ludicase diversificada seguindo as etapas sugeridas do Marques (2022) e
considerando as multiplas formas de aprendizagedssenvolvidajunto
aos alunos do 2° ano do Instituto Estadual de Educacao Ponche Verde

(IEEPV), da rede estadual de ensino do municipio de Piratini, RS.

Para melhor compreensdo do Produto Educacional, nos capitulos que
seguirdo, seraexploradagematicas fundamentais. O capitulo 2 abordara os
principais aspectos da Teoria HistorCaltural deVigotski que norteiam
este trabalho; o capitulo 3 contextualiza de forma ampla sobre a Intervencao
pedagdgica por meio da utilizacde umasequéncia didatica; o capitulo 4
destinase a apresentacao da SEI de forma detalhada, busoamdobuir de
forma objetivae eficaz na prética diaria de outros educadores, empregando

as de forma adaptavel, flexivel e compartilhavel.




Em resumo, este traballembasado nas Teorias Vigotskianas, busca
possibilitar um ensino dinamico e ativo, promovendo atividades atraentes e
diversificadas dando suporte conceituantrelacando pedagogqa a
licenciatura na area de Ciéncias da Natureza para educadores dos 2° Anos
Inicias do Ensino Fundamental e servindo como apoio pedagdogico ha pratica

de sala de aula.

\

y ’ 4 |
‘ | B R B
M A :’ ‘“ TR ¢

VA oy -,‘, .'{

Fonte: https://casadospassaros.net/quequero/#google_vignette



2. Teoria Historico -Cultural

FONTE DA IMAGEM: Luis F. N. Torrescasar
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A Teoria Historicecultural proposta por Vigotski tem seu eixo central
no desenvolvimento do individuo como resultante de um processo, na qual a

linguagem e a aprendizagem assumem um papel fundamental.

Para Vigotski (2001), o desenvolvimento humano é fruto das relacdes
sociais e culturaisas quai® sujeito esta inserido desde o0 seu nascimento,
nas trocas, vivéncias e experiéncias estabelecidas ao longo da vida no seu
contexto social, tendo sempre como mediadores 0s signos e instrumentos, 0
gue nos permite perceber o homem como ser capaz de impactar e ser

impactado por determinadas relagdes culturais estabelecidas.

A blijaichego razvitia ou Zona de Desenvolvimento Iminente (ZDI) é
definida por Vigotski (2001) como a distancia entre o nivel de
desenvolvimento atual do estudante e o nivel de desenvolvimento possivel
do mesmo, que tem por diferenca a capacidade de solucionar problemas de
forma autbnoma e de forma orientada e colaborativa com o ser mais capaz;
dentro desta perspectiva, os estudantes serdo capazes de realizar de forma
independente tarefas ou solucionar problemas no futuro, nas quais hoje ele

realiza em colaboracéo e sob orientacéo dos outros.

Segundo Vigotski (2001) o ensino deve antever o desenvolvimento,
explorando a ZDI, uma vez que na perspectiva Vigostskiana, a definicdo de
ZDIl é tudo aquilo que o individuo ainda ndo percebe por si proprio,
necessitando de auxilio, ou seja, operacbes ndo maturadas, sendo assim,
importanteexp&lo a situacbes de aprendizado ao qual sejam necessarios
materiais de ensino em nivel pouco mais elevado aqueles que possibilitem

perceber sozinho.

O Desenvolvimento da cognicdo é resultado do processo de
internalizacdo da interagéo social com os materiais fornecidos culturalmente,

sendo este processo construido de fora para dentro, segundo a perspectiva
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histérico-cultural. Para Vigotski (2001), o sujeito € além de ser ativo, antes

sim, interativo em suas acbes, pois € capaz de formar conhecimentos e
constituirse nas relacdes intra e interpessoais; ainda para Vigotski (2001), a
atividade do sujeito esta referenciada quanto ao dominio dos instrumentos de

mediacao e suas transformacdes por uma atividade mental.

Para Vigotski (2001), os conceitos cientificos e 0s espontaneos, ja
anteriormente citados por Piaget, ainda que se diferenciem quanto a presenca
ou falta de uma sistematizacao, estdo fortemente correlacionadas, atuando
uma sobre a outra de forma ciclica. Vigotski (2001) afirma ser fundamental
compreender a natureza e a relacéo entre tais conceitos, na qual ele os define
como o0s conceitos cientificos os formados de forma sistematizada,
hierarquica e organizada, tendo sua forga no carater ordenado e consciente e
0S espontaneos adquiridos nas experiéncias cotidianas, de modo informal,
atuando fortemente sobre uma situacdo definida quanto ao que é
experienciado préatico e perceptivel; para tanto, seu desenvolvimento deve
atingir certo grau fazendassim com que o estudante tenha a capacidade de
assimilar os conhecimento cientifico estabelecendo de fato relagdo entre

ambos.

Na busca por compreender como se da o processo de aprendizagem
colaborativo dentro do alcance da ZDI do educando e como essa pratica
induz o estudante a avancar além do que se estivesse sozinho, Vigotski
(2001) responde de forma clara e objetiva, que é por meio da imitacdo. Ele
ainda nos traz uma abordagem diferente do que costumam definir os que sao
leigos na area da psicologia, que 0 conceituam como uma atividade
meramente mecanica e com possibilidade de ser realizada por qualquer um
gue tenha a quem imitar, porém Vigotski (2001) afirma que € necessario que

se tenha os meigsraavancar de que algo ja compreendido para um saber
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novo e com auxilio qualquer pessoa pode fazer mais do que faria sozinha

dentro dos seus limites de desenvolvimento.

De acordo com a concepcao de Vigotski, o sujeito pode aprender
contando com a cooperacao de um agente mais capaz, desde que este se
deixe imitar, pois o processo de aprendizagem é resultante da relacéo entre

imitagdo, cooperacao e ensino.

Norteados pelos conceitos visionarios de Vigotski, & perceptivel a
forma como suas obras percorrem questbes de extrema relevancia para a
educacédo atual nos mais variados niveis; sendo assim as acdes pedagogicas
planejadas dentro da Teoria histormdtural necessitam atuar de forma a
interligar e ressignificar os conceitos espontaneos e 0s conceitos cientificos,
uma vez que os conhecimentos cientificos trabalhados em sala de aula ndo se
contrapdem aos conhecimentos espaudanadquiridos na sua vivéncia

sociocultural.

Ao refletirmos acerca do conceito de criatividade, € comum ligarmos
a grandes e significativas invencbes, ou ainda a renomados nomes da
ciéncia, o que Vigotski (2018) considera um equivoco. Existe criatividade
nado s6 quando se criam grandiosas obras histéricas, mas sempre que 0O
homem imagina, combina, altera e cria algo novo, mesmo que possa parecer
insignificante quando comparado com as realizagcdes dos génios. Grande
parte de tudo o que foi criado pela humanidade pertence precisamente ao
trabalho criativo e coletivo anénimo de inventores desconhecidos (Vigotski,
2018).

Vigotski (2018) enfatiza que as brincadeiras de crianca sdo exemplos
da mais auténtica e mais verdadeira criacdo. O jogo e a brincadeira da
crianca ndo € uma simples recordacdo do que vivenciou, mas uma

reelaboracdo criativa das impressdes ja vivenciadas, ou seja, € uma
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combinacdo dessas impressdes e, baseada nelas, a construcdo de uma
realidade nova que corresponde as aspiracfes e aos anseios da crianca. Na
brincadeira (e no jogo) o impeto da crianca para criar € a imaginacdo em

atividade.

No referencial vigotiskiana capacidade criadora se potencializa com
0 acumulo de experiéncias, isso implica em que quanto mais se ampliar as
vivéncias das criancas, quanto maior for a exposicdo a novos e diversos
estimulos, mais enriguecedores serdo seus elementos de realidade e assim,
suas bases para uma atividade criativa serdo mais fortes e significativas,

maior também sera seu arcabouco produtivo e imaginativo.

E por meio das brincadeiras que as criancas de fato cristalizam seu
potencial criador; € por meio das brincadeiras que as criancas expressam
suas vivéncias anteriores, suas aprendizagens abstratas, e aplicam uma nova
identidade, sendo capazes de produzir novas situagOes, regras e
comportamentos evidenciando a construcdo de uma nova realidade

permeada por suas expectativas e anseios.

Fonte: https://pixabay.com/pt/photos/ouri%C3%Aqardim-naturezaoutono-5476447/
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Apesar deste trabalho ser uma proposta de ensino baseada na teoria
histérico-culturalde Vigotski apresentamos ao professor neste capitulo uma
metodologia de pesquisa, a Pesquisa do Tipo Intervencdo Pedagdgica,
proposta por Damiani. Nosso objetivo é incentivar os professores da
Educacao Basica a se tornarem pesquisadooessar a sala de aula como
fonte de pesquisa oferece uma perspectiva realista e contextualizada sobre
praticas educacionais e pode levar a valiosas contribuicdes para a melhoria
da educacéo.

E importante destacar que qualquer pesquisa conduzida em uma sala
de aula deve ser ética e respeitar os direitos e a privacidade dos alunos. E
essencial obter o consentimento adequado e garantir que os dados sejam
utilizados de maneira responsavel.

Muito embora o termo "intervencdo" cause desconforto ou ainda
remeta a ideias ligadas opressdo e imposicao, talvez oriundo de um
tempo sombrio da historia do Brasil recente, nas praticas orientadas pela
Teoria histéricecultural a aplicacdo do termo traz consigo um novo
significado na area educacional.

Partindo desse pressuposto, tal denominacgéo 1sdeagpesquisas

gue se utilizam de préticas organizadas, elaboradas, aplicadas e
ainda avaliadas visando potencializar o processo ensino e
aprendizagem aliando as novas praticas com a teoria. Em acordo
com as ideias vigotskyanas de pesquisa, a palavra intervengéo
subentendse como sinbnimo de interferéncia uma vez que "a
acdo humana interfere no objeto de estudo, em seu contexto, em
seus participantes, e neles provocando alteracbes e
transformacdes” (Freitas, 2010, p.16).

Segundo explica Damiani 2012, em concordancia com seu grupo de
estudos, [...] denomirse intervencbes as interferéncias (mudancas,
inovacgoes, propositadamente realizadas por professores/pesquisadores, em
suas praticas pedagogicas. Tais interferéncias sédo planejadas e
implementadas com base em um determinado referencial tedrico e objetivam

promover avancos, melhorias, nessas praticas, além de po6r a prova tal

16



referencial, contribuindo para o avanco do conhecimento sobre 0s processos
de ensino/aprendizagem neles envolvidos. Para que a producdo de
conhecimento ocorra, no entanto, € necessario que se efetivem avaliacfes

rigorosas e sistematicas dessas interferéncias (Damiani 2012, p. 3).

Damiani (2012), ainda aborda o fato de que as atividades
investigativas proporcionam as pesquisas no "mundo real", lexs@ndm
consideracdo que os professores da Educacdo Basica se tornam sujeitos
protagonistas de suas proprias praticas pedagoégicas. Muito além de utilizar
estas atividades de modo a simples repeticdo sem a preocupacédo de
averiguar seus reais efeitos, as intervencdes se apresentam de forma a avaliar

tais impactos sobre o processo.

Para Damiani (2012), tais intervengdes contribuem significativamente
na producdo de conhecimentos educacionais no que tange ao processo de
ensino e aprendizagem por serem planejadas e amparadas dentro de uma
visdo teorica, buscando a evolucdo da pratica pedagdgica; a elas permitem

se avaliar de forma criteriosa o proprio referencial.

Com o intuito de gerar conhecimentos aplicaveis de forma pratica ou
ainda dirigida a fim de solucionar problemas educacionais concretos, sendo
assim, as pesquisas do tipo intervencédo pedagdgica necessariamente devem
relatar minuciosamente os passos desenvolvidos, analisando e aplicando
sobre eles explicacbes admissiveis que descrevam seus impactos

fundamentados em dados e teorias adequados (Damiani et. al. 2013).

Damiani (2012) considera relevante a aplicacdo da pesquisa na area
educacional quando possibilita avancos na pratica e avaliacdo
didatica/pedagogica, além de instigar a percepcdo e acbes em relacdo a
mudancas que se facam necessarias; tais aspectos evidenciam melhorias

geradas a partir da pesquisa educacional e ainda sugerem que ao atender as

17



necessidades dos educadores ao longo da pesquisa, 0s mesmos influenciam

nas praticas desenvolvidas por eles.

Buscando compreender de forma mais aprofundada a respeito das
pesquisas do tipo intervencdo, Damiani (2012) atenta para dois principios
epistemoldgicos da Teoria Histori€ultural: o principio funcional da dupla

estimulacao e o principio da ascenséo do abstrato ao concreto.

O primeiro aspecto faz referéncia a critica de Vigotski quanto a
explicacdo comportamentalista que presume a acdo como resposta dos
estimulos externos; contudo, o autor sugere que a problematica pode ser
vista como estimulo inicial, porém para resdb& os individuos tendem a
realizar sozinhos, abrindo mao de estimulos auxiliares. Ainda assim, na
busca por solucionar tais questionamentos identificados, os professores
podem se valer das intervencgdes, utilizando para tanto, propostas

pedagdgicas que serdo instrumentos de estimulo auxiliares (Damiani, 2012).

O segundo principio epistemolégico aborda em si, o método
fundamental do pensamento marxiano, que segundo Damiani,-Spadiiz
realidade objetiva tal como se percebe e dela se extraem conceitos abstratos
por meio dos quais, posteriormente, wiéa a analisar a realidade"
(Damiani, 2012, p.6) permitindo que se alcance 0 concreto pensamento ou
ao contexto analisado de forma tedrica. Sendo assim, as intervencdes
pedagdgicas se apresentam como acdo de elevacdo do abstrato para o

concreto, partindo do pressuposto que:

[...] representam 0 momento de aplicagdo das abstracfes teoricas
(no caso, as ideias de Vigotski sobre ensino/aprendizagem) para
entender a realidade concreta (problemas de ensino aprendizagem
a serem sanados), testando sua pertinéncia e posteriormente
produzindo um concreto pensado (entendimento do processo de
ensino inovador e suas possibilidades), teorizado (Damiani, 2012,

p.7)
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Podemos identificar de forma clara aspectos fundamentais que
caracterizam as pesquisas do tipo intervencao, sendo estas por serem
compostas de pesquisas aplicadas; buscam propor mudancas ou novas
praticas pedagdgicas; ainda atuam com a relevancia de dados em
desenvolvimento e envolvem formas criteriosas de avaliagédo, o que a difere
de fato de um relato de experiéncia, segundo Dan(ibi?; Damiani
(2013.

Para Damiani et. al, 2013, para testificar a valia do relato da
intervencdo bem como os critérios de sua aplicacdo quanto a pesquisa, deve
se valer do método de intervencdo e do método de avaliacdo da intervencao
como componentes metodoldgicos. Como primeira etapa, € necessario
descrever de forma detalhada o método, seja de intervencdo ou de ensino,
abordando o planejamento, adocdo e insercdo das praticas pedagodgicas

estabelecidas, sendo assim, o papel principal desta esta na acéo do professor.

Com o objetivo de submeter os efeitos da intervencdo, a segunda
etapa tem como meta detalhar e evidenciar os instrumentos de coleta e
analise dos dados, para tanto, destmca atuacdo do professor como
pesquisador atuante, dando veracidade ao aspecto investigativo deste tipo de
intervencao (Damiani et. al, 2013). Tal etapa pode mais bem
compreendida ao analisarmos em dois elementos que a constituem, seus
resultados referentes aos impactos da intervencdo observados nos

participantes e os resultados da intervencao propriamente dita.

O primeiro elemento faz referéncia aos impactos gerados sobre
individuos envolvidos nas praticas da intervencao, tal analise € realizada
submersa no referencial teérico e levado em consideracéo os dados coletados
por meio de diferentes instrumentos; quanto ao segundo elemento, sdo as

caracteristicas da intervencdo analisadas sob o ponto de vista de suas
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funcdes e efeitos no que tange seus participantes; é nesta etapa ainda que ha
a possibilidade de uma avaliacdo mais detalhada quanto aos objetivos
propostos previamente, visto a necessidade de alteracdes ou correcoes

durante a aplicagao da intervencao (Damiani et. al, 2013).

E, portanto, através do estudo de suas especificidades e dos elementos
metodoldgicos que compdem o relato da pesquisa do tipo intervencéo, que
torna evidente a base conceitual que a permeia, assim como a sua eficacia
para a producdo de conhecimento na busca de préaticas pedagdgicas
inovadoras. Em acordo com Damiani et. al (2013), acreditamos que 0s
professores/pesquisadores que buscam resolver sityagidsmas
encontradas na realidade do dia a dia da sala de aula, podem e devem se
apropriar de tais praticas do tipo intervencdo como facilitadores e estimulos
gue & auxiliardo na solucdo de problematicas de determinados contextos
pedagogicos como a qualidade de aprendizagem nos individuos envolvidos

NO Processo.

—
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A SEI éuma ferramenta estruturada, organizada e intencional que visa
servir de auxilio aos educadores em suas praticas pedagogicas os oferecendo
conteudos e atividades sequenciais como recursos didaticos que
proporcionem a evolugao conceitual dos estudantes, a aquisicdo de novos
conhecimentos, ampliando suas habilidades e contribuindo no

desenvolvimento cognitivo.

As atividades aqui propostas intencionam tomaspaco sala de aula
acolhedor e instigante, fomentando no aluno o desejo por aprender e assim
de forma ativa tor@lo protagonista do processo de aprendizag®s.
principiosque fundamentam o trabalho seguem as orientacdes de Marques
(2022):

1 Todo o aprendizado € mediado pela fala (laggm) e, nesse
contexto, o focanterpretativo do fendmeno de ensinar e aprender
€ 0 conjunto das interacdes verbais;

1 Todo aprendizado tem uma historia prévia;

1 A aprendizagem de um conhecimento novo pressupde a
consideracao da distancia entre o nivel de desenvolvimento real no
qual o estudante €& capaz de solucionar problemas de forma
independente e o nivel de desenvolvimento iminente, no qual o
estudante necessita de orientacédo diretiva daquele que se propode
para ensinar;

1 A aprendizagem dos conceitos cientificos deve se dar a partir dos
conceitos espontaneos, ou seja, a partir do que o estudante ja sabe.
As escolhas do professor devem levar em consideracdo alguns
principios didaticos dentre os quais estdo a valorizacdo dos
conhecimentos prévios dos estudantes;

1 As transformacgdes produzidas nos processos de aprendizagem tém
origem na cultura.
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Quadro 17 Etapas de desenvolvimerda Sequéncia Didética Investigativa

Prororlmver (;’m es;;)]agc_) ‘ Apresentacdo da Sequén
sondagem dos - CONNECIMEN| pyjqaticy Invespativa para &
Il. Aula 1 prévios dos alunos sobre turma.
tematica e o0s objetos
conhecimento.
Identificar os animais do
. Aula 2 convivio dos alunos e dagido | Quais animais existem na sua
' onde moram e orientar a pesqu regiao?
de campo.
Discutir e analisar o resultado |
esquisa e construir um grafica ~
Pesq 9 Apresentacdo dos resultad
V. Aula 3 partir dos resultados obtidos n .
. das pesquisas pelos estudant
pesquisas apresentadas em
de aula.
Reconhecer 0S animais ,cqr Sistematizaco do
seres VIVoS e suas caracteristiq conhecimento proposto na
V. Aula 4 : . _
a partir dos animais presentes| BNCC e noReferencial
gréfico elaborado pela turma. | Curricular Gadcho.
Analisar as principaij Sistematizacéao do
caracteristicas dos  animg conhecimento proposto na
VI. Aula . e :
citados no grafico elaborado p¢ BNCC e no Referencial
turma. Curricular Gaucho
Desenvolver nas criancas
habito e prazer da leitur|, . ~
VII. Aula 6 - P ) ~ Leitura-fi Hor a do ¢
percebendo as informacg
contidas no texto.
Analisar e discutir sobre a Aplicagdo doconhecimento ¢
VIIL Aula 7 veracidade das caracteristicas { identificacdo da  evoluca
' animais apresentados na hora ( conceitual
conto.
Identificar oS animai{ , .. . :
: Aplicacdo do conhecimento
pesquisados como pertencer] . PR o
IX. Aula 8 a0 Bioma Pampa: |dent|f!cagao da evoluca
. N conceitual.
Desenvolver a linguagem oral
escrita.
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Aplicagao do conhecimento e
Aplicar os novos conhecimento| identificacao da evolugao

X. Aula 9 por meio de Jogos pedagdgicog conceitual.
Desenvolver a imaginacéo e a | Aplicagao do conhecimento e
1. Aula 10- | criatividade por meio de jogos identificacao da evolugao

construidos e aplicados pelos | conceitual.
estudantes.

Fonte: Autores, com base em Marques (2022)

Na SEI apresentada, os objetos de estudo estdo planejados e
organizados com a finalidade de estabelecer relad@® conceitos
espontaneos ja adquiridos pelos alunos com o0s conceitos cientificos sem a
pretensdo de formalidds, mas de apresentar de forma a contextullza
para que posteriormente estejam familiarizados com as conexdes cognitivas
previamente estabelecidas, facilitando a ancoragem das novas

aprendizagens.

Para esta intervencdo pedagdgica, optamos por uma tematica que
oportunizasse aos alunos reconhecesemnos objetos de estudo,
despertando nos alunos o interesse e 0 senso de pertencimento, buscando a
participacédo ativa e o envolvimento dos estudantes no processo ensino e
aprendizagem, ainda reconhecendo no professor a habilidade de ser o

facilitador entre aluno e conteudo.

A SEI, apresenta ainda a ideia de avaliagdo como continua e essencial,
por permitir que sejam acompanhadas diariamente a evolucdo e o progresso
conceitual dos estudantes, ademais oportuniza corrigir e adapgtapas
conforme seja necessari§ adequandse paraa turmae promovendo uma

aprendizagem mais eficaz, profunda e autbnoma intelectualmente.
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Fonte:https://www.portaldasmissoes.com.br/uploads/empreendimentos/1237/0009627_regutdagraitabesctg-cavalocriolo-gauche-
(4).ipg
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FONTE DA IMAGEM: Carla Tunes
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Querido professor(a),

Este capitulo aborda de forma detalhada as etapas de desenvolvimento da

intervencdo pedagdgica servindo como instrumento de apoio a sua pratica.

Vamos juntos iniciar uma série de atividades diversificadas e interessantes
para tornar esse momento do processo de ensino e aprendizagem mais

lidico e interessante?

Faca bom usaaproveitee compartilhe!

5.1 ATIVIDADE 1 7 A AVENTURA VAI COMECAR!

TEMA: Apresentacdo da Sequéncia Didatica Investigativa para o0s

estudantes

OBJETIVO : Promover um espaco dendagem dos conhecimentos prévios

dos estudantes sobre a tematica e os objetos de conhecimento.
TEMPO PREVISTO: 2 periodogle 45 minutos

RECURSOS DIDATICOS: Folha A4 com atividadePainel de papel Craft;
- DESCRICAO:

V Apresentacao da propostalidatica:
1 Dedique os primeiros 15 minutos para fazer a apresentacdo da
SEI para os alunos;
1 Expligue os objetivos, a importancia e como acontecerdo as
atividades em sala de aula;
1 Com clarezaresponda todas as possiveis duvidas que surgirem
assegurando a compreensa@seguranca dos estudantes.
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V Dinamica - Quem sou eu?

Prepare um ambiente confortavel e acolhedor;
Reserve um tempo estimado2iEminutos para a atividade;
Solicite aosalunos que tenham em maos os materiais de uso
comum (lapis de cor, canetinhas e lapis de escrever)
Entregue aos estudantes as folhas A4 com a atividade impressa;
Solicite aos alunos que escolham um animal para desenfar,
caracteristicas sejam semelhantes as suas proprias
caracteristicas/personalidade identificadas por eles;

1 Mantenha um ambiente acolhedor, respondendo todas as

davidas que surgirem;

U Aplicacdo da dinamica:

{1 Organize os estudantes digpo-osem circulo;

1 Fixe o painel de formuaisivel e acessivel aos estudantes;

1 Peca para que cada aluno apresente seu animal escolhido,
explique que caracteristicas foram identificadas em comum;

1 Peca também, que colem o seus desenhos, fazendo a montagem

do painel;

U Coleta dos dados:

1 Dedigue untempo de 35 minutos para esta etapa;

1 Instigue os estudantes a refletirem acerca da importancia do
reino animal e da preservacda biodiversidade por meio de
dos seguintes questionamentos:

- Todos os animais séo iguais?

- Todos nascem da mesma forma?

28




- Todos eles vivem do mesmo jeito?

- Sera que existem animais com "caracteristicas especiais"?

- Sera que eles contribuem para nossa existéncia?

- De que forma os animais nos ajudam no dia a dia?

Permita que os alunos facam suas colocacgdes livremente;
Solicite aos alunos que facam os registros da atividade (escrito
ou desenho) em um diério de bordo, ou no proprio caderno de
aula;

1 Disponibilize um periodo de 20 minutos para esta etapa;

U Atividade Quem Sou eu?
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5.1ATIVIDADE 2 i LUGARES ONDE HABITAM
TEMA: Realizar feedback, identificando os diferentes habitats

OBJETIVO : Promover um espaco de sondagem dos conhecimentos prévios

dos estudantes sobre a tematica e os objetos de conhecimento.
TEMPO PREVISTO: 2 periodosie 45 minutos

RECURSOS DIDATICOS: Painel de papel Craft construido na aula

anterior;
- DESCRICAO:

V Apresentacao da Atividade:
1 Dedique o primeiro pérdo de 15minutos para esta etapa;
1 Exponhao painel construido na aula anterior de forma visivel
aos estudantes;
1 Solicite aos alunos que se aproximem do painel, para que

possam visualizar de forma mais clara todos os trabalhos;

U Aplicacdo da atividade:

1 Peca que os alunos identifiguem em valta os animais
encontrados na atividade AQue

1 Junto aos estudantes, faca uma lista com os nomes dos animais
citados;

1 Em seguida, induza os alunos a identificarem o habitat natural

de cada animal citado na lista;
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U Coleta de dados:

1 Dedique outros 15 minutos do primeipgriodo para que os
estudantes registrem suas descobertas nos diarios de bordo, ou

no caderno de aula;

U Preparando o tema:

1 Disponibilize 3 minutos para esta etapa;

1 Divida a turma em grupos menores de 03 e/aludos;

1 Expliqgue aos alunos que para a proxima aula, os estudantes
deverao realizar uma pesquisa em casa solte ani mall A
casao; 01 ani mal Ada fl orestao;

1 Solicite aos alunos que fagcam a pesquisa levando em
consideragcao 0s seguintes aspectos:

- Onde s&o mais observados?
- Tempo de vida?

- O que comem?

- Se mama

- Como eles nascem?

1 Enfatize que os estudantes devem preparar uma forma de
apresentacdo das suas descobertas para os demais colegas na
proxima aula;

1 Durante 30minutos, oriente 0s grupos para que se reunam e

compartilhem suas ideias.
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5.3ATIVIDADE 3 i Apresentacado dos resultados das pesquisas pelos
estudantes.

TEMA: Animais dongsticos, selvagens e su@sacteristicas

OBJETIVO: Discutir e analisaros resultados das pesquisas obtidos e

apresentadosm sala de aula.

TEMPO PREVISTO: 3 periodogde 45 minutos
RECURSOS DIDATICOS: Cartazes e imagens de animais
- DESCRICAO:

V Apresentacao da Atividade:
1 Permita que no primeirperiodo os estudantes fiquem livres
para organizar os materiais e suas apresentacoes dos grupos;

1 Esclareca para os estudantes a dindamica de apresentacao;

U Aplicacao da atividade:

1 Peca aurma que mantenha o siléncio durante as apresentacoes;

1 Reserve um tempo aproximado d#® minutos para as
apresentacoes;

1 Solicite que cada grupo faca a apresentacdo das suas pesquisas
de forma obijetiva e clara;

1 Instruaos alunos a relatarem os dados coletados, explicando
também:
- Onde realizaram as pesquisas?
- Houve auxilio de outra pessoa que nado fosse o0s proprios
estudantes?
- Que materiais utilizaram para a pesquisa e a apresentacéao?
-Em suaglescobertas, o que mais lhe chamou a atencéao?
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Coleta de dados:

1 Realize uma avaliacdo oral do objeto de estudo por meio das
seguintes indagacdes:
- Que animais foram pesquisados?
- Houveram animais pesquisados por mais de um aluno?
- Destes animais pesquisados, guantos podemos tem em casa?

- E quantos vivem em matas, florestas ou em mares e oceanos?

U Coleta de dados:

1 Permita que os estudantes registrem as atividades no diario de

bordo ou no caderno de aula em um periodo de 30 minutos;

5.4ATIVIDADE 4 i Separando e organizand®RAFICO ANIMAL
TEMA: Animais dongsticos, selvagens e su@sacteristicas

OBJETIVO : Discutir e analisar o resultado pesquisa e construir um

gréfico a partir dosesultados obtidos e apresentaém sala daula.

TEMPO PREVISTO: 2 periodogde 45 minutos

RECURSOS DIDATICOS: Cartazes e imagens de animais; Taleddico

em papel Cratft;
- DESCRICAO:

V Apresentacao da Atividade:
1 Prepare a sala de aula, expondo os cartazes da aula anterior em
local visivel e ddacil acesso;
1 Reserve 15 minutos do primeiro periodo para observacdo dos
trabalhos apresentados;
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U Aplicacao da atividade:

1 Explore jinto aos estudantes, o concettatilidade dos graficos
matematicos;

1 Dedique os préximos 30 minutos do primeip@riodos a
construcdo de um grafico demonstrativo dos resultados das
pesquisas;

1 Explore com os estudantess caractésticas dos animais
apresentadas (presencapimas, 1a, couro, antenas, numero de
patas, ambiente onde vivem, como nascem, como se alimentam
etc.).

1 Permita que os estudantes facam suas pontuacdes a respeito do
objeto de estudo;

- Animal mais citado.
- Animal menos citado.

1 Discuta com os alunos erslacédo ao grafico como é possivel
identificar:

-Quais caracteristicas mais observadas?

-Quantos animais foram pesquisados?

Professor (a), esperae que 0s alunos relacionem suas respostas a

organizacacestrutural do grafico construido;

U Coleta dedados:

1 Dediqgue 20 minutos para que os alunos compartiihem as
informac0des obtidas de forma oral;

1 Os préximos 25 minutos serdo dedicados aos registros escritos
ou por meio de desenhos nos diarios de bordo ou no caderno de

aula.
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5.5ATIVIDADE 5 T O segredo
TEMA: Vertebrados e Invertebradb<iclo vital

OBJETIVO : Discutir e analisar o resultado dpesquisa e construir um

gréfico a partir dosesultados obtidos e apresentaém sala de aula.

TEMPO PREVISTO: 3 periodogde 45 minutos

RECURSOSDIDATICOS: Cartazes e imagens de animais; Tabela/gréafico

em papel CraftPaire ilustrativo e imagens Vertebrados
- DESCRICAO:

V Apresentacao da Atividade:

1 Receba os alunosom o0s cartazes da atividade anterior, bem
como o gréafico Animal, todos expostos de forma visivel;
Reserve periodogie 45 minutos para a etapa inicial;

1 Solicite aos alunos que observem o0s cartazes expostos e
descubra o segredo escondido;

1 Permita que os alunos expressem oralmente suas hipoteses;

Professor (a), espefrae que os ahos sugiram o fato de que todos
Sao seres VivQs

1 Explore com os alunos ciclo vital dos seres vivos (nascimento,
crescimento, amadurecimento, reproducao, envelhecimento e morte);
9 Discuta ainda, sobre importantes necessidades biolégicas dos seres

Vivos como respiracao, alimentacao, excrecao de substancias;

- Nenhum produz o préprio alimento, pois se alimentam de outros seres vivos ou

de parte deles;
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- A maioriadeles é capaz de se locomover, o que significa que panesade ir
de um lugar a outro;

- Todos eliminam substancias por fezes ou urina;

Professor (a)comente com os alunos o fato de que as plantas
também sdo seres vivos, apresentando ciclo de vida e necessidades

biologicas proprias;

1 Instrua os alunos a observarem novamente 0s cartazes e procurem
descobrir se ha mais um segredo em comum entre 0s animais em
destaque;

fConsidere o fato de que todos os animais possuem 0SS0S, assim séo

chamados de VERTEBRADOS;

Professor (a) caso durante a pesquisa tenha sido citado algum animal

invertebrado, explore a diferenca entre eles;

1 Utilize como recursdjguras 6sseas de diferentes espécies;
1 Permita que os alunos falem sobre seus conhecimentos espontaneos

sobre a funcéo do sistema 6sseo;

Professor (a), caso seja possil@le para a sala de aula imagens de
animais invertebrados, ou ainda disponibilize que os alunos facam a
observacéo de formigas, caracol, minhoca ou outro e explique de forma

breve sobre os invertebrados:
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U Coleta de dados:

1 Oportunize que os alunos em duplas ou trios, durante 1 periodo de 45
minutos facam seus registros escritgme desenhos, pontuando seus
novos conhecimentos cientificos.

1 Circule pela sala, para garantir que tudo aconteca de forma tranquila e
organizada;

1 Acompanhe atentamente as trocas entre os estudafitade fazer

possiveis corrdies.

MAMIFERO
Fonte:https://image2.slideserve.com/5293718/sliddgpg
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5.6 ATIVIDADE 6 T Sistematizacdo do conhecimento proposto na BNCC e no
Referencial Curricular

TEMA: Classificacdo dos animaisamiferos, aves, peixes, répteisfibios)

OBJETIVO : Analisar as principais caracteristicas dos animais citados no

gréafico elaborado pela turma.

TEMPO PREVISTO: 2 periodogde 45 minutos

RECURSOS DIDATICOS: Imagens de animais; Tabela/grafico em papel

Crafti Vertebrados; imagerda estrutura 6éssea de animais
- DESCRICAO:

V Apresentacao da Atividade:

1 Apresente aos alunos uma tabela com o titulo
VERTEBRADOS;

1 Discuta com os estudantes o fato de que embora os animais
pesquisados e organizados no grafico animal sejam todos
vertebrados, diferem em grande parte das suas caracteristicas.

1 Apresente a imagerdsseade um mamifere explore com os
estudantes as caracteristicas deste animal;

1 Sucessivamente, va apresentando as demais imagens 0sseas

explorando as principais caracteristicas de cada uma.

Professora (a) ndo esqueca de ir registrando de forma escrita na
tabela, as principais caracteristicas de cada espécie apresentada, de

forma clara e objetiva.

1 Leve os alunos a refletir sobre a formacao de 5 gragrg®s

de acordo com suas caracteristicas;
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1 Apresente as imagens dos animais e também a classe de cada
um deles (MAMIFEROS, AVES, PEIXES, REPTEIS,
ANFIBIOS).

U Aplicacdo da atividade:

1 Proponha aos estudantes um jogo para testar oS novos
conhecimentos;

1 Em um recipente, coloque figuras de animais variados;

1 Peca para que um estudante por vez retire a figura de um
animal;

1 Oriente os estudantes que ao reconheremnima, devea
identificar a espécie correspondente;

U Coleta de dados:

1 Neste jogo, namavera campedo, pois intenciona a verificagao

da evolucéo do conceito cientifico.

ABELHA ARARA BALEIA BEJA-FLOR BURRO  JOANINHA LEAO MACACO MORSA OURICO
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5. 7ATIVIDADE 7 T Hora do Conto

TEMA: Leitura e interpretacao; Classificacao dos aninganiferos, aves,

peixes, répteis, anfibios)

OBJETIVO: Desenvolver nas criancas o habito e prazer da leitura,
percebendo as informac¢des contidas no texto, relacionando a haiéria

conceitos cientificos estudados

TEMPO PREVISTO: 2 periodogde 45 minutos

RECURSOS DIDATICOS: Livro de conto infantil; Personagens da

histdria; Atividades de interpretacéo da histéria impressas;
- DESCRICAO:

V Apresentacao da Atividade:
1 Escolha um ambiente acolhedor e aconchegante para a hora do
conto;
1 Disponha de 20 minutos para retomar oralmenteongeitos
aprendidos anteriormente;
1 Prepare os alunos para 0 momento da historia lembuoselee
€ necessario estarem atentos;

1 Contextualizea histéria que sera apresentada.
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Professor (a) a coletanea ao qual sugerimos nesta sequéidéitica
€ composta por 4 histérias referentes as estacdes do ano; ndés optamos pelo
cont o iRGCoepackefolharada , no entanto, suger.

também das demais obras literarias;

Fontehttps://images.tcdn.com.br/img/img_prod/845836/verao_o_compadre_folharada_
7_1 fd5596157ab0e9cOb8fe8b6b559d2ce7.jpeg

Fontehttps://images.tcdn.com.br/img/img_prod/845836/colecao_completa_o_mato_encantad
5 livros_brinde_box_175 2 827b7bb4fe51361eab8d1766ch151314.png
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Sugerimos ainda, que apresente aos estudantes o autor da obra Diogo
Osorio, por ser escritor gauchpglotenses por desenvolver as historias da

coletanea no Bioma Pampa, com personagens caracteristicos da regiao.

TSP

SOBRE O AUTOR

Diogo Osorio nasceu na cidade de Pelotas, Rio

)y G
em 14 de bro de 1976, C a """‘&ﬁ.“' i
cronicas aos 22 anos, enq dava jornalismo. i
anos que d briu a li infi cenil Mnf"llbl_m

)} e gou a p
para os livros da série O Mato E do e Seus Hab

Criado entre a zona urbana ¢ a zona rural, na fazenda de seu
pai no 2° Distrito de Piratini, apai pela rig Itural
que o rodeava, principal pelas p rusticas e simples que
fizeram parte de sua vida. Os relatos e o convivio com personagens
singulares daquela regifio possibilitaram a criagio desta série.
A expectativa do autor é de que o0s livros do Mato Encantado

surpreendam e cativem seus leitores.

Fonte: Coletanea Mato Encantado e seus habitaiiied e i « oCompadr e f ol har ada

U Aplicacao da atividade:

1 Dedique 25 minutos para esta etapa;

1 Utilizando figuras ou fantoches dos personagens, inicie a
contacao da historia;

1 Compartilhe com os estudantes o prazer pela leitura, permitindo
gue os estudantes manuseiem o livro que sera utilizado.

1 Oralmente, questione o0s estudanteserca da histéria
apresentada;
- Sobre o0 que trata a historia lida?
- Onde se passa a historia?
- Quais os personagens principais do texto?
- O que aconteceria se nédo chovesse no Mato Encantado?
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- Por que houve a reuniao da bicharada?

- Qual foi a ideia do Tatu Cafucho?

- Qual foi 0 animal que nao aprovou a ideia?

- Por que o Zorrilho Tavico ndo deixou o macaco beber agua da
cacimba?

- Como o0 macaco conseguiu beber agua da cacimba?

- O que o0 Le&daio fez para impedir o macaco de fugir?

- Que licdo o macaco aprendeu?

U Coleta de dados:

1 Dedigue 1 periodo de 45 minutos para esta etapa;

1 Instrua os alunos sobre a realizacao das atividades impressas;

9 Distribua para cada aluno uma folha A4 com as atividades
interpretativas;
Recomende que leiam caatencéo;
Explique que as atividades abordam os contetudos aprendidos
anteriormente;

1 Circule pela sala, para que os estudantes se sintam seguros e
acolhidos.

1 Responda as perguntas que surgirem sanando as possiveis duvidas

de aprendizagem;

Professor (a) sugerimos quapds a realizacdo das atividades
exploratdrias impressas, convide seus alunos a escolherem individualmente
0 personagem mais significativo e escrevgpaqué de sua escolha no

diario de bordo ou caderno de aula.
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Atividades impressas da historia

1 De acordo com - [ICiogp-ardirae F\wd rh«@a ad:

Pelotense Diogo Osério (2017), vamos realizar as atividades abaixo:

Segundo o texto, o macaco Fuxico utilizou para fazer
disfarceo A me | das | echi guan-¢

caval oo.

Marca em qualgrupo de animais sao classificadas

Fonte: OSORIO, 2017, p. 31. lechiguanas:

() Vertebrados () Invertebrados

O macaco Fuxico foi descoberto devido as ¢

caracteristicas. Quanto eugyrupoele é:
() Inseto () Mamifero () Réptil

2. Na reunido da bicharada a sombra da centenaria imbrewva o macaco Fuxico ficol
confuso. O ajude a descobrir quais 0os animais ndo pertenciam ao grupo dos ma

ci\rculado abaixo estes animais:

L

Sapo
Coruja Tatu
Gato-do-mato Zorrilho
~ Ourico Ledo-Baio
| | \.' ‘
5./ :' ‘/,
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3. Na histodria, a Coruja Neneranvidou o
LedoBaio Caxanga para tomarem L
chimarrdo e conversarem sobre o

Compadre Folharada. A coruja e o Lei

Baio sdo animais:
() Domésticos

() Selvagens

Fonte: OSORIO, 2017, p. 13

4. Liga os nomes dggersonagens da histéria a sua imagem:

A -

Gato-do-Mato Nonéca

Fontehttps://www.peritoanimal.com.br/animai®-pampaaves
mamiferosanfibiose-repteis23357.html

Tatu Cafuncho

Zorrilho Tavico
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5. Os animais estavam muifmeocupados
pois An«o h8& um ve
chuva nado castigue o Mato Encantado €
bichos que habitam ali. A 4gua na Sange
Cocuruto fica escassa, o Banhado do S
seca, as folhas das arvores murcham, o
vira palha e a terra fica dura e seca cc
pedr ao.

Além da falta de chuvas e a seca, que oL
Fonte: OSORIO, 2017, p. 13. o ) .

fatores podem prejudicar a vida dos anin

podendo até coloe@ds em perigo de

extingao?

Fonte:https://escolaeducacao.com.br

6. Dos personagens da historia, pinta aquele que tem inicio de vida na ag

ele é um anfibio:

() Gato do Mato Nondci ( ) Sapo Danga () Leé&eBaio

Caxanga

Fonte:https://www.ufrgs.br/faunadigital
rs/sapo-da-areia-sapo-cururu-da-

/animais-do-pampa/ D =
areia-rhinella-arenarum/

Fonte:https://www.nsctotal.c
om.br/noticias/leao-baio-
conheca-especie
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https://www.ufrgs.br/faunadigitalrs/sapo-da-areia-sapo-cururu-da-areia-rhinella-arenarum/
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https://www.nsctotal.com.br/noticias/leao-baio-conheca-especie

R T4

eram eles:
( ) Coruja e o Zorrilho
( ) Sapo e o Ourico
( ) Coruja e 0 Sapo

( ) Macaco e o LeaBaio

Fonte: OSORIO, 2017, p. 15.




5.8 ATIVIDADE 8 7 Cineminha

TEMA: Aplicacdo do conhecimento e identificacdo da evolugieeitual
OBJETIVO : Analisar e discutir sobre a veracidade das caracteristicas dos
animais apresentados.

TEMPO PREVISTO: 3 periodogde 45 minutos

RECURSOS DIDATICOS: Aparelho  Multimidia (Datashow),

computador/notboqlkcaixa de som;
- DESCRICAO:

V Apresentacao da Atividade:
1 Previamente, garantque todos 0S equipamentos necessarios
esBo funcionando corretamente
1 Disponibilize espaco e tempo apropriado para a atividade;
1 Reserve um tempo aptmado de Jeriodos de 45 minutos;
1 Contextualize os estudantes quanto a tematica do filme, fazendo

um feedback dos conceitos estudados:

V Aplicacdo da atividade:

1 Instrua os estudantes a se organizarem de forma adequada e
confortavel;

1 Inicie o filme OS ANIMAIS - disponivel em
https://lwww.youtube.com/watch?v=HfU__UZBW84

reproduzido pelo aplicatvo com acesso no site

www.smileandlearn.com
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1 Faca pausas a cada animal apresentado, para que possa discutir
com os estudantes sobre as caracteristicas de cada espécie,
entrelagando os conhecimentos espontaneosierd#icos

1 Permita que os estudantes expressem seus conhecimentos de
forma livre, e intervenha sempre que necessario fazendo as
devidas correcoes;

1 Conduza os estudantes a refletirem sobre:

-Quantos sao carnivoros?

-Quantos sdo mamiferos?

-Quantos séao vertebrados e quantos invertebrados?
-Quais foram as espécies de invertebrados?
-Quantos sdo domésticos e quantos séo selvagens?

-Quantos deles sdo comuns na nossa regiao?

U Coleta de dados:

1 Dedigue 15 minutos para os registros;

1 Oriente seusestudantes a registrarem no caderno de aula as
informacdes sobre os animais apresentados;

1 Pecaainda, para que escolha um dos aninfaia o desenho e

justifigue de forma escrita a sua escolha.

V Sinopse do Filme:
O filme é um excelent@strumento colaborativo educacional, por
apresentar 16 espécies diferentes de animais e aborda suas
caracteristicas de forma ladica, atrativa e objetiva. Traz ainda,
informacgdes curiosas sobre cada espécie motivando os estudantes
guanto ao uso de termos cientificos que colaboram para uma

expansdo no vocabulo dos estudantes.
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Os animais apresentados no filme s&o ledo, pinguim, tartaruga,
abelha, elefantes, ra, girafa, tubardo, medusa, aranha, borboleta,
tigre, pato, crocodilo, cachorro e a zebra.

De forma criativa e colorida o filme explora a biodiversidade
terrestre e trata ainda sobre a questdao ambiental como o perigo de

extincdo das espécies.

Os ANMIMAIS para criancas {3 @ Recopilagcdo ¥ &, LEAO,
PINGUIM, TARTARUGA, ABELHA, GIRAFA. ..

Professor (a) sugerimos para a f@ixima aulaque previamente os
alunos &cam uma entrevista com pais/responsaveisu outrosbuscando
investigar um causo ou historia conhecida ou vivenciada por @les
envolva um animal da regido onde moram. O causo devera ser apresentado

de forma criativa.
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5.9ATIVIDADE 9 i E papo de pescador!
TEMA: Aplicacdo do conhecimento e identificacdo da evolucéo conceitual
OBJETIVO:
- Identificar os animais pesquiszglcomo pertencentes a regiao lpcal
- Desenvolver a linguagem oral e escrita;

TEMPO PREVISTO: 2 periodogde 45 minutos

RECURSOS DIDATICOS: Materiais trazidos pelos estudantes (cartazes,
painéis, figuras, fantoches), Aparelno Multimidia (Datashow),

computador/notboqlcaixa de som;
- DESCRICAO:

V Apresentacao da Atividade:
1 Prepare um ambien&zolhedor;
1 Instale e teste os aparelhos multimidias caso haja a necessidade;

1 Reserve 65 minutos para a realizacao desta atividade;

U Aplicacao da atividade:

71 Disponha os alunos sentados em s#roulg;

1 Inicie as apresentacdes dos causos, pedindo aos alunos que
estejam atentods falas dos colegas;

1 Permita que cada estudante apresente seu causo/historia de
forma livre;

1 Permita ainda, que os colegas possam aplaudir e questionar
cada apresentacao;

1 Intervenha sempre que necessario a fim de garantir a

organizacdo e uma aprendizagem adequada,;
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Professor (a) de forma nao formal, instigue seus estudantes a
refletirem sobre o contexto dos causos, explorando ao final de todas as
apresentacoes a regido do paiede se passaram as historias, quem eram
0s personagens, o clima dessa regido. Aproveite as possibilidades que
surgirem durante as contagcbes dos caudéscam ainda questionar a

veracidade dos fatos.

U Coleta dos dados:

1 Os préximos 25 minutos serdo dedicados aos registros escritos
ou por meio de desenhos nos diarios de bordo ou no caderno de

aula.

5.10ATIVIDADE 107 NOs, Autores! Texto Coletivo
TEMA: Aplicagdo do conhecimento e identificagcao da evolugao conceitual

OBJETIVO : - Discutir sobre agaracteristicas do Bioma Pampa e seus

animais;- Construir um texto coletivo.

TEMPO PREVISTO: 2 periodogde 45 minutos

RECURSOS DIDATICOS: Folhas A4: Material de uso comum

(canetinhas, lapis de cor, giz de cera)
- DESCRICAO:

V Apresentacao daAtividade:
1 Inicie a atividade recapitulando as aprendizagens da aula

anterior;
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1 Explore principalmente as observacoes realizadas na atividade
Papo de pescador sobre o clima, vegetacéo, localizacao e fauna
da regiao;

1 Formalize a aprendizagem apresentando o Bioma Pampa;

-Localizacdo: Mais da metade sul do Rio Grande do Sul,

extendendese por parte do Uruguai e Argentina.

-Fauna Rica e diversificada; estirrse cerca de 500 espécies

de aves, mais de 100 espécies mamiferos, 50 espécies de
anfibios e 97 de répteis

-VegetacdoBasicamente composta de campos nativos, florais e
rochosos; conhecidas em torno de 515 espécies nativas deste
bioma;

-Sola Fértil, com grande parte de produc¢éo agricola; devido sua
cor avermel hada tamb®m ® chamad:
-Clima: Estacfes bem definidas; a geada é comum nessa regiao;
presenca do Vento Minuano que é uma corrente de ar frio de
origem polar;

-Hidrografia: 2 bacias hidrogréficas; existem também muitos

lagos e lagoas;

O Bioma Pampa ainda conta com reservas de preservacao
ambiental, como a Reserva Ecoldégica do Taim e o Aquifero
Guarani que € o maior reservatério subterraneo de agua doce do

planeta;

Professor (a), sugerimos como leitura auxiliar, a coletanea Biomas do
Brasil da editoraPé da letra, que apresenta um material bem elaborado e

de facil compreensao para seus estudantes.
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U Aplicacao da atividade:

1 Instrua @ estudantes sobreeganizacéo datividade

1 Coletivamente, deverdao criar um texto apresentando nele, os
animais citados nas pesquisas como personagens da histéria que
devera obedecer as normativas da construcdo textual (comeco,
meio e fim).

1 Escolham juntos os seguintes critérios:
- Onde a histodria acontece?
- Quem s&o os personagens?
- Quando a histéria aconteceu?
- Titulo para a historia?

1 Registre no quadro as informacdes que serdo utilizadas na
producdao textual;

1 Distribua uma folha A4 para que os estudantes possam registrar
a historia de forma escrita;
Oriente que fagam também a ilustrac&o da historia;
Durante a realizagcdo da atividade circule na sala buscando
analisar as producodes;

1 Permita que os estudantes compartilhem informacdes e

materiais.

U Coleta dos dados:

1 Recolhaas producdes literarias e faca uma leitura buscando
analisar a progressdo conceitual cientifica, bem como a
organizacdo escrita (inicio, meio e fim), e a grafia de cada

estudante.
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Professor (a) sugerimos que faca também uma exposicdo das
producdes para a propria turma, para turmas convidadas e para os pais.
Assim, sesl estudantes serase sentirdao valorizados, reconheceréao

prazer na escrita e leitura e a necessidade de evoasraprendizagens.

5.11 ATIVIDADE 11 i Caixa da Professora Jogospedagdgicos

TEMA: Aplicacdo do conhecimento e identificacdo da evolugao

conceitual

OBJETIVO: - Aplicar os novos conhecimentos por meio de Jogos

pedagdgicos
TEMPO PREVISTO: 2 periodos de 45 minutos

RECURSOS DIDATICOS: Jogos pegadogicos
- DESCRICAO:

V Apresentacao da Atividade:
1 Previamente prepare 0s jogos pentagos, disponiveis de
forma editavel. Vocé podera confeccidna em folha A4, em
papel cartdo, ou ainda ematerial mais resistente conforme a
possibilidade da sua preferéncia.
{ Organize um espago em que o0s alunos possam estar
acomodados de forma libre para jogar;

1 Disponha de 60 minutos para a aplicacdo dos jogos;
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U Aplicacao da atividade:

1 Apresente acaixa dos jogos pedagodgicos e instigue seus
estudantes sobre o0s tipos de jogos que serao aplicados.

9 Oriente os alunos a respeito das regras dos jogos;

9 Divida os estudantes, conforme a necessidade de participantes
de cada jogo, descritos nas regras;

1 Permita que os estudantes manuseiem os jogos de forma livre
dentro das regras slatividades;

1 Esteja atento aos estudantes para que possa identificar davidas e
orientalos de forma reflexiva na busca de solucdes;

1 Faca o rodizio de atividades conforme a necessidade

identificada em cada tarefa;

U Coleta de dados:

1 Esteja presente em todos 0s grupos transitando entre eles; isso
daré seguranca aos estudantes para se expressarem e garantira a
ordem em sala de aula;

1 Faca as intervencdes necessarias ao longo do desenvolvimento
dos jogos;

1 Ao final das atividades, faca um feedback das aprendizagens
oralmente e também de forma escrita no diario de bordo ou

caderno de aula.

Professor (a) para a proxima aula solicite aos estudantes que em
duplas confeccionem seus préprios jogos pedagogicos, aplicando neles as
novas aprendizagens adquiridas, construindo suas regras e utilizando

materiais reciclaveis.
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Nome do jogo: BATALHA ANIMAL

I. Materiais necessarios:
- 18 cartdes com perguntas; (disponiveis no apéndice)

- uma (1) sineta, sino ou apito.

ii. Preparacao préjogo

Antes de iniciar o jogo, o docente devera retomar os temas Animais terrestres, aquati
aéreos, vertebrados e invertebrados, domésticos ou selvagens, fazendo as d

explicacbes necessarias.

iii. Desenvolvimento do jogo:

1°) A turma serda dividida em duas (2) equipes de sete (7) estudante, dispostos em d

semicirculos;

2°) Ao centro, estardo os 48 cartdes com perguntas e uma sineta,

3°) Um estudante de cada equipe sera eleito para iniciar o jogo;

4°) O estudante deverd retirar um cartdo com uma pergunta;

5° Em seguida devera fazer a pergunta para o estudante da equipe adversaria,;

6°) O estudante que responde, terd uma (1) chance, caso ndo acerte a vez retor

membros da equipe ao qual sorteou a pergunta;

7°) Caso a equipe passe quatro (4) tentativas gerais, o docente intervém aplican

devidas explicagoes.
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iv. Resultado do jogo:

A equipe vencedora do jogera aquela que alcancar de forma correta o maior nimero

de respostas corretas.
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