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RESUMO

Professores enfrentaram muitos desafios ao imergirem no ensino remoto
emergencial - mediado pelo uso das tecnologias digitais - dada a necessidade de
distanciamento social provocada pela COVID-19. Contudo, esse processo ocorreu
de maneira abrupta, ndo foram ofertadas capacitagdes acerca dessa estratégia
pedagdgica emergencial tdo pouco no periodo pos-pandémico. A partir disso,
observou-se que muitos educadores estdo aquém dos usos de tecnologias digitais
em ambiente educacional. Ante ao exposto, a presente pesquisa tem como objetivo
desenvolver como produto educacional um curso de formacéo continuada para que
os professores de Lingua Portuguesa da rede municipal de ensino possam tanto
aperfeicoar suas praticas pedagdgicas quanto ampliar as competéncias digitais,
através de uma pratica imersiva no ensino do Género Textual Histéria em
Quadrinhos, utilizando-se tecnologias digitais educacionais. Para tanto, essa
pesquisa tem como embasamento tedrico Tardif (2014), no qual compreende que as
fontes de formacao profissional dos professores necessitam de formagao continua e
continuada, abrangendo toda a carreira docente. Além de apoiar-se no modelo
TPACK, considerado base de conhecimento docente a integragdo das tecnologias
em contextos educacionais, a partir do alinhamento de abordagens pedagogicas e
ensino de conteudo especificos. A abordagem metodoldgica utilizada foi a partir de
um estudo de caso, de cunho qualitativo, nos quais os sujeitos da pesquisa foram os
professores habilitados em Lingua Portuguesa da Escola Municipal de Ensino
Fundamental Professora Maria Helena Vargas da Silveira. Realizou-se a coleta de
dados apds a aplicagdo do produto educacional. Por fim, a partir dessas coletas, a
interpretacdo dos dados se deu através do Discurso do Sujeito Coletivo (DSC), pois
€ um método de processar os discursos presentes nas interagdes cotidianas de
determinados individuos pertencentes a uma mesma coletividade.

Palavras chave: Lingua Portuguesa, Géneros Textuais H.Q., Competéncias

Digitais, Praticas Pedagdgicas, Formagao de Professores.



ABSTRACT

Teachers faced many challenges when immersing themselves in emergency remote
teaching - mediated by the use of digital technologies - given the need for social
distancing caused by COVID-19. However, this process occurred abruptly; no
training was offered on this emergency pedagogical strategy nor in the
post-pandemic period. From this, it was observed that many educators are lacking in
the use of digital technologies in an educational environment. So, we aim to develop
as an educational product a continuing training course to Portuguese language
teachers in the municipal education network that possibilities the improvement of
their pedagogical practices and expand their digital skills, through an immersive
teaching practice of the Comic Book Textual Genre, using educational digital
technologies. Theoretical basis is based on the author Tardif (2014), who considers
that the professional training for teachers requires continuous training, covering the
entire teaching career. The research is also based on the TPACK model, considered
a teaching knowledge base for the integration of technologies in educational
contexts, based on the alignment of pedagogical approaches and teaching of specific
content. The methodological approach used was a case study, of a qualitative
nature, in which the research subjects were Portuguese teachers at Escola Municipal
de Ensino Fundamental Professora Maria Helena Vargas da Silveira. Data collection
was carried out after applying the educational product. Data was interpreted through
the Collective Subject Discourse, a method of processing the discourses present in
the daily interactions of certain individuals belonging to the same collective.

Keywords: Portuguese Language, Text Genres H.Q. , Digital Skills, Pedagogical
Practices, Teacher Training.
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1. INTRODUGAO

Entre o final de 2019 e inicio de 2020, a China reportou a Organizacao
Mundial da Saude (OMS) o alto contagio de uma doencga respiratéria, denominada,
posteriormente, como COVID-19. E, em poucos meses, devido aos niveis
acelerados e crescentes da propagacao, acrescido a gravidade do virus em
diferentes paises, a OMS decretou o surto como uma pandemia.

Em marco de 2020, seguindo as orientagdes da OMS e com intuito de evitar a
propagacao do virus, o governo adotou a pratica do isolamento social. Desse modo,
universidades e escolas suspenderam as aulas presenciais. Entretanto, com vistas a
dar continuidade as praticas educacionais, o Ministério da Educacédo (MEC), via o
Conselho Nacional de Educagao (CNE), autorizou — em carater excepcional - que
as aulas presenciais fossem substituidas por aulas em meios digitais, com o uso de
Tecnologias Digitais de Informagédo e Comunicagao (TDIC) (Brasil, 2020b).

Nesse contexto, o0s docentes necessitaram readequar suas aulas,
apoderar-se das ferramentas tecnoldgicas disponiveis para promover a mediagao
pedagogica, garantindo, desse modo, a continuidade do processo de ensino e de
aprendizagem por meio do Ensino Remoto Emergencial (ERE). Contudo, muitos
professores enfrentaram desafios frente a essa nova realidade, uma vez que nao
possuiam conhecimentos necessarios para o uso de tecnologias digitais, no ambito
educacional.

Em paralelo, a Base Nacional Comum Curricular (BNCC) - documento de
carater normativo que define o conjunto organico e progressivo de aprendizagens
essenciais foi implementada na educagao brasileira (Brasil, 2018, p. 7) - teve o
processo de implementagado nas etapas e modalidades da Educacéo Basica durante
o periodo de 2018 a 2021.

Contudo, é preciso que os docentes compreendam que o ERE é diferente
tanto do Ensino Presencial (EP) quanto da Educacao a Distancia (EaD), visto que
ha, ainda, o uso desses termos de modo indiscriminado. Primeiramente, o EP é
realizado entre professor e alunos de modo sincrono em sala de aula fisica, na qual
a interagdo acontece espontédnea e presencialmente. Enquanto EaD é uma
modalidade estruturada com varios profissionais especializados, além do professor,

politicas de acesso e métodos de avaliagdo compativeis, prevista na Lei de
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Diretrizes e Bases da Educacao Nacional (9.394/96) (BRASIL, 2017b). Por fim, o
ERE, de acordo com Hodges et al. (2020) é uma mudanga temporaria que permite
apresentar os conteudos curriculares de forma alternativa, devido a situagao de
crise. A semelhanga entre esses € que ocorre - em ambos 0s casos - 0 uso de
TDIC, porém, na EaD existe todo um suporte técnico, especializado, ja no ERE o
professor € o unico responsavel em elaborar, editar, filmar etc. suas aulas.

De acordo com Prensky (2001), os discentes estdo acostumados a receber
informagdes rapidamente, processam varios fatos por vez e realizam multiplas

tarefas. No entanto,

ndo significa que sao fluentes tecnoldgicos, sendo necessarias que sejam
desenvolvidas competéncias e habilidades para o uso das tecnologias
digitais nas mais diversas areas do conhecimento, as quais precisam ser
exploradas dentro da sala de aula, uma vez que os alunos estao imersos na
cultura digital (Prensky, 2001 p.2).

Dessa forma, a formagao continuada aos professores de Lingua Portuguesa
propiciara apropriagdo do conhecimento cientifico e tecnoldgico, tornando-os “aptos
para inserir em suas praticas pedagogicas as tecnologias digitais com objetivo de
aproximar o ensino as necessidades dos estudantes” (Oliveira, 2023, p. 57).

Dito isso, a motivacao para realizar a presente pesquisa se da devido ao fato
de que a pesquisadora também €& docente, com mais de quatorze de experiéncia em
diferentes etapas, redes e modalidades. Atualmente, € professora municipal de
Lingua Portuguesa da Rede Basica de Ensino, especificamente do Ensino
Fundamental - Anos Finais, o qual tem se dedicado nos ultimos sete anos.

Frente ao exposto, a presente pesquisa desenvolveu como produto
educacional um curso de formacédo continuada aos professores de Lingua
Portuguesa que lecionam na E.M.E.F. Prof® Maria Helena Vargas da Silveira para
que possam tanto aperfeicoar suas praticas pedagodgicas quanto integrar as
competéncias digitais aos conhecimentos pedagdgicos e de conteudos, através de
uma pratica imersiva, utilizando-se de tecnologias digitais educacionais,

direcionadas ao ensino de Géneros Textuais.

1.1 Trajetéria Académica e Profissional
Ha quatorze anos possuo graduagdao em Letras - Portugués/Espanhol e
Respectivas Literaturas pela Universidade Federal de Pelotas (UFPel), desde entéo,

tive a oportunidade de percorrer minha trajetéria profissional em diferentes ambitos:
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modalidade a distancia e presencial; instituicdes publicas e privadas; assim como:
esfera federal, estadual e municipal. Desse modo, explicito, a seguir, o histérico do
meu exercicio como professora.

Dentre esses anos de praticas docente, possuo cerca de dez anos em
experiéncia na Educacgao a Distancia, pois atuei por quatro anos (2010 - 2015) como
tutora presencial no antigo curso de Formagédo de Professores de Espanhol como
Lingua Estrangeira (FPELE) da UFPel, dentro do Programa da Universidade Aberta
do Brasil (UaB) - nomeado recentemente como Curso de Licenciatura em
Letras-Espanhol - UFPel. Em seguida, lecionei, entre 2015 a 2018, como professora
mediadora presencial, no municipio do Capao do Ledo, nos cursos técnicos de
Biocombustivel e de Administracdo pelo Instituto Federal Sul-rio-grandense,
Campus Pelotas - Visconde da Graga. Assim como, entre 2020 a 2021, tive a
oportunidade de atuar como Coordenadora de Polo - em Pelotas - nos Cursos de
Formacéao Inicial e Continuada (FIC) pelo IFSul - Campus Pelotas, modalidade a
distancia, no ambito da Rede E-Tec Brasil.

Paralelo a isso, entre 2010 a 2017, lecionei em diferentes escolas estaduais e
municipais - Ensino Médio, Ensino de Jovens e Adultos (EJA), em regime de
contratos temporarios, assim como lecionei em duas escolas particulares na cidade
de Pelotas - ensino fundamental. Todavia, a partir de 2017, fui nomeada em Pelotas
e, em 2018, na cidade de Rio Grande, ambas como professora de Lingua
Portuguesa, em regime estatutario. A partir desse momento, lecionei, no turno da
tarde, em algumas escolas de Pelotas até conseguir remanejo, em 2019, para
instituicbes do meu bairro, pois no turno da manha lecionava em Rio Grande e
gastava cerca de trés horas com viagens diarias (ida e volta), restando cerca de
trinta minutos de intervalo entre os turnos. No entanto, em agosto de 2023, consegui
permutar de Rio Grande para Pelotas.

Em 2020, devido a eclosao da pandemia COVID-19, ndo sé os profissionais
da area da saude, como também a sociedade teve que readequar-se frente a nova
realidade. Nesse interim, experienciei minhas multiplas identidades - mae, esposa,
filha, professora, académica etc., em um unico lugar: minha residéncia. Vivenciei por
um ano e cinco meses essa incongruéncia, na qual ndo haviam certezas, apenas
duvidas, desassossegos e questionamentos.

No entanto, gracas a esse entremeio temporal, eu tive - ou fiz - a

oportunidade de realizar mais de trinta cursos em nivel de formagao complementar,
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na maior parte, Cursos Abertos Online e Massivos (do inglés: Massive Open Online
Courses - MOOCs), disponibilizados pelos Institutos Federais. Paralelo a isso, iniciei
e conclui minha segunda especializagdo em Atendimento Educacional Especializado
(AEE) - UFPel e, ainda em 2021, ingressei no mestrado do PPGCITED. Em ambas
circunstancias, tive o intuito de me aperfeigoar profissionalmente e atualizar-me
sobre os processos de ensino e de aprendizagem, adequando-me, assim, as
demandas contemporaneas.

Frente a isso, presenciei que, no periodo pandémico, muitos dos colegas,
também professores, simplesmente transpuseram as aulas presenciais as aulas no
ERE, chegando a ouvir de alguns colegas “ah, lvonice! ndo faga aulas com videos e
explicacdes, sendo vao pedir que nés fagcamos também! Nao da ideia!”. Contudo, eu
permaneci exercendo minha profissdo do modo que acreditava ser mais adequado

para aquele momento atipico.

1.2 Questao de Pesquisa

Em face do exposto anteriormente, a questao de pesquisa surgiu em meio ao
ERE - no qual a maioria dos profissionais tiveram que se reinventar para suprir as
novas e imediatas demandas - aliada ao contexto profissional da pesquisadora, visto
que essa transitou pelas diferentes modalidades e etapas de ensino, além de
lecionar em escolas privadas e publicas. No entanto, notou-se que a utilizagdo das
TDICs no contexto escolar ainda é causador de receios perante aos professores
(Bacich, 2018), mesmo sabendo-se que as ferramentas digitais estdo presentes na
maioria das praticas sociais: pagar boletos; realizar interagbes; pedir comida;
entretenimento etc.

A partir do breve exposto acima, surgiu uma inquietagao e, posteriormente, a
questao de pesquisa: “Como propiciar aos docentes de Lingua Portuguesa atuantes
na E.M.E.F. Prof® Maria Helena Vargas da Silveira a integragcdo de competéncias
digitais aos conhecimentos pedagodgicos e de conteudos no ensino dos Géneros
Textuais ‘Historia em Quadrinhos’?”. Visto que, ndo ha mais como negligenciar o uso
das tecnologias digitais no cotidiano da sociedade contemporanea, especificamente
no ambito escolar.

Diante do exposto, considera-se como hipotese a questdo de pesquisa a
realizacdo de um curso de formacgdo continuada direcionado a integragdo de

competéncias digitais no ensino de Géneros Textuais, no qual podera contribuir para
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o aperfeicoamento das praticas pedagodgicas desses docentes, podendo reduzir,
dessa forma, os receios dos professores quanto ao uso das tecnologias digitais

educacionais.

1.3 Justificativa

A BNCC expds inumeras mudancgas a educagao brasileira, dentre elas, o uso
de tecnologias nas salas de aula (Brasil, 2018). Diante desse cenario, os
professores além precisarem ter conhecimentos sobre o tema para ensinar aos
discentes, também necessitam extrapolar os limites do contexto escolar sobre a
cultura  digital, gerando  conhecimentos  significativos e  reflexivos,
consequentemente, utilizados na sociedade pelos cidadaos.

Dentre as dez competéncias gerais apresentadas pela BNCC, trés delas

explicitam a tecnologia como habilidade que deve ser aprendida no contexto escolar:

1. Valorizar e utilizar os conhecimentos historicamente construidos sobre o
mundo fisico, social, cultural e digital para entender e explicar a realidade,
continuar aprendendo e colaborar para a construcdo de uma sociedade
justa, democrética e inclusiva. (...)

2. Exercitar a curiosidade intelectual e recorrer & abordagem prépria das
ciéncias, incluindo a investigagao, a reflexao, a analise critica, a imaginagéo
e a criatividade, para investigar causas, elaborar e testar hipéteses, formular
e resolver problemas e criar solugdes (inclusive tecnolégicas) com base nos
conhecimentos das diferentes areas.(...)

5. Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informacao e
comunicacao de forma critica, significativa, reflexiva e ética nas diversas
praticas sociais (incluindo as escolares) para se comunicar, acessar e
disseminar informagdes, produzir conhecimentos, resolver problemas e
exercer protagonismo e autoria na vida pessoal e coletiva. (...) (BNCC,
2018, p. 8)

Cabe destacar a competéncia cinco que tem o objetivo de trazer a tecnologia
como ferramenta de desenvolvimento pedagdgico, no qual o estudante deve
aprender a utilizar a tecnologia de maneira significativa, reflexiva e ética nas
diversas praticas sociais para se comunicar, acessar e disseminar informagdes,
produzir conhecimentos, resolver problemas e exercer protagonismo e autoria na
vida pessoal e coletiva (Brasil, 2018).

No entanto, as TDICs emanam mudangas nos processos e metodologias de
ensino, fazendo com que os profissionais envolvidos desenvolvam competéncias
especificas para interagir com essas tecnologias. Conforme Santos et al. (2020,
p.37), as competéncias digitais sao compreendidas como “o conjunto de

conhecimentos, habilidades e atitudes necessarios para utilizagdo, integragao,
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promogao e avaliagdo do docente com os meios e recursos digitais com o objetivo
de melhorar o processo de ensino e aprendizagem”.

Desse modo, sabe-se que devido a subita mudanga no contexto educacional,
os docentes tiveram que reinventar, ressignificar suas praticas para adequar-se ao
momento pandémico, porém nao tiveram a oportunidade de realizarem
antecipadamente formagdes sobre o uso das tecnologias ou cursos praticos. Diante
dessa perspectiva, as competéncias digitais ndo foram plenamente desenvolvidas
para que houvesse uma readequacgao ao processo de ensino e de aprendizagem no

ERE ou, ainda, para se ajustar as demandas da BNCC.

1.4 Objetivos

A presente pesquisa tem como objetivo geral desenvolver como produto
educacional um curso de formacdo continuada aos professores de Lingua
Portuguesa que lecionam na E.M.E.F. Prof?® Maria Helena Vargas da Silveira para
que possam tanto aperfeicoar suas praticas pedagodgicas quanto integrar as
competéncias digitais aos conhecimentos pedagdgicos e de conteudos no ensino de
Géneros Textuais, através de uma pratica imersiva, utilizando-se de tecnologias
digitais educacionais, direcionadas ao ensino de Géneros Textuais “Historia em
Quadrinhos”.

Para atingir o objetivo geral desta pesquisa, os seguintes objetivos especificos
deverao ser contemplados:

a) verificar o perfil dos sujeitos da pesquisa em relagcdo aos conhecimentos
digitais e o uso das tecnologias em sala de aula;

b) analisar quais dificuldades, desafios e progressos foram percebidos pelos
sujeitos, a partir das utilizagbes de recursos tecnoldgicos adequados as
praticas pedagogicas;

c) associar ao uso de tecnologias digitais educacionais ao ensino de Géneros
Textuais, como: Historias em Quadrinhos (HQ);

d) explorar o uso do modelo TPACK como base para a integracao das
tecnologias em contextos educacionais;

e) permitir o planejamento, o monitoramento e a reflexdo sobre o proprio

percurso de aprendizagem.
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2. REVISAO DE LITERATURA

O presente capitulo foi elaborado a partir de um levantamento de trabalhos
relacionados a pesquisa na base de dados do Google Académico, desde o ano de
2019 até o final de 2023, com os seguintes descritores: Formagéo de Professores,
Tecnologias Digitais, Competéncias Digitais, Géneros Textuais, Lingua Portuguesa,
Educacdo Basica. No entanto, essa busca estava demasiadamente ampla, pois
contava 8.580 resultados. Dessa forma, optou-se por inserir a sigla “TPACK”
(Technological Pedagogical Content Knowledge), nisso a busca reduziu-se para 132
resultados.

Por conseguinte, diante da leitura dos titulos, das palavras-chave e dos
resumos gerados pelo Google, foram selecionados dez trabalhos, porém dentre os
escolhidos, ao |é-los integralmente, foram descartados trés sobre “formacao inicial
de professores” e dois acerca de “Lingua Estrangeira”. Dado a esses fatos, a se¢ao
“Estudos Relacionados” esta composta por cinco trabalhos pertinentes a pesquisa
vigente: trés artigos de periddicos revisados por pares e duas dissertagcdes de
mestrado. A seguir, poderdo ser visualizados no Quadro |, destacando-se os tipos

de estudos, nomes dos autores, ano de publicacéo e a area relacionada.

Quadro 1 - Estudos relacionados

Titulo Autor(es) Tipo Ano
Novas Tecnologias e o Professor de Moreira, E. O. Artigo de
Lingua Portuguesa: caminhos e desafios S. Sicsu, D. Revista 2019
na escola.
Tecnologias na Educagdo Basica: a
articulagcdo da tecnologia digital com o Maciel, E.M., Artigo de 2022
ensino da Lingua Portuguesa. Revista

Competéncias Digitais na Educacdo Woicolesco, V.

Basica em Contextos Emergentes: G.; Santos, D. Artigo de

reflexdes sobre praticas pedagodgicas e L.; Peixoto, Revista 2022
formacao docente. R.T. S.

Desenvolvendo as Competéncias Digitais

dos Professores para Utilizagdo das Souza, D. G. Dissertacao @ 2022
TDICs na Educacao Basica.

A formacdo Continuada de Professores

para Atuacao na Cibercultura:

contribuicdes de um curso de extensdo a Oliveira, H. A.  Dissertacdo 2023

luz das competéncias digitais.
Fonte: Elaborado pela autora (2023).
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2.1 Estudos Relacionados

As pesquisas citadas a seguir estdo relacionadas com a presente pesquisa,
pois sao resultados de estudos que buscam de algum modo integrar as tecnologias
digitais no processo formativo dos educadores, contribuindo - desse modo - para o
desenvolvimento de competéncias digitais.

A primeira investigagdo € das autoras Moreira e Sicsu (2019), as quais sao,
respectivamente, académica e professora do curso de Letras da Universidade do
Estado do Amazonas (UEA), resultando, assim, nesse artigo, cujo o objetivo “é
identificar quais fatores contribuem para o uso de novas tecnologias nas aulas de
Lingua Portuguesa” (Moreira; Sicsu, 2019, p. 1), pautada na perspectiva de ensino
dindmico e dialégico. A pesquisa foi realizada a partir de um estudo de caso,
realizado em uma escola municipal de Maués - AM, na qual englobou 20 sujeitos,
entre professores e alunos, cujos os instrumentos dos procedimentos metodoldgicos
foram, além dos levantamentos bibliograficos, a aplicacdo de questionarios e de
entrevistas.

Nesse interim, as autoras destacam que, devido a universalizagdo da
informacdo - a qual permite saber instantaneamente dos acontecimentos - as

mudangas ocorrem rapidamente, por isso,

a cidadania depende cada vez mais da educagdo institucionalizada e
atualizada para a socializagdo dos saberes, a fim de tirar o individuo da
condicdo de coadjuvante para protagonista, para torna-lo alguém que faz
parte e atua do seu contexto, utilizando a tecnologia como aliada (Moreira;
Sicsu, 2019, p. 3).

No entanto, elas salientam que, para muitas pessoas, a tecnologia ainda é
vista como um tabu, principalmente aqueles que s&o mais tradicionais e enraizados
de uma determinada forma para aceitar o novo.

Conforme Moreira e Sicsu (2019),

(...) em meio a globalizagao, as midias tecnoldgicas devem ser exploradas
pelos docentes, em especial os de lingua portuguesa como meio de
desenvolvimento do ensino aprendizagem, suscitando questdes que
venham a contribuir para que a resisténcia quanto ao uso das novas
tecnologias por boa parte dos professores venha a ser quebrado (Moreira;
Sicsu, 2019, p. 3).

17



Nesse viés, ha ainda muitos desafios que sao vivenciados pelos educadores,
seja por falta de experiéncia seja por se manter preso aos métodos aprendidos ha

décadas. Diante disso,
€ preciso que professor busque adequar-se e adaptar-se a esta era em que
as informagdes se ddo em tempo real, buscando preparar seus alunos para
o0 uso dos mais variados meios de comunicagdo e tecnologia, como um
novo instrumento que amplifica as habilidades de seus alunos através dos
seus processos pedagoégicos inseridos no meio tecnologico (Moreira; Sicsu,
2019, p. 3).

Moreira e Sicsu (2019) frisam ainda sobre o papel da escola, na qual nédo se
pode mais ignorar a influéncia das tecnologias digitais na sociedade moderna, haja
vista que essa pode ser utilizada como recurso para dinamizar e facilitar o processo
de ensino e de aprendizagem. Elas orientam que as instituicbes de ensino devem
priorizar os trabalhos em equipe, enfatizando a capacidade do aluno de pensar e
tomar decisdes. Nessa perspectiva, o professor deve assumir o papel de facilitador,
coordenador e parceiro dos discentes, atentando-se as necessidades especificas de
cada individuo e, ainda, estar aberto a mudancgas.

Todavia, para que os professores tenham condi¢cdes de criar ambientes de
aprendizagem, garantindo o movimento continuo de (re)construgdo do
conhecimento “é preciso reestruturar seu processo de formagao para assumir a
caracteristica de continuidade” (Moreira; Sicsu, 2019, p. 5). Desse modo, os
educadores necessitam estar abertos para desenvolverem competéncias, pois a
tecnologia influencia no processo de ensino e de aprendizagem.

Nesse viés, cabe destacar que

(...) a utilizagdo da tecnologia vai muito além do uso do computador
somente como ferramenta de apoio, mas sim no desenvolvimento de
capacidades, habilidades e competéncias que proporcionem um
desenvolvimento mais dindmico e com necessidades reais para o
desenvolvimento do ensino aprendizagem do aluno (Moreira; Sicsu, 2019,

p. 8).

Em outros termos, o uso das tecnologias digitais estdo presentes no cotidiano
dos estudantes, além do ambito escolar, e cabe aos docentes promover o uso
consciente, a interacao, a informacéo, o conhecimento critico e reflexivo.

Ao refletirem em “Resultados e Discussdes” acerca dessa pesquisa, as
autoras destacaram que os alunos do 8° ano - ao realizarem uma oficina com
recursos tecnoldgicos sobre a tematica dos “Géneros Textuais: HQs” - descreveram

que compreenderam os assuntos abordados de maneira mais dindmica e que se
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usassem apenas o livro didatico seria mais complexa a assimilacdo. Em relacao
aos professores, notaram que ha ainda resisténcia (termo das autoras) quanto ao
uso de novas tecnologias, pois a partir das analises dos dados, mencionaram que
50% dos professores afirmam usar tecnologias digitais em sala de aula, denotando,
assim, limitagdo em sua formagédo e pratica pedagdgica (Moreira; Sicsu, 2019,
p.15). E, ainda,
os docentes desta pesquisa apresentam nuances que nos permite aludir
que as suas formagdes e qualificagdes profissionais, sdo de fato um entrave
para que os mesmos desempenhem com mais eficacia suas aulas, haja
vista que ndo tiveram acesso a conhecimentos que a academia da area
instrui e forma, contrariando ndo s6 a atual LDB, que retrata que o professor
tem que ministrar a sua disciplina de formagéao, haja vista que foi para tal
que o mesmo foi instruido e legalmente amparado para lecionar. (Moreira;
Sicsu, 2019, p.15).

Ao concluirem, Moreira e Sicsu (2019) salientam que essa pesquisa
possibilitou que compreendessem e identificassem os fatores que levam os
professores ao uso ou ndo de novas tecnologias em aula de Lingua Portuguesa. No
entanto, ha ainda muitos “achismos, vontades proprias, mentes enraizadas a
técnicas e métodos tradicionais” (Moreira; Sicsu, 2019, p. 22), por parte dos
docentes. Enquanto, os alunos alegaram categoricamente que os usos de novas
tecnologias contribuem de forma efetiva a aprendizagem mais pratica e dindmica em
aulas de Lingua Portuguesa.

A segunda pesquisa relacionada a essa dissertagcédo é o estudo realizado por
Maciel (2022) - académico do Mestrado em Educagao - Campus Chapeco - Santa
Catarina (SC) - o qual aborda uma analise documental que se deu por meio de uma
articulagdo da tecnologia com o ensino de Lingua Portuguesa, a partir da verificagao
do Projeto Politico Pedagdgico (PPP) da escola e os planejamentos da referida
disciplina, em uma escola de Educacgéo Basica - em SC (Maciel, 2022, p. 169).

Maciel (2022) cita que as Orientagdes Curriculares Nacionais (2008, p. 174)
demonstram que a ades&o aos recursos tecnologicos deve ser largamente retomada
na educagao, (...) evitando, desse modo, reducionismos do passado. Por isso, o
pesquisador salienta que “os aparatos tecnoldgicos também podem servir para
incentivar a crianga a gostar de ler e, assim, estimular o habito de leitura” (Maciel,
2022, p. 168). E, até mesmo, possibilitar diferentes maneiras de comunicagdo, além

de produzir novos conhecimentos.
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Ao mencionar os Parametros Curriculares Nacionais (PCNs) de 2008, ele
destaca que ao introduzir as tecnologias no processo de ensino e de aprendizagem
tera validade apenas se contribuir para a melhoria da qualidade de ensino. E, ainda,
ressalta que, “deve servir para enriquecer o ambiente educacional, propiciando a
construgdo de conhecimentos por meio de uma atuacgéo ativa, critica e criativa por
parte de alunos e professores” (Maciel, 2022, p.168).

Relacionado a BNCC, o pesquisador menciona trechos referentes as
tecnologias, nas quais as referencia como fundamental, tanto que em sua
organizacdo um dos pilares € a cultura digital e como ela deve ser inserida no
processo de ensino e de aprendizagem. Além disso, expde que a tecnologia, na
BNCC, é citada entre os direitos de aprendizagem e desenvolvimento nas

competéncias especificas de area do Ensino Fundamental e, ainda, acrescenta
o objetivo da tecnologia no Ensino Fundamental é no sentido de os alunos
receberem orientagcdo dos professores para que consigam usufruir da
tecnologia de forma consciente, critica e responsavel, tanto no contexto de
sala de aula quanto para a resolugao de situagdes cotidianas (Maciel, 2022,
p. 169).

Ao realizar uma reflexdo sobre o PPP e o planejamento do professor de
Lingua Portuguesa, o autor salienta que o referido PPP é um curriculo flexivel, em
constante processo de construgdo, elaboragdo, inovagdo, ou seja, inacabado.
Destaca, ainda, que a instituicdo educativa perpassa “os limites de repassar
conteudos cientificos, objetivando também a introduzir os alunos em outras esferas
da sociedade e, para isso, 0 acesso as tecnologias digitais € essencial” (Maciel,
2022, p. 170).

Nesse contexto, as tecnologias digitais sdo importantes ferramentas aos

professores de Lingua Portuguesa, entretanto,

além de muita (in)formacao, é necessario que o professor acredite no
resultado positivo que ela pode proporcionar e se alie a ela. As formas de
trabalhar atrelado a tecnologia sao varias, depende da criatividade, do
conhecimento e da concepgado de Educagdo e mundo que o professor
defende e acredita, pois, ndo existe uma forma pronta e determinada para
ensinar portugués com auxilio do aparato tecnoldgico (Maciel, 2022, p.

170).

Ao realizar a “Consideracdes Finais” do artigo, Maciel (2022) enfatiza que o
ensino da lingua materna deve ser destinado a preparar o aluno para lidar com a
linguagem em suas diversas situagées de uso e manifestacdes, visto que para

dominar a lingua é preciso ir além dos conhecimentos linguisticos isolados. Nessa
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conjuntura, os professores devem ver as tecnologias como aliadas a pratica
docente, pois — desse modo — desenvolvem uma pedagogia diferenciada das ditas
“tradicionais”, oportunizando aos estudantes uma melhor compreensao dos
conteudos estudados.

Diante disso, torna-se imperativo, conforme Maciel (2022, p. 174),
construir alternativas pedagdgicas inovadoras atreladas a tecnologia digital
€ 0 primeiro passo para a mudanga, e a formagdo necessita de novas
estratégias para a constru¢cdo de um trabalho docente em que ler, escrever,
falar, sejam atividades prazerosas, de investigacdo, de reflexdo, de
aprendizagem e constru¢do de saberes, que venham a formar um usuario
realmente proficiente em sua lingua materna.

Maciel (2022) encerra a pesquisa constatando que as analises documentais
realizadas estdo em consonancia com o uso das tecnologias em aulas de Lingua
Portuguesa. A partir disso, os professores dessa escola poderao sim desenvolver
praticas significativas e atraentes aos seus alunos, priorizando o que seja relevante
a comunidade escolar.

O terceiro artigo de Woicolesco, Santos e Peixoto (2022), académicas em
Educagédo - em nivel de mestrado e doutorado - pela Pontificia Universidade
Catdlica do Rio Grande do Sul (PUCRS), cujo o objetivo € compreender o
desenvolvimento das competéncias digitais na educagdo basica em contextos
emergentes com o intuito de identificar como essa tematica vem sendo abordada em
pesquisas académicas. Essa investigacado foi realizada a partir de uma pesquisa
bibliografica, de carater qualitativa exploratéria, do qual corpus esta constituido por
cinco artigos relacionados a tematica abordada.

Em consonancia com Maciel (2022), as autoras embasam-se na BNCC,
citando as competéncias quatro e cinco do referido documento normativo. Ademais,
refletem que, “a Base propde o rompimento de visdes reducionistas que privilegiam
apenas a dimensao intelectual ou, no outro extremo, apenas a dimensao afetiva nos
curriculos escolares” (Woicolesco; Santos; Peixoto, 2022, p. 94). Em outros termos,
compreendem que ha uma intengao de conectar o curriculo ao contexto social dos
estudantes com o intuito de dar sentido ao que se aprende na escola. Conforme as

autoras,

(...) a BNCC também vem influenciando a formagao inicial e continuada de
professores da Educacdo Basica. Isto porque as aprendizagens essenciais
que devem ser garantidas aos estudantes exigem o desenvolvimento das
respectivas competéncias profissionais docente (Woicolesco; Santos;
Peixoto, 2022, p. 94).
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Isso posto, sinalizam que o papel do professor esta além da aprendizagem
dos discentes, pois também devem implementar a BNCC na Educacgao Basica. Para
tanto, a Unido tem que realizar diretrizes que contemplem a formagéao inicial e
continuada dos professores.

As autoras aprofundam-se na tematica, ao citar duas resolucgdes: a primeira
referente a formacgéo inicial e a segunda, sendo a Resolugdo n° 1, de 27 de outubro
de 2020, da qual o Conselho Nacional de Educacao (CNE) estabeleceu as Diretrizes
Curriculares Nacionais para a Formagao Continuada de Professores da Educacéao
Basica e institui a Base Nacional Comum para a Formagdo Continuada de

Professores da Educagéo Basica (BNC-Formagéao continuada). Nesse viés,

as competéncias profissionais docentes a serem desenvolvidas nos cursos
e programas de formagao continuada de professores devem promover
“situacbes favoraveis para a aprendizagem significativa dos estudantes e o
desenvolvimento de competéncias complexas, para a ressignificagdo de
valores fundamentais na formacédo de profissionais auténomos, éticos e
competentes” (Brasil, 2020, p. 2).

Conforme a analise das autoras, a BNC - Formagao Continuada anuncia as
competéncias profissionais previstas ao professor, nas quais sao relacionadas no
desenvolvimento profissional docente e em parametros que incluem as demandas
do mundo contemporaneo, assim como a aplicagdo das inovagbes pedagdgicas,
demonstrando a conexao entre pesquisa e o ensino com enfoque no processo de
ensino e de aprendizagem. Portanto, para que seja oportunizado aos discentes esse
desenvolvimento integral, as competéncias profissionais docentes foram
estabelecidas em trés dimensdes, as quais sao: conhecimento, pratica e
engajamento profissional (Woicolesco; Santos; Peixoto, 2022, p. 95- 96).

Ao investigarem as trés normativas, focando nas competéncias gerais,
Woicolesco, Santos e Peixoto (2022) identificaram que ha consonancia sobre as
competéncias digitais, haja vista que sdo premissas centrais nas trés. Assim sendo,
as pesquisadoras defendem que a competéncia digital implica no uso criativo, critico

e seguro das TICs. Analogo a isso, introduzem ao texto que

(...) os contextos emergentes interpelam novos arranjos nas politicas,
instituicbes e entre os sujeitos, na busca por uma Educagdo mais
democratica e equitativa. Além disso, esses contextos impactam o fazer
docente didrio, sendo exigido desse profissional que suas praticas
pedagégicas estejam alinhadas as exigéncias do mundo contemporaneo e
sujeitas a possiveis reconfiguragdes (Woicolesco; Santos; Peixoto, 2022, p.
98).

Apds a andlise e discussao dos artigos relacionados, as autoras refletem e

argumentam que

22



diante dessas analises foi possivel identificar a necessidade da apropriagao
das competéncias para o desenvolvimento integral do docente no contexto
contemporéneo e hiperconectado, sejam elas competéncias digitais,
pedagogicas, da informagdo e comunicagdo através das formagdes
continuadas e trocas de saberes entre colegas, por meio de uma rede
colaborativa, resultando em capacitagées continuas e reflexdes do seu
fazer pedagodgico (Woicolesco; Santos; Peixoto, 2022, p.109).

Em suma, Woicolesco, Santos e Peixoto (2022) perceberam a importancia e
a necessidade dos docentes estarem predispostos a novas reflexdes e
aprendizados para, entao, ensinar e preparar os alunos aos desafios de um mundo
tecnologico e conectado. Observaram, ainda, como resultado que, “o uso de
ferramentas tecnoldgicas na Educagao Basica potencializa o processo de ensino e
de aprendizagem” (Woicolesco; Santos; Peixoto, 2022, p.109). Entretanto, para que
isso seja efetivado, é primordial o apoio governamental, a partir de politicas publicas,
as quais implementem espaco fisico adequado, Internet, equipamentos apropriados

e na formagao de professores, pois

a partir dos resultados obtidos nesta pesquisa observou-se a necessidade
de atengdo ao processo de formagado docente, de modo que seja oferecido
a estes atualizagdo constante nas areas dos conhecimentos pedagdgicos,
disciplinares e tecnoldgicos. Também foi possivel constatar a necessidade
de que o desenvolvimento profissional docente estimule o desenvolvimento
das competéncias digitais (Woicolesco; Santos; Peixoto, 2022, p.109).

Refletem, ainda, sobre o contexto p6s-COVID-19 na Educacgao Basica, o qual
resultou em modificagcdes repentinas e aceleracdes no processo de incorporagao
das tecnologias no ambito educacional, consolidando novos caminhos ao encontro
de uma educagdo de qualidade e equitativa. Por isso, cabe aos professores
repensarem as praticas pedagogicas. Nisso, as autoras, ancoradas em proposi¢cdes
de Novoa (2020), formularam o que sera necessario (re)pensar para o futuro da
Educacgao Basica:

a) reorganizar os espagos-tempos escolares estimulando o uso de novos
ambientes educativos que promovam a cultura, a experimentagdo e a
criagdo, mediante a integracdo das TICs.

b)repensar os curriculos escolares, tendo como foco as linguagens - a
capacidade de ler e interpretar as diferentes realidades; o conhecimento
sobre o0 conhecimento - a capacidade dos estudantes distinguirem e
interpretarem os dados e informagdes disponiveis e a capacidade de
compreender os grandes temas da humanidade, ampliando sua visdo de
mundo. No que se refere as competéncias digitais, essas ndo podem ser
desenvolvidas apenas com acgbes isoladas, mas sim perpassando o0s
curriculos escolares como aliadas ao processo de ensino e de
aprendizagem.

c) necessidade de investimento em formagao continuada dos professores
da Educacdo Basica e na garantia de equipamentos e tecnologia
adequadas para todos (estudantes e professores) (Woicolesco, Santos;
Peixoto, 2022, p. 111).
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Woicolesco, Santos e Peixoto (2022), em “Consideracgdes Finais”, constatam
que as analises realizadas evidenciam que € necessario politica publica -
investimentos educacional e valorizagdo profissional - para que haja o
desenvolvimento de competéncias digitais na Educagdo Basica, a partir de
formacgdes iniciais e continuadas, possibilitando, dessa forma, uma soélida formagao
para o exercicio da docéncia.

Ao encontro dos artigos acima mencionados, Souza (2022) - mestre em
Educacao pela Universidade de Lisboa - investiga sobre o nivel de proficiéncia
digital dos professores da Educacéo Basica e o nivel de satisfagao da sua utilizacao,
bem como a gestdo do uso das Tecnologias Digitais da Informagdo e Comunicagéo
em sua pratica pedagdgica, a fim de promover uma educagéo inovadora no seu dia
a dia em sala de aula. Essa pesquisa foi realizada a partir “de um estudo de caso,
de carater qualiquantitativo, com um grupo de cinco professores da Escola Oficina
Criativa, situada em Petropolis - Rio de Janeiro - Brasil” (Souza, 2022, p. 4).

Souza (2022) dialoga diretamente com o artigo anterior, pois insere em sua
dissertagdo a tematica do uso das TDICs em contexto de pandemia, demonstrando
que

(...) descontextualizagdo do uso das TDIC na formacao dos professores, o
que ocasionou um interesse em analisar a literacia digital dos professores
da educacao basica bem como a aplicabilidade e gestdo do uso das TDIC
em sua pratica pedagdégica (...) (Souza, 2022, p. 11).

Com o intuito apresentar os elementos tedricos sobre essa problematica, a
pesquisadora traz para agenda de discussdes diversos autores que tratam sobre o

assunto, assim como define o que seja TDIC, nas palavras de Souza (2022):

As Tecnologias da Informagdo e Comunicagdo tém como objetivo buscar
informagdes e estabelecer comunicagdo entre diferentes dispositivos a fim
de que tais informagbes possam ser compartilhadas. As TIC englobam
tecnologias que hoje consideramos antigas, chamadas analdgicas, como a
televisado, jornal, radio e, recentemente, o que chamamos de Tecnologias
Digitais da Informacdo e Comunicacdo — TDIC restringem-se mais a
computadores, smartphone, tablets, e-mail, web cam e entre periféricos. Ao
longo do tempo, podemos observar que as TDIC obtiveram um papel
crescente de importancia na organizagdo da sociedade contemporanea,
sobretudo nas duas ultimas décadas (Souza, 2022, p. 13).

Com base nos conceitos acima, Souza (2022) também retoma as diretrizes e
as leis que mencionam a importancia de se utilizar como meio inovador as TDICs,

no entanto, salienta que “o sistema educacional brasileiro ainda nao conseguiu
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realizar essa integracao das tecnologias nas escolas de forma plena” (Souza, 2022
p. 19).

Assim como Woicolesco, Santos e Peixoto (2022), ela reflete sobre como “é
latente no ambito da politica publica no Brasil, principalmente pelo fato de muitos
educadores n&o possuirem conhecimento necessario para fazer uso das TDICs, a
fim de inseri-las em suas praticas pedagogicas” (Souza, 2022, p. 20). Além de
enfatizar que ha ainda as préprias crengas pedagodgicas dos professores, nas quais
revelam-se bastante tradicionais. Soma-se a isso, o fato que, “os professores estéo
sendo constantemente cobrados na inovagcdo do processo de ensino e de
aprendizagem, porém as formagdes continuam tedricas, tradicionais e mecanicistas”
(Souza, 2022, p. 24).

De igual modo, Souza (2022) cita a BNCC, o PNE, a LDB e constata que tais
documentos oficiais apontam para a inclusdo de TDICs tanto na formacido de
professores quanto nas praticas de ensino nas escolas. No entanto, ainda é
necessario superar algumas barreiras no que diz respeito a formagao, gestéo e
organizagao pedagdgica nas escolas, para sua inclusdo (Souza, 2022, p. 26). Diante

disso, a autora salienta que,
as TDIC de forma isolada ndo garantem o estabelecimento de mudangas;
para que isso ocorra é importante a formacao de todos os atores envolvidos
para que possam identificar problemas e necessidades e ir em busca de
solugdes relacionadas ao uso das tecnologias (...) O meio educacional
carece compreender, internalizar e incorporar essa nova linguagem,
conhecer seus coédigos, necessita possuir literacia digital para utilizar as
TDIC de forma eficaz e ndo simplesmente propor a sua utilizagdo a fim de
se justificar a mudanga para uma modernidade (Souza, 2022, p. 26 - 27).
Souza (2022) esclarece o conceito de literacia digital, na qual pode ser
compreendida - em termos amplos - como a capacidade em integrar o uso das
TDICs no curriculo escolar e na pratica pedagdégica. Contudo, salienta que esse
termo ainda € pouco utilizado em territorio brasieliro. Denota que no Brasil, o termo
que se assemelha esse € o letramento digital. Ainda, faz mencdo a distingdo dos
termos “literacia digital/ letramento digital” a “competéncia digital”, porém - conforme
a autora - possuem proximidades, pois € possivel do professor verificar - a partir do
Centro de Inovagao para a Educacao Brasileira (CIEB) (CIEB, 2019) ou através do
Quadro Europeu de Competéncia Digital para Educadores (DigCompEdu) (Moreira,
2018), qual o seu nivel de competéncia digital e, a partir do seu respectivo nivel,

desenvolver-se profissionalmente. Segundo a pesquisadora,
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o professor que esta inserido digitalmente, em todas as esferas técnicas e
cognitivas, possui mais possibilidades de adquirir as competéncias da
literacia digital, assim como coloca-las em praticas e mediar os estudantes
para a constru¢cdo de conhecimentos utilizando todos os recursos digitais e
midiaticos disponiveis para informar e comunicar (Souza, 2022, p. 31).

Paralelo a isso, a mestre introduz o referencial tedrico denominado
Technological Pedagogical Content Knowledge (TPACK) de Mishra e Koehler
(2006), no qual traz como conceito a atitude do docente frente as tecnologias de
acordo com o nivel de conteudos, pedagogicos e tecnoldgicos (Souza, 2022, p. 31).
Mishra e Koehler (2006) apud Souza (2022) justificam que professores que possuem
esses conhecimentos integrados, geralmente sao criativos, flexiveis e adaptaveis.

O objeto de estudo de Souza (2022) foi a vivéncia de seis professoras da
Educacao Basica, as quais atuam nos anos iniciais do Ensino Fundamental (1° ao 5°
ano) e utilizam as TDICs em suas praticas pedagdgicas, além de verificar se a
formacgao foi eficaz. Para tanto, foi realizado um workshop, com seis encontros
online, tendo momentos sincronos e assincronos, utilizando-se de diversas
ferramentas digitais, como - por exemplo - Padlet, Menti.com, WhatsApp etc. Houve
a aplicagdo do questionario DigCompEdu pré e pdés-formagdo com o intuito de
verificar as ascensdes de niveis das competéncias digitais.

Apos a aplicacado da oficina, a pesquisadora mapeou - a partir de graficos -
cada resultado (pré e pos-oficina) sobre os niveis de proficiéncia digital dos sujeitos.
Nisso, a “promoc¢ado da Competéncia Digital dos Aprendentes” teve um crescimento
de 30,43% apos a formacgédo - 88 pontos (Souza, 2022, p. 73), confirmando as
hipoteses iniciais da autora. Em relagdo a “pertinéncia da formacgao”, pode-se

concluir que

80% dos participantes afirmaram que ela atendeu as premissas do objetivo
a fim de refletir sobre a sua pratica, a fundamentar e consolidar os
conhecimentos adquiridos; 60% afirmaram que a formagdo permitiu
desenvolver e melhorar métodos e técnicas de trabalho, assim como ajudou
a contribuir com as suas necessidades frente ao uso das TDIC (Souza,
2022, p. 81).

Em sintese, Souza (2022) pode concluir que, a partir da formacgao ofertada,
houve contribuigdes ao conhecimento e aplicabilidade da utilizacdo da TDICs na
pratica pedagogica dos professores, legitimando - desse modo, “a necessidade de
desenvolver e progredir os niveis das competéncias digitais a fim de promover e
contribuir com a capacitagao da competéncia digital dos alunos frente aos desafios

encontrados no século XXI” (Souza, 2022, p. 84).
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Nessa mesma perspectiva, Oliveira (2023) - mestre em Ensino em Ciéncias e
Saude pela Universidade Federal do Tocantins - em sua pesquisa de mestrado
analisou as contribuicbes de um curso de extensao on-line de formacao continuada
ofertado aos professores da rede publica estadual do Tocantins, na regido de
Arraias, com vistas ao desenvolvimento de competéncias digitais para atuar na
cibercultura (Oliveira, 2023, p. 07). Essa pesquisa se enquadra como participante,
de carater qualitativo e de cunho descritivo.

A partir das nove pesquisas relacionadas aos estudos em questao, a autora
evidenciou que ha falta de tempo, indisponibilidade de recursos tecnolégicos nas
escolas, Internet de baixa qualidade ou falta dela e a caréncia de processos
formativos para o desenvolvimento de competéncias digitais. No entanto, salientou
que,

embora diante de varios desafios, mesmo que com um quantitativo pequeno
de participantes que se interessam pelas formacgbes, estes, quando
comprometidos com o processo de ensino e aprendizagem com o uso das
TDIC, mudam suas concepgbes quanto a integragdo dos recursos digitais
em suas praticas pedagdgicas (Oliveira, 2023, p. 38).

Além disso, foi constatado que houve entraves para concretizacdo e
continuidade da formacgéo continuada, uma vez que para que as TDICs se fagam
presentes nas praticas pedagdgicas, é preciso que haja investimento por parte dos
governantes (Oliveira, 2023). Em outras palavras, assim como Souza (2022) e
Woicolesco, Santos e Peixoto (2022) mencionaram, Oliveira (2023) enfatiza que é

necessario maior investimento em Politicas Publicas, visto que

nao basta ter professores capacitados, necessita-se de artefatos
tecnoldgicos, ambientes adequados para os alunos e professores e internet
de qualidade. Assim, contribuindo para a integragéo efetiva das tecnologias
digitais tanto na formacdo continuada desses professores quanto no
desenvolvimento de competéncias digitais deles e dos seus alunos
(Oliveira, 2023, p. 39).

Ao conceitualizar o termo “competéncia”, Oliveira (2023) compreende que sao
concebidas como uma intervengao do sujeito ao estar envolvido em agdes que
mobilizem elementos “conceituais, procedimentais, atitudinais, cognitivos, culturais,
politicos e estéticos, em contextos especificos de ambiéncia formativa escolar,
profissional ou social” (Sales e Moreira, 2019, p. 12), apoiado em procedimentos
essenciais para o desenvolvimento autoral ativo e para a autonomia na tomada d e
decisdes (Oliveira, 2023, p. 40).
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No entanto, conforme a autora, “espera-se que o professor desenvolva
competéncias que contribuam para com o ensino de forma significativa, sendo que
sdo primordiais para o progresso do processo de ensino e aprendizagem” (Oliveira,
2023, p. 42). Diante disso, € fundamental que os professores atuantes no meio
educacional, adquiram as competéncias necessarias para permitir aos alunos
oportunidades de aprendizagem com apoio da tecnologia. Por isso, que “o
desenvolvimento de competéncias digitais na formagéo continuada de professores
se faz necessario, pois quando presente no contexto educacional, € indispensavel
na formagéao de cidadaos imersos na cultura digital” (Oliveira, 2023, p. 43).

Conforme Silva e Behar (2019, p. 12), definem as competéncias digitais

como.

[...]1 um conjunto de conhecimentos, habilidades e atitudes, estratégias e
sensibilizagdo de que se precisa quando se utilizam as TICs e os meios
digitais para realizar tarefas, resolver problemas, se comunicar, gestar
informagédo, colaborar, criar e compartilhar conteddo, construir
conhecimento de maneira efetiva, eficiente, adequada de maneira critica,
criativa, auténoma, flexivel, ética, reflexiva para o trabalho, o lazer, a
participagdo, a aprendizagem, a socializagdo, 0 consumo e O
empoderamento.

Dessa forma, as competéncias digitais sao indispensaveis aos educadores,
uma vez que esses serao o “exemplo” aos educandos, haja vista a necessidade dos
professores estarem alinhados as competéncias digitais, as quais os cidadaos
necessitam para participar ativamente de uma sociedade digital (Oliveira, 2023, p.
45).

Ao explicarem o significado de “ser digitalmente competente”, Oliveira (2023)

explica - de antem&o o que é o Quadro europeu DigCompEdu - em seguida,

ser competente esta para além de possuir artefatos tecnoldgicos. E preciso
que o professor esteja em acédo, ligado ao processo educativo, atento a
“‘dindmica de mobilizacdo de saberes, conhecimentos, experiéncias no
desenvolvimento de praticas sociais implicadas, integrando elementos
diversos do contexto na busca de melhor encaminhar a resolugdo dos
problemas existentes” (Sales e Moreira, 2019, p. 13 apud Oliveira, 2023, p.
49).

by

De maneira analoga a Souza (2022), Oliveira (2023) explicita as
Competéncias quatro e cinco da BNCC, assim como a Resolugao sobre a BNC -
Formagdo Continuada. Para, entdo, explicitar que, urge romper o paradigma de
ensino tradicional, pois existem recursos tecnoldgicos disponiveis. Em outros
termos, tem-se a necessidade de ressignificar a formacado continuada dos

professores ao desenvolvimento de competéncias digitais, pois o sistema educativo
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deve estar preparado as exigéncias impostas pela contemporaneidade,
“contribuindo assim para a formagéao de cidadaos digitalmente competentes, imersos
na sociedade digital” (Oliveira, 2023, p. 64).

A autora expde o curso de extensdo de maneira pormenorizada para
esclarecer quaisquer duvidas. Com o intuito de sintetizar, essa formagao continuada
foi ofertada on-line, em quatro mddulos - tanto sincronos quanto assincronos, a
professores de Matematica do municipio de Arraias - Tocantins. De 17 inscritos,
apenas cinco enviaram todos os documentos necessarios e puderam permanecer
no curso.

Diante do exposto, Oliveira (2023) salienta que, “a falta de tempo e
sobrecarga de atividades pode ter sido um impeditivo para a continuidade do
processo de formacao, bem como a dificuldade em utilizar os recursos digitais,
endossando a pouca ou escassa competéncia digital” (Oliveira, 2023, p. 125). Ainda

assim, conforme a pesquisadora,
professor quando é engajado, curioso e disposto a aprender, permite
ampliar seus horizontes e comega a liderar equipes e repassar 0s
conhecimentos apreendidos ao longo de sua formagao, pois sempre esta se
atualizando e buscando novos conhecimentos com os demais colegas,
sendo visto como fonte de inspiragéo (Oliveira, 2023, p. 126).

Fica evidente, portanto, a partir das pesquisas relacionadas e expostas
anteriormente que os autores (Moreira e Sicsu (2019); Maciel (2022); Woicolesco;
Santos; Peixoto (2022); Souza (2022) e Oliveira (2023) dialogam entre si ao
mencionarem que, embora hajam professores resistentes ao uso das TDICs, ou -
ainda, preferem manter-se no viés, dito “tradicional”’, ha também poucas Politicas
Publicas, nas quais visam a formagao continuada dos professores, assim como a
insercdo e manutengdo das tecnologias digitais presentes nas instituicbes da
Educacgao Basica. No entanto, os professores que estao dispostos a aprender sobre
o uso das TDICs - no ambito escolar - a partir de formagdes continuadas, integram
suas praticas pedagodgicas aos conteudos e aos recursos digitais, ampliando suas

competéncias digitais.
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3. REFERENCIAL TEORICO

A presente pesquisa baseou-se fundamentalmente no legado tedrico
desenvolvido pelo professor, intelectual, filésofo e pesquisador Maurice Tardif (2000,
2001, 2008, 2014a, 2014b), haja visto que, conforme Neto e Ayoub (2021, p. 1),
esse pesquisador dedicava-se as “reflexdes e pesquisas a tematicas educacionais
relacionadas aos saberes docentes, a formagao profissional, a divisao do trabalho
na escola, bem como a insergéo profissional e as profissées do ensino no contexto
escolar”.

Segundo Neto e Ayoub (2021), as principais tematicas desenvolvidas por
Tardif contemplam os seguintes assuntos: trabalho docente, formacéao profissional e
saberes docentes. A titulo de interesse, essa investigacao explorara os dois ultimos
conceitos citados, porquanto - conforme Neto e Ayoub (2021, p. 4), “Tardif
apresenta o cerne de sua contribuicdo acerca da problematizagao dos saberes que
constituem a docéncia”. Nesse interim, Tardif (2021) afirma que estava trabalhando
[...] na insercéo de professores e na construgdo de seus saberes profissionais. Para
isso, no entanto, seria necessario dizer que a tematica do saber sempre foi um fio
condutor na sua carreira, que o Iinteressou, tanto nas perspectivas
macrossocioldégicas quanto nas microssocioldgicas. Desse modo, essa seria um
pouco da biografia profissional dele.

Ao ser questionado por Neto e Ayoub (2021) se a educagao no Brasil estaria
na “idade do oficio”, Tardif (2021) argumenta - primeiramente - que, “um oficio
pressupde uma relativa unidade de um campo de trabalho, [sendo assim] todas as
pessoas que exercem esse oficio, de um modo geral, exercem-no em condi¢des
similares” (Tardif, 2021) e, ainda, pressupde que haja uma determinada estabilidade,

assim como identidade e cultura coletiva. No entanto,

o préprio oficio ainda ndo € algo estabelecido. Portanto, ha um problema,
isto é, talvez seja preferivel conquistar melhores condigbes de trabalho,
bons salarios, garantias trabalhistas, estabilidade, trabalho em tempo
integral, possibilidade de formagdo continuada, boa aposentadoria, para
estabilizar o oficio e depois se pensar em profissionalizacéo (Tardif, 2021).
Nesse sentido, Tardif (2021) sinaliza que a profissionalizagdo deve vir dos
préprios professores, na base, eles devem lutar para que a profissionalizagao
emerja. Tendo em vista que, isso sempre foi um fendmeno estreitamente vinculado a

sindicalizagdo porque os professores permanentemente tiveram de lutar em duas
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frentes: “por um lado, para proteger e melhorar suas condigdes de trabalho - o que é
um objetivo sindical; por outro, para aumentar sua autonomia profissional e garantir
uma formagédo de boa qualidade, que também sdo objetivos profissionais” (Tardif,
2021, p. 8).

Todavia, o pesquisador argumenta que € necessario que os docentes tenham
mais poder na formacdo, assim como nas tomadas de decisdo, nas quais se
concebem e se organizam a formagédo, “mas para isso, teria de haver uma ordem
profissional, uma corporagdo, como no direito ou na medicina, mas ela ndo existe
[...] os professores ndo sdo produtores de sua formagao” sobretudo porque “eles
sempre estao extremamente sobrecarregados” (Tardif, 2021, p. 18).

Tardif (2000, p.7) salienta que “as fontes de formacado profissional dos
professores ndo se limitam a formacado inicial na universidade; trata-se, no
verdadeiro sentido do termo, de uma formagao continua e continuada que abrange
toda a carreira docente”. Consoante ao autor, Perrenoud (2002, p.17) afirma que “a
formacgado dos professores é, sem duvida, uma das que menos leva em conta as
observagbdes empiricas metodicas sobre as praticas, sobre o real trabalho dos
professores no dia a dia, em sua diversidade e ambiente atuais”.

Relativo a formagao continuada dos professores, Thurler (2002, p. 91) afirma
que,

a formagéo continua compreende um conjunto de formas de interagdo e de
cooperagao possiveis entre pesquisadores, formadores e professores,
suscetiveis de favorecer a pesquisa-agao, a pratica reflexiva e a
profissionalizagao interativa, de estimular a sinergia das competéncias
profissionais de todos, permitindo identificar novos questionamentos que
prepararao as reformas seguintes.

Ao encontro da autora acima referida, Tardif (2000, p. 7) argumenta ainda
que, “a formacéao profissional ocupa, em principio, uma boa parte da carreira e os
conhecimentos profissionais partilham com os conhecimentos cientificos e técnicos
a propriedade de serem revisaveis, criticaveis e passiveis de aperfeicoamento”, haja
visto que, conforme Perrenoud (2000, p. 158), “a formagéo continua acompanha
também transformacbes identitarias”. Em outros termos, o professor devera
manter-se atualizado ao longo do seu percurso profissional, com o intuito de
proporcionar aos alunos um processo de ensino e aprendizagem critico, reflexivo e

contemporaneo ao seu tempo.
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Nesse viés, apresenta-se a Resolugao n° 1, de 27 de outubro de 2020, na
qual dispde sobre as Diretrizes Curriculares Nacionais, com o intuito de contribuir
com a Formagéo Continuada de Professores que atuam na Educacgao Basica (BNC -
Formagdo Continuada), "considerando que é exigido do professor sélido
conhecimento dos saberes constituidos, das metodologias de ensino, dos processos
de aprendizagem e da producgao cultural local e global" (Brasil, 2020, p. 2).

Consoante a Brasil (2020), a formacédo continuada de professores da
Educacéao Basica:

é entendida como componente essencial da sua profissionalizagdo, na
condicdo de agentes formativos de conhecimentos e culturas, bem como
orientadores de seus educandos nas trilhas da aprendizagem, para a
constituicido de competéncias, visando o complexo desempenho da sua
pratica social e da qualificagao para o trabalho (Brasil, 2020, p. 2).

A BNC - Formagao Continuada apresenta dez competéncias gerais que os
professores precisam possuir para desenvolver com eficiéncia e qualidade o
trabalho em sala de aula, essencialmente, no que diz respeito ao uso das TDICs,

destacam-se:

Competéncia 2 - Pesquisar, investigar, refletir, realizar analise critica, usar a
criatividade e buscar solugdes tecnoldgicas para selecionar, organizar e
planejar praticas pedagdgicas desafiadoras, coerentes e significativas.
Competéncia 5 - Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de
informagdo e comunicacdo de forma critica, significativa, reflexiva e ética
nas diversas praticas docentes, como recurso pedagdgico e como
ferramenta de formagdo, para comunicar, acessar e disseminar
informagdes, produzir conhecimentos, resolver problemas e potencializar as
aprendizagens.

Apesar disso, de acordo com Tardif e Lessard (2014), a formacgéao profissional
€ deficiente, dispersiva, pouco relacionada ao exercicio concreto do servico; a
participacdo a vida dos estabelecimentos fica reduzida, a pesquisa fica aquém do
projeto de edificacdo de uma base de conhecimento profissional. E acrescenta, ao

enfatizar que,

muitos professores permanecem amarrados a praticas e métodos
tradicionais de ensino, enquanto os estabelecimentos escolares sdo, muitas
vezes, refratarios a reformas, seja por inércia e costume, seja simplesmente
porque nao recebem recursos financeiros, materiais e temporais
necessarios para leva-las adiante (Tardif & Lessard, 2014, p. 27).
Diante disso, é importante que se caminhe para a promogao da organizagao
de espagos de aprendizagem entre pares, de trocas e de partilhas, a possibilidade
de inscrever os principios do coletivo e da colegialidade na cultura profissional dos

docentes (Novoa, 2008). Por isso, “uma agao docente exige um trabalho de
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deliberagcdo, um espaco de discussdo em que as praticas e as opinides singulares
adquirem visibilidade e sdo submetidas a opinido dos outros” (Novoa, 2008, p.232).

Nas palavras do autor,

estudar, Conhecer. Pesquisar. Avaliar. Sem isso, ficaremos prisioneiros da
demagogia e da ignorancia. As mudancgas nas escolas sdo, as vezes, tao
préximas que provocam um efeito de ofuscamento. S6 sera possivel sair da
penumbra por uma reflexdo coletiva, informada e critica (Névoa, 2008,
p.233).

Perante ao exposto, acrescenta-se que, “é preciso, portanto, que a pesquisa [...] se
apoie nos saberes dos professores a fim de compor um repertorio de conhecimentos

para a formacgao de professores” (Tardif, 2000, p. 12). E complementa que
a legitimidade da contribuigdo das ciéncias da educacdo para a
compreensdo do ensino ndo podera ser garantida enquanto os
pesquisadores construirem discursos longe dos atores e dos fendmenos de
campo que eles afirmam representar ou compreender (Tardif, 2000, p. 12).

Em outros termos, mesmo que se tenha o conhecimento da matéria ensinada
e o conhecimento pedagogico (refere-se ao conhecimento dos alunos, a
organizacao das atividades de ensino e aprendizagem e a gestdo da classe) sao
certamente conhecimentos importantes, contudo “estdo longe de abranger todos os
saberes dos professores no trabalho” (Tardif, 2000, p. 13).

A vista disso, Tardif (2014, p. 217) menciona que o professor pode ser
definido como um profissional dotado de raz&o, no qual os saberes séo regidos por
determinadas exigéncias de racionalidade, permitindo, assim, emitir juizos diante de
contingéncias trabalhistas. Isso significa que, quando o docente se depara com
alguma situagao escolar em decorréncia de sua agao prévia, ele se utiliza de uma
razao pratica e ndo uma racionalidade tedrica para transformar essa situacao, a
partir das interagdes com os alunos, professores ou colegas.

Tardif (2000, p. 13) sustenta ainda que, “é a partir de uma Perspectiva
Ecologica - estudos do conjunto de saberes mobilizados e utilizados pelos
professores em todas suas tarefas” - que deveria fazer emergir as construcées dos
saberes docentes, pois refletem as categorias conceituais e praticas deles préprios,
concebidas no e através do trabalho habitual. Ao encontro dele, N6voa (2008, p.
230) salienta que, “deve-se considerar a educagdo além do espacgo-tempo da sala
de aula, que se projete em lugares e ocasides de formagao multiplos”.

Conforme Tardif (2000), a epistemologia da pratica profissional é o estudo do

conjunto dos saberes utilizados concretamente pelos profissionais em seu espago
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de trabalho cotidiano para desempenhar seu papel. Portanto, “a nogao de ‘saber’,
em um sentido amplo, engloba os conhecimentos, as competéncias, as habilidades
(ou aptiddes) e as atitudes, isto é, aquilo que muitas vezes foi chamado de saber,
saber-fazer e saber-ser” (Tardif, 2000, p. 10 - 11). Em consonéancia, Neto e Costa

(2016, p. 86) argumentam que
a mobilizagcado de todos os saberes pode ser equiparada as competéncias, se
estas tiverem em sua concepgdo, ndo apenas a mobilizagdo dos
conhecimentos elaborados e praticos, mas que integre a dimenséo da
maneira de ser, se aproximando da compreensao ampla dos saberes para
além dos conhecimentos, mas como compreendidos em saber, saber-ser e
saber fazer.

Sob essa dtica, o trabalho ndo é primeiro um objeto que se olha, mas uma
atividade que se faz, e é realizando-a que os saberes sdo mobilizados e
construidos. Essa perspectiva “considera que o profissional, sua pratica e seus
saberes ndo sao entidades separadas, mas ‘co-pertencem’ a uma situacdo de
trabalho na qual ‘coevoluem’ e se transformam” (Tardif, 2000, p. 11).

Nisso, os saberes dos professores, segundo Tardif (2014), sdo adquiridos no
transcorrer existencial, ou seja, é temporal. O autor ainda salienta que é temporal
em trés sentidos, ao menos: emana da propria histéria de vida — pessoal e escolar,
principalmente; nos primeiros anos de docéncia — fase de exploracéao; e, por ultimo,
no transcorrer da trajetoria profissional: dimensdes identitarias, socializagées, assim
como fases e mudancas. Isso posto, observa-se que os saberes docentes nao sao
impermeaveis, estanques, mas sim plurais, variados e heterogéneos. Conforme o
autor, “os saberes docentes sao temporais, plurais, heterogéneos, personalizados e
situados, e que carregam consigo as marcas do seu objeto, que € o ser humano”
(Tardif, 2014, p.269).

Ainda, sob a Perspectiva Ecoldgica, Tardif (2002) categoriza quatro saberes
docentes: da Formagao Profissional - adquiridos na faculdade; Disciplinares —
oriundos da formagao académica; Curriculares — adquiridos no percurso docente e,
por ultimo, Experienciais — assimilado a partir experiéncias vividas no exercicio do
magistério. Dentre esses citados, sera abordado pormenorizadamente os Saberes
Experienciais, dado que os trés primeiros saberes ja foram alcangados pelos
docentes. Porém, “toda a aquisicdo de quaisquer saber transita pela experiéncia
vivida” (Neto & Costa, 2016, p.90).
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Sob esse viés, o Saber Experiencial possui as seguintes caracteristicas,
descritas por Tardif (2014, p. 109 - 110): “é mobilizado e adquirido; & pratico; &
interativo; € sincrético e plural; é heterogéneo; €& complexo; € aberto; é
personalizavel; é existencial; € pouco formalizado; é temporal e, por fim, é
socialmente construido”. A soma de todas essas caracteristicas corresponde ao ser
humano, na qual a profissdo é ser professor, “e cujo processo fundamentalmente
interativo, chamando assim o trabalhador a apresentar-se ‘pessoalmente’ com tudo
o0 que ele é, com sua histéria e sua personalidade, seus recursos e seu limites”
(Tardif, 2014, p. 111).

No entanto, segundo Novoa (2008), os professores nunca viram o seu saber
especifico devidamente reconhecido. Assim sendo, mesmo reiterando a importancia
de sua missdo profissional, “a tendéncia & considerar sempre que lhes basta
dominar bem a sua matéria de ensino e ter uma certa aptiddo para a comunicagéo,
para o trabalho com os alunos. O resto ndo é indispensavel” (N6voa, 2008, p.227).
Além disso, muitas das formacgdes ofertadas aos docentes sdo demasiadamente
teorizadas, distanciando-se, desse modo, da pratica pedagodgica. Diante disso, “é
preciso combater essa dicotomia e afirmar que a formacdo é uma so, tedrica e
pratica ao mesmo tempo, assim como reflexiva, critica e criadora de identidade”
(Perrenoud, 2002, p. 23). Assim, torna-se imprescindivel ndo haver essa disting¢ao.

Nas palavras do autor:

temos um duplo desafio:

Conservar a coeréncia entre os percursos de formacéo, isto &, entre o
encadeamento e a continuidade das unidades de formagéo, especialmente
a partir da perspectiva da relacdo com o saber e da pratica reflexiva;
Conceber as unidades de formacao como dispositivos complexos e
profundos que favoregam o trabalho em equipe dos formadores e permitam
a articulagao interna entre a teoria e a pratica. (Perrenoud, 2002, p. 25).

Assim sendo, ha de se observar para que os planos dos cursos de formagao
continua tenham uma coeréncia interna, com um percurso bem construido para que

a teoria va diretamente ao encontro da pratica e que essa seja reflexiva. De modo a

complementar, Bacich (2018, p.150) salienta que

a formagédo de professores é considerada a chave para a melhoria das
escolas e para uma produtiva reforma curricular. Porém, muitas vezes, a
proposta de formacao é ineficiente, ao desconsiderar a lacuna entre o que
os professores estudam e o contexto em que esse conhecimento sera
aplicado.
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Os saberes experienciais, conforme Tardif (2014, p. 52), sdo originados da
pratica cotidiana, ou seja, é a partir das relagdes com os pares, dos confrontos entre
0s saberes gerados pelas experiéncias coletivas dos professores que emerge um
discurso experiencial, no qual pode ser “capaz de informar ou de formar outros

docentes e de fornecer uma resposta a seus problemas”. Por conseguinte,

a experiéncia provoca, assim, um efeito de retomada critica
(retroalimentacdo) dos saberes adquiridos antes ou fora da pratica
profissional. Ela filtra e seleciona os outros saberes, permitindo assim aos
professores reverem seus saberes, julga-los, avalia-los e, portanto, objetivar
um saber formado de todos os saberes retraduzidos e submetidos ao
processo de validagdo constituido pela pratica cotidiana. (Tardif, 2014, p.
53).

Nesse sentido, os saberes experienciais sdo abordados como o “nucleo vital
do saber docente” (Tardif, 2014, p.54), pois é formado de todos os outros saberes,
os professores aliam os saberes externos e internos com as préprias praticas.
Nesse viés, tais saberes serdo reconhecidos somente a partir do momento em que
os professores expressarem suas ideias sobre os saberes curriculares e
disciplinares, essencialmente, sobre sua prépria formagéao profissional.

Ao enfatizar que deve-se realizar “pesquisa[s] ndo sobre o ensino e sobre os
professores, mas para o ensino e com os professores” (Tardif, 2014, p.239), o
intelectual afirma que o processo de ensino deve ser também estudado sob a o6tica
do professor pesquisador e ndo por pesquisadores que ndo possuem experiéncia
concreta em sala de aula. Nesse prisma, Perrenoud (2002, p. 17) vai ao encontro e
cita que,

a formagdo nao tem nenhum motivo para abordar apenas a reproducgéao,
deve antecipar as transformagdes. Logo, para fazer as praticas evoluirem, é
importante descrever as condigbes e as limitagdes do trabalho real dos
professores”.

Diante disso, “torna-se imperativo que os professores tenham capacidade de
racionalizar suas proprias praticas, de critica-la, de revisa-la, de objetiva-la” (Tardif,
2014, p. 223), baseando-se, para isso, “nha pesquisa de ensino num dialogo fecundo
com os professores, considerados ndao como objetos de pesquisa, mas como
sujeitos competentes que detém saberes especificos ao seu trabalho” (Tardif, 2014,
p. 230). Ao encontro de Tardif (2014), segue Thurler (2002, p. 90):

E primordial que os professores ndo sejam vistos como individuos em
formagdo, nem como executores, mas como atores plenos de um sistema
que eles devem contribuir para transformar, no qual deve engajar-se
ativamente, mobilizando o maximo de competéncias e fazendo o que for
preciso para que possam ser construidas novas competéncias a curto e
médio prazo.
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Andlogo ao Tardif (2014) e Thurler (2002), encontra-se Bacich (2018, p.150),

na qual afirma que
a criagao de comunidades de pratica, [...] trata-se de uma oportunidade dos
professores aprenderem uns com o0s outros, por meio de experiéncias de
aprendizagem que possibilitem o engajamento entre os pares e o uso das
tecnologias digitais nesse processo.

Como ja enfatizado e destacado pelos autores citados, a formacéo
continuada é imprescindivel aos professores para manterem-se atualizados, isso de
acordo com sua contemporaneidade. Ainda assim, “os docentes, as vezes, vivem
mal essas evolugdes [da televisdo e da internet] e constatam, impotentes, que nao
sdo capazes de concorrer com a midia cada vez mais invasora e eficaz, pelo seu

poder de sedugao” (Lessard e Tardif, 2008, p.258). Desse modo,

a proposta [de criagdo de comunidades de pratica] justifica-se com o
objetivo de que o professor considere a experiéncia de aprender por meio
de tecnologias digitais como um recurso importante em seu préprio
desenvolvimento profissional, e deixe, entdo, de aprender sobre o uso de
tecnologias digitais para passar a aprender com o uso delas (Bacich, 2018,
p.150).

A vista disso, 0 uso das tecnologias digitais “parecem completamente
inevitaveis e os docentes devem aprender a utiliza-las para fins pedagdgicos”
(Lessard & Tardif, 2008, p.268). Dado que, podem transformar o papel do docente,
deslocando-se “do centro, da transmissao dos conhecimentos para a assimilacao e
a incorporacao destes pelos alunos, cada vez mais competentes para realizar de
maneira autbnoma tarefas e aprendizagens complexas” (Lessard & Tardif, 2008,
p.268). Bacich (2018, p. 130) considera que, “a principal dificuldade de
transformacdo dos contextos educacionais para a incorporagdo das tecnologias
digitais parece estar centrada no fato de que a tipologia de ensino dominante na

escola é a centrada no professor”. Contudo,

compreende-se que a utilizagdo de tecnologias digitais em situagdes de
ensino e aprendizagem ndo é uma agao que ocorre de um dia para o outro,
[...] trata -se de um movimento gradativo que ocorre em etapas até que seja
possivel alcangar uma agdo critica e criativa por parte do professor na
integracao das tecnologias digitais em sua pratica (Bacich, 2018, p. 130).

Nesse sentido, conforme Bacich (2018), faz-se imperativo tornar o professor
proficiente no uso das tecnologias digitais de forma integrada ao curriculo, pois é

importante para uma modificagdo de abordagem que se traduza em melhores

resultados na aprendizagem dos discentes.
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4. FUNDAMENTAGAO CONCEITUAL

4.1 Géneros Textuais

O Brasil € um pais reconhecido mundialmente por ser constituido de uma
miscigenagdo de varios povos. A vista disso, adquiriu uma diversidade de riquezas
culturais: indigenas, imigrantes, africanos ou, ainda, devido a “colonizagao”. Dentre
essas riquezas citadas, cabe destacar a Lingua Portuguesa - herdada dos lusitanos,
na qual constitui o idioma oficial brasileiro, conforme a Constituicdo Federal, artigo
13, de 1988.

Consoante a BNCC (2018), o ensino de Lingua Portuguesa propbe o
desenvolvimento das capacidades envolvidas na produgao, recepgao, tratamento e
analise das linguagens, contribuindo a participagédo significativa e critica do aluno
nas diversas praticas sociais de linguagem. Consequentemente, a Lingua
Portuguesa, segundo a BNCC (2018), busca relacionar os textos a seus contextos
de produgado e o desenvolvimento de habilidades ao uso significativo de diferentes
linguagens, em variadas midias. Como premissa, considera a diversidade cultural,
de forma a garantir ao aluno uma ampliagao de repertorio e um convivio respeitoso
com o diferente.

De acordo com Marcuschi (2008, p. 55), “a escola n&o ensina lingua, mas sim
os usos da lingua e formas nao corriqueiras de comunicagao escrita e oral”. Em
outros termos, o nucleo do trabalho sera com o idioma no contexto da compreenséo,

producao e analise textual. Nas palavras do autor:

Em primeiro lugar, ha aqui um deslocamento da fungédo da escola como
voltada exclusivamente para o ensino da escrita. Seu papel exorbita essa
fronteira e se estende para o dominio da comunicagdo em geral. Envolve
também o trabalho com a oralidade. Evidente que ndo se trata de ensinar a
falar, mas de usar as formas orais em situagdes que o dia a dia nem sempre
oferece, mas que devem ser dominadas. Além da escrita e da oralidade,
estdo ainda envolvidas, no trato de lingua materna, questbes relativas a
processos argumentativos e raciocinio critico.

Em segundo lugar, deve-se ter muito cuidado com a no¢ao de competéncia
comunicativa que n&o se restringe a uma dada teoria da informag&o ou da
comunicagao, mas que deve levar em conta os parametros mais amplos de
uma etnografia da fala, uma analise das interagbes verbais, produgdes
discursivas e atividades verbais e comunicativas em geral sem ignorar a
cognicdo. E nesse contexto que se situa a questdo gramatical e todo o
trabalho com a lingua. Trata-se de valorizar a reflexdo sobre a lingua,
saindo do ensino normativo para um ensino mais reflexivo (Marcuschi, 2008,
p.55).
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Conforme Marcuschi (2008), a lingua é entendida como variada e variavel,

ou seja, supde uma visdo nao-monolitica e contempla ao menos trés aspectos

alteraveis:

(a) heterogeneidade na comunidade linguistica (a populagdo nado é
homogénea e fala de forma diferenciada com variedades dialetais
regionalmente caracterizadas ou variedades sociais socioculturalmente
marcadas);

(b) heterogeneidade de estilos e registros numa lingua (na linguagem do dia
a dia, tem-se estilos mais informais e na linguagem cuidada ou técnica
tem-se estilos formais; também observam-se registros de varios tipos,
sendo que um falante pode dominar varios deles simultaneamente);

(c) heterogeneidade no sistema linguistico (a lingua ndo tem um sistema ou
o sistema, mas diversas sistematizacbes complementares, sobrepostas ou
concomitantes, hoje conhecidas como regras variaveis, seja na fonologia,
morfologia ou semantica) (Marcuschi, 2008, p. 63).

Na perspectiva do autor, as atividades com a lingua materna devem se

ocupar além do ensino e da aprendizagem de regras ou normas de boa-formacgao de

sequéncias linguisticas. Marcuschi (2008, p.76) menciona que

Diante disso,

trata-se de um estudo em que se privilegia a variada produgdo e suas
contextualizagbes na vida diaria. Hoje em dia, ndo faz muito sentido discutir
se o texto € uma unidade da langue (do sistema da lingua) ou da parole (do
uso da lingua). Trata-se de uma unidade comunicativa (um evento) e de
uma unidade de sentido realizada tanto no nivel do uso como no nivel do
sistema. Tanto o sistema como o uso tém suas fungbes essenciais na
produgao textual. Mas, de qualquer modo, o texto nao € uma unidade formal
da lingua como, por exemplo, o fonema, o morfema, a palavra, o sintagma e
a frase.

um texto deve ser compreendido a partir de relagdes

situacionais e co-textuais, pois o contexto pode ser visto como uma rede de outros

tantos textos que dialogam de modo negociado e/ou conflituoso, ou seja, “contrato e

conflito fazem parte

dos movimentos da produgao de sentido” (Marcuschi, 2008,

p.87). Ao encontro de Marcuschi (2008), Antunes (2009, p.50) salienta

falamos ou escrevemos, sempre, em textos. Isso € de uma obviedade
tremenda. Mas algumas distor¢gdes do fendmeno linguistico, sobretudo
aquelas acontecidas dentro das salas de aula, impediram que essa
evidéncia fosse percebida. Por essas distorgbes, chegou-se a crer que
textos sdo apenas aqueles escritos, ou aqueles literarios, ou aqueles mais
extensos (uma palavra sé nunca poderia constituir um texto!).

Antunes (2009, p.130) acrescenta ao seu discurso que, “o texto ndo é a forma

prioritaria de se usar a lingua. E a tnica forma. A forma necessaria. Ndo tem outra.”

Nesse sentido, ao referir-se sobre o ensino de gramatica enfatiza que,

a gramatica é constitutiva do texto, e o texto & constitutivo da atividade da
linguagem. Sua exploragao em sala de aula tem outras razdes que deixar
as aulas menos monétonas e mais motivadoras. Tudo o que nos deve
interessar no estudo da lingua culmina com a exploragédo das atividades

textuais e discursivas (Antunes, 2009, p.130).
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Analogicamente, Marcuschi (2008, p. 154) defende e adota a tese central
que, “é impossivel ndo se comunicar verbalmente por algum género, assim como é
impossivel ndo se comunicar verbalmente por algum texto”. Visto que, toda a
manifestacdo verbal se da por meio de textos realizados em algum género.

Consoante a Marcuschi (2008), entende-se como géneros textuais
os textos que encontramos em nossa vida diaria e que apresentam padrées
sociocomunicativos caracteristicos definidos por composigdes funcionais,
objetivos enunciativos e estilos concretamente realizados na integracao de
forcas historicas, sociais, institucionais e técnicas [...] os géneros sao
formas textuais escritas ou orais bastante estaveis, historica e socialmente
situadas (Marcuschi, 2008, p.155).

Sucintamente, o autor menciona que os géneros sao entidades: dindmicas,
orientadas para fins especificos, historicas, ligadas a determinadas comunidades
discursivas, sociais, ligadas a dominios discursivos, situadas, recorrentes,
comunicativas e estabilizadas em formatos mais ou menos claros (Marcuschi, 2008,
p.159). Em outras palavras, “géneros textuais ndo sao fruto de invengdes
individuais, mas formas socialmente maturadas em praticas comunicativas na acao
linguageira” (Marcuschi, 2008, p.189).

Em paralelo, Mendonga (2007) entrevistou alunos do Ensino Fundamental de
escolas publicas e privadas para saber qual género textual era o preferencial em
termos de materiais de leituras, e o género que se sobressaiu foi Histérias em
Quadrinhos (HQs). Nas palavras da autora, “pode-se até dizer que esse género nao
rivaliza com as tradicionais narrativas literarias entre esse publico leitor; na maioria
das vezes, as HQs ganham de longe a preferéncia de criangas e adolescentes”
(Mendonga, 2007, p. 194).

De acordo com a autora, as HQs - chamadas de "artes sequenciais" - tiveram
inicio nas pinturas rupestres. De fato, a utilizagdo de desenhos para a comunicagao
€ um recurso que atravessou milénios, usado por civilizagdes diversas, associado ou
nao a linguagem verbal (Mendonga, 2007, p. 194). No século XX, consolidaram-se
0s jornais, o veiculo ideal para a expansao do alcance das HQs e da sua
diversificacdo. Mendonga (2007, p. 195) defende a possivel definicdo: "quadrinhos
sdo uma narrativa grafico-visual, impulsionada por sucessivos cortes, cortes estes
gue agenciam imagens rabiscadas, desenhadas e/ou pintadas”.

Nesse interim, as HQs sao do tipo narrativo, dada a predominancia dessa

espécie de sequéncia na maioria dos casos. Entretanto, como salienta Marcuschi,
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(2000, p. 27), “a heterogeneidade tipologica, propriedade de todos os géneros,

também constitui as HQs; estas podem apresentar, além das sequéncias narrativas,

sequéncias caracteristicas de outros pds textuais, como a argumentativa e a

injuntiva”.

Segundo Mendonga (2007, p. 197), “as HQs numa verdadeira "constelagao"

de géneros nao-verbais ou icbnico-verbais assemelhados.” Posto que, dentre os que

circulam na midia escrita, de acordo com a ordem de surgimento: a caricatura, a

charge, o cartum, as proprias HQs e as tiras, sdo de dificil distingdo. Nos termos da
autora (2007, p. 197),

o cartunista Fernando Moretti (2001) tenta estabelecer tais diferengas em
geral, a caricatura - deformagdo das caracteristicas marcantes de uma
pessoa, animal, coisa, fato - pode ser usada como ilustracdo de uma
matéria (fato), mas quando esse "fato" pode ser contado inteiramente numa
forma grafica, € chamado de charge. O cartum surgiu depois da charge, e é
uma forma de expressar ideias e opinides, seja uma critica politica,
esportiva, religiosa, social, através de uma imagem ou uma sequéncia de
imagens, dentro de quadrinhos ou nao; podendo ter baldes ou legendas. A
charge "envelhece", como a noticia, enquanto o cartum é mais atemporal. O
cartum e a HQ diferenciam-se: ambos compdem-se de um ou mais
quadrinhos com uma sequéncia narrativa.

Conforme a perspectiva, “as tiras sdo um subtipo de HQ mais curtas (até 4

quadrinhos) e, portanto, de carater sintético, podem ser sequenciais ("capitulos" de

narrativas maiores) ou fechadas (um episédio por dia) (Mendonga, 2007, p. 198)”,

salientando que,

quanto as tematicas, algumas tiras também satirizam aspectos econdmicos
e politicos do pais, embora ndo sejam tdo "datadas" como a charge.
Dividimos as tiras fechadas em dois subtipos: a) tiras-piada, em que o
humor é obtido por meio das estratégias discursivas utilizadas nas piadas
de um modo geral, como a possibilidade de dupla interpretacdo, sendo
selecionada pelo autor a menos provavel; b) tiras-episédio, nas quais o
humor é baseado especificamente no desenvolvimento da tematica numa
determinada situagdo, de modo a realgar as caracteristicas das
personagens (Mendonga, 2007, p. 198).

Por mais que as HQs e suas variagdes tenham suportes no campo

jornalistico, elas vém denotando uma autonomia, cada vez maior, em relagdo aos

suportes midiaticos. No entanto, ainda nao foram de fato incorporadas ao elenco de

textos com que a escola trabalha (Mendonga, 2007, p. 200). Dada a constituicao

desse género em questao,

o papel de semioses distintas (verbal e nao-verbal) para a construgao de
sentido termina por tornar as HQs acessiveis ndo s6 aos adultos com baixo
grau de letramento, mas também as criangas em fase de aquisi¢gdo de
escrita, que podem apoiar-se nos desenhos para produzir sentido
(Mendonga, 2007, p. 200).
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Isso posto, os fatores acima contribuem tanto para conquistar a preferéncia
dos leitores, quanto para incrementar a fluéncia leitora. Além disso, “determinadas
HQs demandam estratégias de leitura sofisticadas, além de um alto grau de
conhecimento prévio, sendo quase que destinadas apenas aos "iniciados" nos
enredos de seus personagens”. Ou ainda, ao contrario, podem ter uma fungéo
didatica, utilizadas para dar instru¢cdes ou para persuadir o estudante (Mendonga,
2007, p. 202).

Ao realizar atividades de producéo textual, o professor deve atentar-se em
que se tenha: o que dizer; para que dizer; para quem dizer e como dizer. Importante
salientar que, esses aspectos ndo podem ser negligenciados, sob pena de se
produzirem redacdes do tipo “minhas férias”, cuja unica fungéo seria o atendimento
a tarefa proposta pelo professor (Mendonga, 2007, p. 204). No entanto, alguns
alunos poderdo apresentar dificuldades com os desenhos, o que pode gerar

resisténcia a tarefa. Nas palavras da autora,

o receio de nao conseguir produzir uma boa HQ deve-se ao fato de que a
qualidade de uma HQ reside, em grande parte, na possibilidade de narrar,
de forma envolvente, através da associacdo adequada entre desenho e
texto verbal. Ainda assim, € comum que os alunos sintam grande prazer em
criar HQs, um género que lhes é caro (Mendonga, 2007, p. 205).

Por conseguinte, a transposi¢cao de géneros - do texto expositivo ou didatico
para a HQs - é uma estratégia que podera ser positiva na aprendizagem de
disciplinas como Matematica, Historia, Geografia e Biologia, por exemplo
(Mendonga, 2007, p. 206). No entanto,

para fazer a quadrinizacdo de textos expositivos, os alunos necessitarao:
compreender o texto verbal; selecionar os aspectos que serdo objeto da
HQ, de modo que os desenhos e os textos reconstruam as relagdes de
sentido do texto expositivo ou argumentativo original; decidir se havera
personagens ou hdo e, em caso positivo, cria-los, adequando suas falas a
exposi¢cao do assunto; associar com propriedade, texto e imagem, de modo
que sejam complementares, e ndo, redundantes; selecionar uma sequéncia
de apresentagdo do assunto, que seja didatica, ou seja, que sirva ao
ensino-aprendizagem etc.

Em sintese, para ter éxito nessa atividade, assim como em qualquer atividade
de producao textual, € indispensavel que o professor va além do enunciado:

“transforme esse texto numa HQ". Nas palavras da autora,

€ preciso deixar claros os objetivos da tarefa (tornar mais compreensivel
determinado assunto), orientar cada etapa, rever as decisbes tomadas e
avaliar o resultado final, em termos das metas desejadas, o que tem relagao
direta com a fungédo do género produzido. Por essa razio, para adaptar o
exercicio as séries escolares, a complexidade do assunto e do texto de
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base deve ser usada como critério [...] Além disso, reconhecer e utilizar o
recurso da quadrinizagdo como ferramenta pedagdégica parece impor-se
como necessidade, numa época em que a imagem e a palavra, cada vez
mais, associam-se para a produgao de sentido nos diversos contextos
comunicativos (Mendonga, 2007, p. 206 - 207).

4.2 Tecnologias Digitais na Educagao

O uso das TDICs nao € um tema recente a ser analisado, ao contrario, ja vem
sendo debatido ha décadas. Sob essa otica, o autor Pierre Lévy - filosofo e
socibélogo francés - torna-se uma referéncia tanto no campo académico quanto nos
meios de comunicacdo em geral, pois suas pesquisas e reflexdes sobre os
conceitos de “Cibercultura”, “Inteligéncia Coletiva” e “hipertextos”, por exemplo,
alcangaram notoriedade no meio académico, por isso muitos dos pesquisadores da
area educacional o citam como embasamento, seja para superar velhos problemas
ou, ainda, para instaurar novas metodologias educacionais.

Com o intuito de elucidar possiveis equivocos, serao abordados, nessa seg¢ao
alguns conceitos delineados por Lévy, Moran e Mansetto, nos quais dialogam com o
processo de ensino e de aprendizagem permeado pelo uso das tecnologias digitais.
Nesse viés, primeiramente, cabe destacar, a definicdo de ciberespaco nas palavras
de Lévy (2010, p. 94),

espaco de comunicagdo aberto pela interconexdao mundial dos
computadores e das memoérias dos computadores. Essa definicdo de
digitalizacéo inclui o conjunto dos sistemas de comunicacao eletrbnicos [...],
na medida em que transmitem informagdes provenientes de fontes digitais
ou destinadas a digitalizagao.

A partir desse conceito, pode-se compreender que o ciberespaco € um lugar
de comunicagao, disseminagao de informagdes, por meios digitais e interconectados
mundialmente. Lévy (2010, p.95) ressalta que, apesar de ser um lugar
comunicacional deve ser condicionado ao “carater plastico, fluido, calculavel com
precisao e tratavel em tempo real, hipertextual, interativo”, ou seja, a informagéao é
virtual e carrega todas essas marcas que as distinguem de outros espacos. O autor
salienta ainda que o ciberespago € um unico mundo virtual, imenso, infinitamente
variado e perpetuamente mutante (Lévy, 2010).

Sob esse viés, o ciberespaco deve ser compreendido como um novo tipo de
universal: “universal sem totalidade” (Lévy, 2010, p, 122). Em outros termos, é
universal porque a humanidade esta virtualmente presente em si mesma e com

totalidade, pois
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podemos defini-la como a conjungdo estabilizada de sentido de uma
pluralidade (discurso, situagdo, conjunto de acontecimentos, sistema etc.).
Essa identidade global pode fechar-se no horizonte de um processo
complexo, resultar do desequilibrio dindmico da vida, emergir das
oscilagbes e contradicbes do pensamento. Mas qualquer que seja a
complexidade das modalidades, a totalidade ainda permanece no horizonte
do mesmo (Lévy, 2010, p, 123).

Desse modo, a cibercultura demonstra que existe uma outra forma de
formalizar a presenca virtual da humanidade em si mesma (o0 universal) que néo
seja por meio da identidade do sentido (a totalidade) (Lévy, 2010, p. 123).

Cabe destacar que, segundo Lévy (2010, p. 129), ha trés principios que
norteiam o crescimento inicial do ciberespaco e esses séo interdependentes entre si,
a saber quais sdo: a interconexdo, a comunidade coletiva e a inteligéncia coletiva.
Primeiramente, a interconexao, na qual pode ser entendida como parte que constitui
a humanidade continuamente, sem fronteiras, interliga meios informacionais, a partir
de comunicagdes interativas, ou seja, nas palavras do autor, “tece um universal por
contato” (Lévy, 2010, p. 129).

O segundo é a comunidade virtual — extensao do primeiro principio — na qual,
pode ser compreendida como grupos constituidos por afinidades, interesses ou
conhecimentos, em processos de cooperacado ou de trocas, independentemente de
localizagcdo geografica ou filiagdes institucionais. Conforme Lévy (2010, p. 132),
“‘uma comunidade virtual ndo é irreal, imaginaria ou iluséria, trata-se simplesmente
de um coletivo mais ou menos permanente [...]" ou, ainda, “realizam de fato uma
verdadeira atualizagdo (no sentido de criagcdo de um contato efetivo) de grupos
humanos que eram apenas potenciais antes do surgimento do ciberespaco”.

O terceiro é a Inteligéncia Coletiva — também conectado aos principios
anteriores — na qual pode ser compreendida como um grupo de pessoas que
possuem interesses em comum e, por conseguinte, constituir-se em um
determinado grupo virtual, com o intuito de se aproximarem de um ideal coletivo
inteligente. Lévy (2010, p. 133) refere-se como um “ideal coletivo inteligente, mais
imaginativo, mais rapido, mais capaz de aprender e de inventar do que um coletivo
inteligentemente gerenciado.” E, ainda, “¢ um campo aberto de problemas e de
pesquisas praticas” (Lévy, 2010, p. 134).

Sob esse viés, deve-se salientar que, conforme Lévy (2000, p. 23), o
ciberespacgo nasce como uma ferramenta organizacional para todas as comunidades

e com todos os tamanhos em coletivos inteligentes. Além disso, € um instrumento
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que permite a articulacdo entre si dos coletivos inteligentes. O fildsofo e sociélogo

francés destaca que

interconexao geral, comunidades virtuais e inteligéncia coletiva sao
aspectos de um universal por contato, um universal que cresce como uma
populacdo, que faz crescer aqui e ali seus filamentos, um universal que se
expande como a hera (Lévy, 2000, p. 23).

Deve-se reiterar que, cada um dos trés principios mencionados anteriormente
constituem uma condicdo necessaria ao outro, € dizer, “ndo ha comunidade virtual
sem interconexao, nao ha inteligéncia coletiva em grande escala sem virtualizagao
ou desterritorializagdo das comunidades no ciberespaco” (Lévy, 2010, p. 135).
Desse modo, € imprescindivel ter-se o entendimento que, “a interconex&o
condiciona a comunidade virtual, que € uma inteligéncia coletiva em potencial’

(Lévy, 2010, p. 135). Da mesma forma, deve-se compreender que,
o programa da cibercultura que se encontra por completo no processo
inacabado de interconexao, de desenvolvimento de comunidades virtuais e
de intensificacdo de uma inteligéncia coletiva fractal, reprodutivel em todas
as escalas e diferente em toda parte (Lévy, 2010, p. 136).

Do mesmo modo que o programa de cibercultura encontra-se em processo
constante de desenvolvimento, os usuarios desse programa também. Na
perspectiva do autor, “primeira vez na histéria da humanidade, a maioria das
competéncias adquiridas por uma pessoa no inicio de seu percurso profissional
estardo obsoletas no fim de sua carreira” (Lévy,, 2010, p. 159). E, ainda, acrescenta
que “trabalhar quer dizer, cada vez mais, aprender, transmitir saberes e produzir
conhecimentos” (Lévy,, 2010, p. 159).

Para o filésofo e sociélogo francés, o ciberespago comporta tecnologias
intelectuais amplificadoras, exteriorizantes e modificadoras de numerosas fungdes

cognitivas humanas, como:

Memoéria (bancos de dados, hiperdocumentos, arquivos digitais de todos os
tipos), imaginagéo (simulagbes), percepgéo (sensores digitais, telepresenca,
realidades virtuais), raciocinios (inteligéncia artificial, modelizacdo de
fendmenos complexos) (Lévy, 2010, p. 159).

Diante disso, essas tecnologias intelectuais auxiliam tanto as novas formas de
acesso a informacédo quanto aos novos estilos de raciocinio e de conhecimento —

simulagdes, por exemplo. Por isso, Lévy (2000, p.159-160) que

as memoérias dindmicas sao objetivadas em documentos digitais ou
programas, disponiveis na rede (ou facilmente reproduziveis e
transferiveis), podem ser compartilhadas entre numerosos individuos e
aumentam, portanto, o potencial de inteligéncia coletiva dos grupos
humanos.
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Sob esse viés, o autor destaca que, “o saber-fluxo, o trabalho-transacao de
conhecimento, as novas tecnologias da inteligéncia individual e coletiva mudam
profundamente os dados do problema da educacdo e da formagdo.” Em outros
termos, ndo se pode mais planejar antecipadamente, precisamente, o que é
necessario aprender, haja vista que “os percursos e perfis de competéncias séo
todos singulares e podem cada vez menos ser canalizados em programas ou Cursos
validos para todos” (Lévy, 2010, p. 160). Por isso, deve-se elaborar novos modelos
de espago de conhecimentos, conforme as demandas existentes. Segundo Lévy
(2010, p.160),

no lugar de uma representacdo em escalas lineares e paralelas, em
piramides estruturadas em ‘"niveis", organizadas pela nog¢do de
pré-requisitos e convergindo para saberes "superiores”, a partir de agora
devemos preferir a imagem de espagcos de conhecimentos emergentes,
abertos, continuos, em fluxo, ndo lineares, se reorganizando de acordo com
0s objetivos ou os contextos, nos quais cada um ocupa uma posi¢cao
singular e evolutiva.

E acrescenta que se deve ter uma reforma, referente ao reconhecimento das
experiéncias adquiridas, pois

se as pessoas aprendem com suas atividades sociais e profissionais, se a
escola e a universidade perdem progressivamente o monopdélio da criacéo e
transmissao do conhecimento, os sistemas publicos de educagao podem ao
menos tomar para si a nova missao de orientar os percursos individuais no
saber e de contribuir para o reconhecimento dos conjuntos de saberes
pertencentes as pessoas, ai incluidos os saberes ndo académicos (Lévy,
2010, p. 160).

Haja vista que, “as ferramentas do ciberespago permitem pensar vastos
sistemas de testes automatizados acessiveis a qualquer momento e em redes de
transacoes entre oferta e procura de competéncia” (Lévy, 2010, p.161). Diante disso,
o autor questiona “como manter as praticas pedagogicas atualizadas com esses

novos processos de transagao de conhecimento?”. Contudo, pondera

nao se trata aqui de usar as tecnologias a qualquer custo, mas sim de
acompanhar consciente e deliberadamente uma mudanga de civilizagédo
que questiona profundamente as formas institucionais, as mentalidades e a
cultura dos sistemas educacionais tradicionais e sobretudo os papéis de
professor e de aluno (Lévy, 2010, p.161).

De modo a complementar o discurso de Lévy, Mansetto (2000, p. 155)

contextualiza que

ndo se pode pensar no uso de uma tecnologia sozinha ou isolada. Seja na
educagao presencial, seja na virtual, o planejamento do processo de
aprendizagem precisa ser feito em sua totalidade e em cada uma de suas
unidades. Requer-se um planejamento detalhado, de tal forma que as
varias atividades integrem-se em busca dos objetivos pretendidos e que as
varias técnicas sejam escolhidas, planejadas e integradas de modo a
colaborar para que as atividades sejam bem realizadas e a aprendizagem
aconteca. (Mansetto, 2000, p. 155).
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Portanto, a questao da cibercultura — seja no plano de redugao de custos seja
no acesso de todos a educacdo — nao se trata da mudanga de modalidades, do
presencial a distancia, tdo pouco de se utilizar a escrita ou a oralidade, ditas

tradicionais, para o uso irrestrito das multimidias. Nas palavras de Lévy,

a transicio de wuma educagdo e uma formacdo estritamente
institucionalizadas (a escola, a universidade) para uma situagdo de troca
generalizada dos saberes, o ensino da sociedade por ela comparte
reconhecimento autogerenciado, movel e contextual das competéncias
(Lévy, 2010, p. 174).

Diante do exposto, ressalta-se que “a maioria dos saberes adquiridos no
inicio de uma carreira ficam obsoletos no final de um percurso profissional, ou
mesmo antes” (Lévy, 2010, p. 175), por isso as pessoas devem manter-se
atualizadas e enriquecer sua colegcdo de competéncias durante a sua vida. Lévy
(2010, p. 176) salienta que,

essa abordagem coloca em questao a divisdo classica entre periodo de
aprendizagem e periodo de trabalho (ja que se aprende o tempo todo),
assim como a profissdo como modo principal de identificagdo econdmica e
social das pessoas.

Nesse viés, Lévy (2010) argumenta que é por meio da formacéo continua, da
formacédo alternativa, [...] que esta sendo constituido um continuum entre tempo de
formagao, por um lado, e tempo de experiéncia profissional e social, de outro. No
centro desse continuum, todas as modalidades de aquisicdo de competéncias
(incluindo a autodidatica) vém tomar seu lugar. (Lévy, 2010, p. 176).
Complementando ao mencionar que, “‘quanto mais nos comunicamos, mais nos
deslocamos (...)" (Lévy, 2010, p. 193).

Ao encontro dos conceitos de Lévy (2010), Moran (2000) enquadra-se como

educador e menciona que,

aprendemos mais quando estabelecemos pontes entre a reflexdo e a agao,
entre a experiéncia e a conceituagao, entre a teoria e a pratica; quando
ambas se alimentam mutuamente.

Aprendemos quando equilibramos e integramos o sensorial, o racional, o
emocional, o ético, o pessoal e o social.

Aprendemos pelo pensamento divergente, por meio da tenséo, da busca, e
pela convergéncia - pela organizagéo, pela integracdo. (MORAN, 2000, p.
23).

Moran (2000, p. 32) demonstra a partir de suas colocag¢des que, cada docente
deve buscar formas adequadas de integrar as varias tecnologias e os muitos

procedimentos metodolégicos. Contudo, salienta que é importante que amplie, que
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aprenda a dominar as formas de comunicagdo interpessoal/grupal e as de

comunicacao audiovisual/telematica. No entanto,

ndo se trata de dar receitas, porque as situagdes sdo muito diversificadas. E
importante que cada docente encontre sua maneira de se sentir bem,
comunicar-se bem, ensinar bem, ajudar os alunos a aprender melhor. E
importante diversificar as formas de dar aula, de realizar atividades, de
avaliar. (Moran, 2000, p. 32).

Analogo a isso, Moran (2000) salienta que o maior desafio dos educadores é

caminhar para um ensino € uma educagéo de qualidade, que integre todas
as dimensodes do ser humano. Para isso, precisamos de pessoas que fagam
essa integracdo em si mesmas no que concerne aos aspectos sensorial,
intelectual, emocional, ético, e tecnoldgico, que transmitem de forma facil
entre 0 pessoal e o social, que expressem nas suas palavras e agdes que
estdo sempre evoluindo, mudando, avangando (Moran, 2000, p.15).

Diante de tantas informacgdes disponiveis nas midias digitais, é preciso que o
educador possa auxiliar os estudantes a buscar informagdes significativas, saber
escolher quais informacdes sao relevantes entre as possibilidades e compreendé-las
cada vez mais. Antes, contudo, o professor deve estar a frente e vivencia-las.

Conforme Moran (2000, p. 23),

aprendemos melhor quando vivenciamos, experimentamos, sentimos.
Aprendemos quando nos relacionamos, estabelecemos vinculos, lagos,
entre o que estava solto, cadtico, disperso, integrando-o em um novo
contexto, dando-lhe significado, encontrando um novo sentido.
Aprendemos mais quando estabelecemos pontes entre a reflexdo e a acao,
entre a experiéncia e a conceitualizacdo, entre a teoria e pratica; quando
ambas se alimentam mutuamente. (Moran, 2000, p.23).
Aliado ao discurso de Moran (2000), Mansetto (2000) também discursa sobre
o tema, no qual cita que Internet € um recurso de aprendizagem multipla, pois com
ela: aprende-se a ler, a buscar informacbes, a pesquisar, a comparar dados, a
analisa-los, a critica-los, e organiza-los. No entanto, ha necessidade de o professor
orientar os alunos a respeito de como direcionar o uso desse recurso para as
atividades de pesquisa, de busca de informacdes, de constru¢cdo de conhecimento e

de elaboracéao de trabalhos.

4.2.1 Modelo de Integracao - TPACK

Com o intuito complementar a caréncia de teorias e modelos conceituais
sobre ensino com tecnologias, Mishra e Koehler (2006) submeteram o modelo
intitulado Technological Pedagogical Content Knowledge (TPACK). No qual, foi

produzido a partir da fundamentagao de Shulman (1987) com o modelo Pedagogical
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Content Knowledge (PCK) que, sucintamente, aborda a necessidade de integrar os
conhecimentos pedagdgicos aos conteudos especificos. No entanto, Mishra e
Koehler (2006) estenderam o modelo PCK ao TPACK, pois o uso das TDICs
tornaram-se inerentes ao cotidiano das sociedades contemporaneas.

Diante disso, esse modelo possui 0s seguintes componentes basilares:
pedagogico, conteudo e tecnoldgico que, ao se integrarem e se interseccionarem,
passam a ser compreendidos, em sua amplitude, como TPACK. A nivel de

ilustracao, a Figura 1 mostra o framework e a integragao dos componentes.

Figura 1 - Modelo TPACK
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Fonte: http://www.tpack.org/

Conforme os autores, Mishra e Koehler (2006), a estrutura apresentada na
Figura 1 €& considerada uma complexa interagdo entre as trés partes de
conhecimento, sendo que impacta significativamente a pesquisa e a pratica na
producao de tipos mais integrados de conhecimentos flexiveis, necessarios para
inserir a tecnologia em sala de aula. Nakashima e Piconez (2016, p. 235) explicitam
de forma didatica cada componente do TPACK - pedagdgico, conteudo e

tecnolégico - respectivamente:

O componente Pedagogical Knowledge (PK) concentra-se no conhecimento
do professor de atividades gerais para todos os dominios de contetdo [...];
O Content Knowledge (CK) indica o conhecimento das possiveis
representagdes de topicos especificos em uma determinada area, [...] e 0
Technological Knowledge (TK) é definido como o conhecimento sobre o uso
especifico das tecnologias emergentes, ou seja, aquelas que ainda ndo séao
“transparentes” no contexto educativo.
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No entanto, conforme Mishra e Koehler (2008) destacam que, esse modelo
nao é uma abordagem inovadora e sim um diferencial existente que se concentra na
interseccao dos componentes. Primeiramente, a interseccdo dos componentes
conteudo e tecnologia ressalta que esta tem um conteudo que envolve o
conhecimento do histérico, das caracteristicas tecnologicas e das formas
encontradas por professores e estudantes para usarem os recursos tecnoldgicos
com uma intencionalidade educativa.

A segunda interseccdo, o conhecimento tecnoldgico de conteudo (TCK)
permite que haja compreensdo de que o design tecnoldgico pode contribuir ou
restringir o que se pode fazer com ela, bem como compreender a relagao das TDIC
com o conteudo curricular especifico. Enquanto, a interseccao referente ao
Conhecimento Pedagdgico-Tecnologico (TPK) abrange a compreensao de
componentes e potencialidades de varias tecnologias; como elas sao usadas no
processo de ensino e de aprendizagem e de que forma o ensino pode mudar como
resultado do uso de uma tecnologia especifica. Por ultimo, a integragdo dos trés
componentes (TPACK) se refere ao conhecimento de como coordenar o uso de
atividades para disciplinas especificas ou atividades para representar topicos
especificos, utilizando as TDIC para facilitar aprendizagem do estudante
(Nakashima e Piconez, 2016).

De acordo com Nakashima e Piconez (2016, p.236), o TPACK orienta a

formacao inicial e permanente de professores, haja visto que

as caracteristicas eficazes para o planejamento da formacao inicial e
permanente de professores: 1) relagdo direta com a disciplina, pratica
pedagégica e crencas do professor; 2) oportunidade de aprendizagem ativa
dos professores para que desenvolvam o seu proprio profissionalismo, num
periodo de tempo prolongado, interagindo com os professores da propria e
de outras comunidades de pratica (espagos para criagcdo de redes
colaborativas de aprendizagem, compartilhamento de praticas e reflexdes
académicas), incluindo tutoria ou coaching no desenvolvimento profissional;
3) coeréncia com as normas e a politica educacional e 4) apoio institucional,
incluindo a oferta de recursos tecnoldgicos, definicdo de carga horaria para
a participagao de cursos e estudos e avaliagdo processual.

Para tanto, formagao de docentes para uso das TDIC deve ser projetada para
apoiar a evolugao de cada professor de forma contextualizada com suas turmas,
escola e regido, além de haver investimento na formacdo dos formadores de

professores em TDIC e incorporagao da avaliacédo da formacgao de professores em
TDIC (Nakashima e Piconez, 2016).
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4.3 Competéncias Digitais

A BNCC (2018) define o termo “competéncia” como a mobilizacdo de
conhecimentos - conceitos e procedimentos -, habilidades - praticas, cognitivas e
socioemocionais -, atitudes e valores para resolver problemas complexos do
cotidiano, do pleno exercicio da cidadania e do mundo do trabalho. Consoante a
isso, Perrenoud (2002) entende que competéncia é a capacidade de atuacéo eficaz
diante de uma situacdo complexa, mobilizadora de diferentes conhecimentos,
recursos, atitudes e esquemas de acao e avaliagao.

Ao ser inserida no contexto de uso das TDICs, conforme Silva, M. (2019, p.
4),

as competéncias podem ser traduzidas como a capacidade de agao que
integra ferramentas, recursos, interfaces e conhecimentos tecnolégicos,
pedagdgicos e tedricos no planejamento, na pratica e na reflexao sobre a
pratica, diante de situacdes inesperadas.

Por conseguinte, cabe destacar trés “Competéncias Gerais da Educagao
Basica”, inseridas na BNCC (2018, p. 8), a saber:

1. Valorizar e utilizar os conhecimentos historicamente construidos sobre o
mundo fisico, social, cultural e digital para entender e explicar a realidade,
continuar aprendendo e colaborar para a construgdo de uma sociedade
justa, democratica e inclusiva.

2. Exercitar a curiosidade intelectual e recorrer a abordagem propria das
ciéncias, incluindo a investigacdo, a reflexdo, a analise critica, a imaginagao
e a criatividade, para investigar causas, elaborar e testar hipéteses, formular
e resolver problemas e criar solugdes (inclusive tecnoldgicas) com base nos
conhecimentos das diferentes areas.

5. Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informagéo e
comunicacdo de forma critica, significativa, reflexiva e ética nas diversas
praticas sociais (incluindo as escolares) para se comunicar, acessar e
disseminar informacdes, produzir conhecimentos, resolver problemas e
exercer protagonismo e autoria na vida pessoal e coletiva.

Ao analisar as “Competéncias Especificas de Linguagens para o Ensino
Fundamental” (BNCC, 2018, p. 65) destaca-se,

6. Compreender e utilizar tecnologias digitais de informag¢ao e comunicagao
de forma critica, significativa, reflexiva e ética nas diversas praticas sociais
(incluindo as escolares), para se comunicar por meio das diferentes
linguagens e midias, produzir conhecimentos, resolver problemas e
desenvolver projetos autorais e coletivos.

Nesse interim, salienta-se que, das dez competéncias gerais, trés mencionam
o uso das TDICs, assim como das seis competéncias especificas de linguagens

uma também referencia as TDICs. No entanto, para que os professores possam
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ensinar aos alunos sobre tecnologias digitais, € preciso que os docentes as

dominem primeiramente. Ao encontro, Machado (2002, p.168) argumenta que

falar no desenvolvimento de competéncias no aluno implica dialogarmos
sobre as competéncias do proprio professor-educador. Para o professor
desenvolver competéncias na crianga, ele precisa compreender e
redescobrir as suas proprias competéncias. Precisa desenvolver a
possibilidade de enxergar o outro, de senti-lo, de vé-lo e de avalia-lo, de
observa-lo para que, a partir desse processo, possa promover uma linha de
acdo que favoreca o crescimento de seu aluno e promova sua
aprendizagem.

Perante essa demanda, o CIEB (2019) pesquisou e elaborou uma matriz com
as competéncias necessarias, conforme a Figura 2, para que os professores utilizem
as tecnologias de informacdo e comunicacdo de forma efetiva na educagao
brasileira.

Figura 2 - Matriz com competéncias de Professores para o uso de TICs

PRATICA PEDAGOGICA AVALIACAO PERSONALIZACAO CURADORIA E
CRIACAO

Ser capaz de incorporar Ser capaz de usar Ser capaz de utilizar

tecnologia 3s experiéncias de  tecnologias digitais  a tecnologia para

aprendizagem dos alunos e para acompanhar e  criar experiéncias de

as suas estratégias de ensino. prientar o processo  aprendizagem que
de aprendizagem
e avaliar o

Ser capaz de
selecionar e criar
recursos digitais que
atendam as necessidades  contribuam para o
de cada estudante. processo de ensino

desempenho dos
alunos.

e aprendizagem e
gestdo de sala de
aula.

USO RESPONSAVEL

Ser capaz de fazere

UsS0 SEGURO

Ser capaz de

uso CRITICO

Ser capaz de fazere

INCLUSAD

Ser capaz de utilizar

promover o uso ético e fazer e promover
responsavel da tecnologia 0 UsSO Seguro
(cyberbullying, privacidade, ~ das tecnologias
presenca digital e (estratégias e
implicagdes legais). ferramentas de
prote¢do de dados).

promover a interpretagdo  recursos tecnoldgicos
critica das informag&es para promover a
disponiveis em midias inclusdo e a equidade
digitais. educativa.

AUTODESENVOLVIMENTO AUTOAVALIACAO  COMPARTILHAMENTO COMUNICAGAO
Ser capaz de usar Ser capaz de utilizar  Ser capaz de usara Ser capaz de utilizar
TICs nas atividades de asTIC paraavaliara  tecnologia para participar  tecnologias para
formacgo continuada e de sua pratica docente e promover a participagio manter comunicagio
desenvolvimento profissional e implementar agdes  em comunidades de ativa, sistematica
para melhorias. aprendizagem e trocas e eficiente com
entre pares. os atores da
comunidade
educativa.

Fonte: https://cieb.net.br

Contudo, com o intuito de elaborar um instrumento que proporcionasse o
desenvolvimento e atualizagdo progressiva dos docentes no contexto tecnolégico
educacional, o CIEB (2019) criou uma ferramenta de autoavaliacdo online e gratuita

‘com o objetivo de identificar os saberes e as capacidades a serem estimuladas nos
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professores das redes publicas de ensino e apoiar o aperfeicoamento permanente
dos docentes” (Silva, M., 2019).

Apés diversas pesquisas e estudos pormenorizados sobre o tema, o CIEB
(2019) desenvolveu uma ferramenta de autoavaliagdo, pois, conforme Silva, M.
(2019, p. 12), “autoavaliagdo, em si, € uma das competéncias presentes na matriz
desenvolvida pelo CIEB, uma vez que é entendida como fundamental para a

transformacao de praticas”. Conforme autora acima referida,

[ha] diversas maneiras como esses profissionais aprendem e se formam.
Entre as mais efetivas, esta citada a aprendizagem entre pares no contexto
das praticas pedagogicas, que muitas vezes se revelam nas comunidades
de praticas de compartihamento. Para tanto, faz-se necessario que
educadores tenham em méos ferramentas de autoavaliagdo que l|hes
possibilitem autonomia na constru¢ao de seu autodesenvolvimento.

Tal ferramenta desenvolvida tem dois objetivos: primeiramente, promover a
reflexdo dos docentes sobre seus proprios conhecimentos e uso de tecnologias
digitais; e, ainda, informar as redes de ensino sobre perfil agregado das
competéncias digitais dos professores, de forma que possam desenvolver
formagdes docentes mais efetivas (Silva, M., 2019, p. 13). Com o intuito de avaliar o
desenvolvimento de cada competéncia do professor, foram elaborados cinco niveis
de apropriagdo e seus respectivos descritores (vide Figura 3) que evidenciam a

progressao da competéncia pelo docente (Silva, M., 2019, p. 14), a saber:

Figura 3 - Niveis de Apropriagdo de Tecnologias

EXPOSICAO

Quando ndo ha uso das tecnologias na pratica pedagdgica ou quando o professor requer apoio de
terceiros para utiliza-las. E também quando o uso € apenas pessoal. O professor identifica as
tecnologias como instrumento, ndo como parte da cultura digital.

O professor comega a conhecer e usar pontualmente as tecnologias em suas atividades. Identifica e
enxerga as tecnologias como apoio ao ensino. O uso de tecnologias esta centrado no professor.

ADAPTACAO

As tecnologias sio usadas periodicamente e podem estar integradas ao planejamento das atividades
pedagdgicas. O professor identifica as tecnologias como recursos complementares para a melhoria do
processo de ensino e aprendizagem.

INTEGRACAO

0 uso das tecnologias € frequente no planejamente das atividades e na interagio com os alunos. O
professor trabalha com as tecnologias de forma integrada e contextualizada no processo de ensino e
aprendizagem.

TRANSFORMACAO

Quando o professor usa as tecnologias de forma inovadora, compartilha com os colegas e realiza
projetos colaborativos para além da escola, mostrando-se maduro digitalmente. Ele identifica as
tecnologias como ferramenta de transformago social.

Fonte: CIEB (2019)
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Em sintese, as realidades mudam e o que era atual ndo responde aos novos
anseios. Portanto, “torna-se necessaria uma abertura em direcdo a implementacéao
de competéncias que deem suporte as novas relagées que surgem e viabilizem-nas”
(Machado, 2002, p. 168). Como educadores, deve-se observar o proprio processo,
descobrindo as forgcas e desenvolvendo novas competéncias para que possam

tornar a pratica pedagogica realmente efetiva (Machado, 2002).
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5. METODOLOGIA

5.1 Procedimentos Metodolégicos

Nesta secdo apresentar-se-ao o0s elementos que dispdem sobre a
caracterizagdo metodologica da presente pesquisa, com o intuito de se obter
resposta(s) a seguinte pergunta norteadora: Como propiciar aos docentes de Lingua
Portuguesa atuantes no E.M.E.F. Prof® Maria Helena Vargas da Silveira a integracao
de competéncias digitais aos conhecimentos pedagodgicos e de conteudos no ensino
de Géneros Textuais “Histéria em Quadrinhos”?

Com o fito de respondé-la, opta-se pelo estudo de caso como tipo de
pesquisa, pois - conforme Yin (2002, p. 13) - caso € “um fenbmeno contemporaneo
dentro de seu contexto de vida real, especialmente quando os limites entre o
fendmeno e o contexto ndo sao claros e o pesquisador tem pouco controle sobre o
fendbmeno e o contexto”, enquanto o estudo de caso “é uma investigagdo empirica
de um caso ou casos, em conformidade com a definicdo acima mencionada,
abordando o ‘como’ ou ‘por que’ em questdes relativas ao fendbmeno de interesse”
(Yin, 2002, p. 13).

Sendo assim, defende-se que o estudo de caso demonstrou-se adequado na
presente investigagdo, haja vista que um dos objetivos foi aperfeicoar as praticas
pedagdgicas e integrar as competéncias digitais aos conhecimentos pedagdgicos e
de conteudos dos professores, através de uma pratica imersiva, utilizando-se de
tecnologias digitais educacionais, direcionadas ao ensino de Géneros Textuais H.Q..

Referente a abordagem, essa pesquisa foi de cunho qualitativa, pois,
conforme Godoy (1995, p. 21), “um fendbmeno pode ser melhor compreendido no
contexto em que ocorre e do qual é parte, devendo ser analisado nhuma perspectiva
integrada”. Ou seja, a pesquisa foi desenvolvida no contexto educacional da
pesquisadora, a partir de uma formagao continuada. Ainda, segundo Godoy (1995,
p. 21) “o pesquisador vai a campo buscando captar o fenbmeno em estudo a partir
da perspectiva das pessoas nele envolvidas, considerando todos os pontos de vista
relevantes [...] para que se entenda a dindamica do fenbmeno”. Desse modo, a partir
da interpretacdo qualitativa dos dados, foi possivel interpretar os significados
atribuidos a pesquisa, por meio das ag¢des dos sujeitos.

Em consonancia ao autor acima citado,
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as abordagens qualitativas de pesquisa se fundamentam numa perspectiva
que concebe o0 conhecimento como um processo socialmente construido
pelos sujeitos nas suas interagdes cotidianas, enquanto atuam na realidade,
transformando-a e sendo por ela transformados (André, 2013, p. 97).

Assim sendo, o espago em que O sujeito esta inserido traz significados
atribuidos as experiéncias cotidianas, a linguagem, as produg¢des culturais e as
formas de interacbes sociais, nos quais “constituem os nucleos centrais de
preocupacgao dos pesquisadores” (André, 2013, p. 97). Em suma, “se a visdo de
realidade é construida pelos sujeitos, nas interagdes sociais vivenciadas em seu
ambiente de trabalho, de lazer, na familia, torna-se fundamental uma aproximacéao
do pesquisador a essas situagdes” (André, 2013, p. 97).

Os sujeitos da pesquisa foram cinco professores de Lingua Portuguesa
que lecionam na Escola Municipal de Ensino Fundamental Professora Maria Helena
Vargas da Silveira - Pelotas / Rio Grande do Sul. Para tanto, sera solicitado -
primeiramente - a Secretaria Municipal de Educagao e Desporto (SMED) por meio
de uma carta de apresentacdo para concessdo de pesquisa de campo (APENDICE
A), assim como a equipe diretiva da referida escola, autorizagao para realizagao da
pesquisa.

A interpretacdo dos dados ocorreu através do Discurso do Sujeito Coletivo
(DSC), conforme Lefévre (2017), “¢ uma técnica ou um método de processar os
discursos presentes nas interacbes cotidianas de determinados individuos
pertencentes a uma mesma coletividade”. Em outros termos, foram extraidas as
ideias centrais com sentidos semelhantes desses diversos discursos e conectados
em um unico discurso, o DSC.

Conforme Lefévre (2017), o que difere essa metodologia das outras é que, “a
cada categoria estdo associados os conteudos das opinides individuais que
apresentam sentidos semelhantes, de modo a formar, com tais conteudos”, ou seja,
como se fosse um depoimento sintese, redigido na primeira pessoa do singular,
‘uma coletividade falando na pessoa de um individuo” (Lefevre, 2017). E, ainda,

acrescenta que,

um sujeito coletivo, no DSC, vem se constituindo numa tentativa de
reconstituir um sujeito coletivo que, enquanto pessoa coletiva, esteja, ao
mesmo tempo, falando como se fosse individuo, isto €, como um sujeito de
discurso “natural’, mas veiculando uma representagdo com conteludo
ampliado (Lefévre & Lefévre, 2006, p. 519).
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Nesse breve contexto, a escolha se justifica pelo fato da presente pesquisa
ter buscado compreender, analisar e colaborar a formagao continuada dos docentes
de um mesmo coletivo, dessa forma, estando alinhados ao objetivo geral da

pesquisa.

5.2 Desenvolvimento da Pesquisa

A pesquisa foi realizada no inicio do segundo semestre de 2024,
semanalmente, entre os dias 26 junho a 17 de julho, com encontros sincronos — as
quartas-feiras, das 15h15min. as 15h45min.—, e encontros assincronos — via
plataforma Google Classroom. A professora formadora do curso foi a pesquisadora
desta investigagcdo, na qual também atua como docente dessa instituicdo. Ao
encontro, Tardif (2020, p. 291) argumenta que “a pratica profissional ndo € mais
considerada simplesmente como sendo um objeto ou um campo de pesquisa, mas
um espaco de produgao da competéncia profissional pelos préprios professores”.

A aplicagcado dessa pesquisa ocorreu, a partir da autorizagdo para Concessao
de Pesquisa de Campo (Apéndice A), na E.M.E.F. Professora Maria Helena Vargas
da Silveira, na qual possui pouco mais de quatro anos, sendo a unica da zona
urbana que atende aos alunos em turno integral. Atualmente, 41 professores e 16
funcionarios atendem aos 260 estudantes matriculados em turmas do 1° ao 9° ano,
conforme noticia publicada no site oficial da Prefeitura Municipal de Pelotas, por
Macedo (2023).

Os encontros ocorreram sincronicamente no Laboratério de Informatica (vide
Figura 4) da escola - pois possui 20 computadores com acesso a Internet, Wi-Fi e
datashow disponiveis -, quanto assincronicamente, via plataforma Google
Classroom. Inicialmente, planejava-se que o0s encontros fossem somente
presenciais, no entanto, devido aos desastres climaticos ocorridos no estado do Rio
Grande do Sul, no més de maio de 2024, houve uma reorganizagao do calendario
escolar e o curso adequou-se ao contexto.

Os potenciais sujeitos da pesquisa, como dito anteriormente, foram seis
professores de Lingua Portuguesa atuantes na E.M.E.F. Professora Maria Helena
Vargas da Silveira - localizada no bairro Sitio Floresta, Pelotas / Rio Grande do Sul.

Consoante a Esperancga (2021, p. 66),
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o envolvimento dos participantes no processo de “pesquisa se deu néo
apenas em uma relagao verticalizada de pesquisador com os participantes,
mas os proprios docentes pesquisados transformaram-se, em certo
momento, também em pesquisadores de sua atuacdo, encontrando
caminhos e construindo estratégias para melhorar seu trabalho e resolver
demandas de sua pratica.”

Figura 4 - Laboratério de Informatica

N o ’
Fonte: acervo pessoal da pesquisadora

Antes, contudo, para que a pesquisa fosse concretizada no local acima
citado, tanto a SMED, quanto a equipe diretiva concordaram com o curso de
formagao continuada. Somente, apds os consentimentos desses, foi realizada uma
reuniao prévia com os docentes, no periodo da hora atividade dos profissionais
(realizam juntos, no ultimo periodo vespertino de quarta-feira), com o intuito de
explicar como seria o curso em questao.

O encontro proposto pela pesquisadora, inicialmente, ocorreu por convite, via
grupo de WhatsApp (vide Figura 5). Para, entdo, ocorrer um encontro para a
sensibilizagdo dos docentes atuantes na escola E.M.E.F. Prof? Maria Helena Vargas

da Silveira.
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Figura 5 - Convite de divulgacéo

ﬂ:;nagéo Continvada para

0 Ensino do Género Textual
Historias em Quadrinhos:
integrando as
competéncias digitais as
p[a/tucas pedagdgicas.
Quando? Semanalmente, 26/06 a 17/7

Horario? 15hISmin. as 15h4Smin.

Onde? Laboratorio de Informatica Ivonice mpqmta iigalgs

Jodo L. Barbara Lopes

Fonte: Elaborado pela autora
No dia da sensibilizacdo sobre o curso ofertado, a pesquisadora iniciou a
conversa contando um pouco sobre a sua trajetoria profissional, experiéncias e
como chegou ao mestrado PPGCITED (descrito nas paginas 6 e 7). Em seguida,
relembrou sobre o processo de insercao das competéncias e habilidades da BNCC
(2018 a 2021), juntamente com a eclosdo da pandemia de COVID-19. E, ainda,

conforme a Figura 6, destacou trés competéncias gerais da educagao basica.

Figura 6 - Reflexdo sobre a BNCC

|
"/CA - BNCC

Valorizar e utilizar os conhecimentos

REFERENCIAL TEORICO

sobre o mundo fisico, social,

cultural e digital
Entender e explicar a realidade,
continuar aprendendo e colaborar
com a sociedade

2.Pensamento cientifico, critico e criativo

Exercitar a curiosidade intelectual
e utilizar as ciéncias com criticidade
e criatividade

Investigar causas, elaborar
e testar hipdteses, formular e resolver
problemas e criar solugdes

\\\ S5.Cultura digital

AN Compreender,

N utilizar e criar
tecnologias digitais
de forma critica,

i e ética

Fonte: https://porvir.org/entenda-10-competencias-gerais-orientam-base-nacional-comum-curricular/
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Ao salientar essas trés competéncias, foi brevemente debatido sobre o
impacto da pandemia relacionado ao uso das tecnologias digitais e 0 modo como foi
- abruptamente - inserido no contexto educacional. Além disso, foi comentado, por
parte dos participantes, a falta de cursos sobre a inser¢cao da cultura digital na
escola.

Na Figura 7, a pesquisadora trouxe algumas citagcdes de autores estudados
na pesquisa, com o intuito de sensibilizar e refletir sobre o processo de ensino de

histérias em Quadrinhos, aliado ao uso de tecnologias digitais.

Figura 7 - Refletindo com Tardif, Perrenoud e Mendonca

/ P =~
REFERENCIAL TEORICO //
“As fontes de formacao “A formagao continua
profissional dos professores acompanha também
% n&o se limitam a formagéo transformagées
inicial na universidade; trata-se, identitarias”
no verdadeiro sentido do termo, (Perrenoud, 2000, p. 158).

de uma formagé&o continua e
continuada gue abrange toda a
carreira docente”.

(Tardif, 2014,p. 7).

“As HQs numa verdadeira
‘constelacao’ de géneros nao-
verbais ou iconico-verbais
* o assemelhados.” Dentre os que
5 circulam na midia escrita, de
654 acordo com a ordem de
3 surgimento: a caricatura, a charge,
o cartum, as proprias HQs € as
tiras, sao de dificil distingao. >
(Mendonca, 2007, p. 197) ///
// P

Fonte: Elaborado pela autora

Ao citar os trés autores acima referidos, houve uma reflexdo sobre as
competéncias que os docentes possuem e/ou adquirem ao longo da pratica

pedagogica. Evidenciando, assim que,

a inovagdo, o olhar critico, a teoria devem estar vinculados aos
condicionantes e as condigbes reais de exercicio da profissao e contribuir,
assim, para a sua evolugao e transformagéo. Nesse sentido, a inovagao, o
olhar critico e a teoria sdo ingredientes essenciais da formagdo de um
pratico reflexivo capaz de analisar situagdes de ensino e as reagbes dos
alunos, como também as suas, e capaz de modificar, ao mesmo tempo, seu
comportamento e os elementos da situagéo, a fim de alcangar os objetivos
e ideias por ele fixados (N6évoa, 2008, p.107).
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Depois da reflexdo, foi apresentado um video sobre a evolugdo das
tecnologias na educagdo, com duragdo de quatro minutos e doze segundos,
conforme a Figura 8.

Figura 8 - A evolugao das tecnologias na educacgao

AEVOLUCAO DAS TECNOLOCIAS NA EDUCACAO

http: m watch?u=tcl1TsP3wlo&a:
ias

Fonte:https://www.youtube.com/watch?v=tcLLTsP3wlo&ab_channel=ProjetoDias

Com o video transcorrido, dialogou-se o quanto algumas escolas da rede
publica ainda permanecem nos mesmos moldes de décadas passadas. E como
isso, implicara no futuro da sociedade como um todo.

No final desse encontro, foi enviado um link, via e-mail, para que os
participantes se inscrevessem no curso. Nesse link, foram direcionados ao Google
Forms, como diagndstico inicial, o primeiro instrumento de coleta de dados
(Apéndice B), para captar a percepgao dos sujeitos acerca do uso das TDICs em
sala de aula. Esse formulario on-line foi composto por sete itens, organizados em
questdes abertas e afirmacgdes fechadas.

Apbs o preenchimento do formulario e aceitagcdo em participar do curso, via
“Termo de Consentimento Livre e Esclarecido” (Apéndice C), os sujeitos foram
convidados a participar da Sala de Aula Google, através do envio de um e-mail com
o link da plataforma e cddigo para entrar na turma. Dessa forma, ao entrarem, ja
havia um artigo disponivel para leitura, “Oportunidades e Desafios no Cenario de
(Pd6s-)Pandemia para Transformar a Educagcdo Mediada por Tecnologias (Dotta et.

al., 2021), no qual seria brevemente debatido no proximo encontro.
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Dos seis potenciais participantes, apés a abordagem da pesquisadora
explicando do que tratava o curso e da aplicagdo do formulario, cinco docentes se
inscreveram, visto que o sexto sujeito estava em situagédo de refugiado climatico e

permanecia em afastamento.
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6. RESULTADOS

A vigente pesquisa empregou, como dito anteriormente, uma abordagem
qualitativa, a qual requer um estudo minucioso sobre o objeto de pesquisa, dentro
do contexto em que ocorre e do qual faz parte, por isso deve ser analisado de
maneira integrada (Godoy, 1995). Assim sendo, Yin (2014, p. 16) elaborou a
seguinte definicdo de estudo de caso: “ € uma investigacdo empirica que investiga
um fendmeno contemporaneo (o caso) em profundidade e no seu contexto no
mundo real, especialmente quando os limites entre o fendmeno e o contexto podem
nao estar evidentes com clareza”.

Com o intuito de averiguar os resultados, projetou-se as informagdes sobre a
analises de perfis de cada sujeito, levando em consideragcdo os questionamentos
sobre o ensino e a aprendizagem, além das experiéncias docentes, as quais sao
relevantes a pesquisa.

Dessa forma, o Quadro 2 demonstra o perfil de cada docente, aos quais se
propuseram participar da pesquisa. Sendo que, esses dados foram obtidos a partir
do preenchimento do Google Forms, o primeiro instrumento de coleta de dados
(APENDICE B). Além disso, cabe ressaltar que os participantes foram nomeados a
partir da ordem alfabética, com o fito de preservar as identidades e certificar o
anonimato na pesquisa em questao.

Quadro 2 - Perfil dos sujeitos

) Tempo
Participante Formacao Area de que Pés-graduacgéo
Atuacao leciona

Docente A Letras - Portugués/ Inglés e Inglés 16 anos | Especializagéo
Resp. Literaturas - UCPel

Docente B Letras / Portugués - UFPel Portugués 7 anos Especializagao

Docente C Letras - Portugués/ Inglés e Inglés 21 anos | Especializagéo e
Resp. Literaturas - UFPel Mestrado

Docente D Letras / Portugués e Resp. Anos Iniciais | 9 anos Especializacao
Literatura - UNOPAR
Pedagogia - Uniasselvi

Docente E Letras / Portugués e Resp. Portugués 5anos | Especializacéo
Literatura - UniCesumar
Histdria - FURG

Fonte: Elaborado pela autora
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Ao realizar a analise das respostas, constatou-se que dos cinco sujeitos, 40%
ministram aulas de Lingua Portuguesa, 40% aulas de Lingua Inglesa e 20% atuam
como professor nos Anos Iniciais. Além disso, é possivel constatar que todos
possuem poés-graduagao: 100% em nivel lato sensu e 20% em nivel stricto sensu.
Ademais, ao realizar a média aritmética simples, percebe-se que, coletivamente,
possuem média de mais de onze anos de experiéncia docente, em outros termos,
possuem tempo de experiéncia superior a formacao inicial.

Dessa forma, ressalta-se que, os sujeitos da pesquisa possuem, conforme
destaca Tardif (2020) os quatro Saberes Docentes: Formacado Profissional,
Disciplinares, Curriculares e Experienciais, esses dois ultimos em constante
transformacao. Isso pois, o terceiro € adquirido no percurso docente, enquanto o
ultimo é assimilado a partir das experiéncias vividas no exercicio do magistério.

A respeito do uso das TDICs na formacgao inicial, 80% dos participantes
mencionaram que nao foi um componente estudado na faculdade. No entanto, o
Docente E, com formacdo mais recentemente - ha cinco anos, foi o uUnico que
mencionou que sim, nas palavras dele:

tivemos uma cadeira relacionada a tecnologias digitais, mas nao foi nada
muito aprofundado. E relevante e até fundamental que essas tecnologias
sejam incorporadas pela escola para que as novas geragdes, principalmente
os estudantes de escola publica, possam vivenciar e experienciar aulas
mais dindmicas, atrativas e contextualizadas (Docente E, 2024).

A partir dessa estatistica, é perceptivel que “a formacdo profissional é
deficiente, dispersiva, pouco relacionada ao exercicio concreto do trabalho” (Tardif,
2020, p.26-27). Além disso, pelo trabalho excessivo e baixa valorizagao profissional,

o professor mantém-se desmotivado, nas palavras do autor,

muitos professores permanecem amarrados a pratica e métodos
tradicionais de ensino, enquanto estabelecimentos escolares sdo, muitas
vezes, refratdrios a reformas, seja por inércia e costume, seja simplesmente
porque nao recebem recursos financeiros, materiais e temporais
necessarios para leva-la adiante (Tardif, 2020, p. 27).

Woicolesco et. al. (2022 p. 113) vao ao encontro de Tardif (2020) ao ressaltar
que, “para que haja o desenvolvimento de competéncias digitais na Educagao
Basica, € necessario que a formacdo inicial e o desenvolvimento profissional
docente se constituam enquanto politica publica”, ademais, “com investimentos

adequados e valorizagado da profissao”. Posto que, “o exercicio da docéncia requer
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uma solida formacéao, que deve contemplar ndo apenas a dimensao da pratica, mas
também uma dimenséo politica e ética” (Woicolesco et. al. 2022, p. 113).

Em relacao as formacdes realizadas durante o percurso profissional, abaixo,
no Quadro 3, sera especificada cada resposta dos participantes da pesquisa. Para

que, posteriormente, possa ser relacionado com a investigagao realizada.

Quadro 3 - Tematica sobre as formacoes realizadas

Participante Tematica sobre as formagoes realizadas

Docente A Dificuldades de Aprendizagem;

Docente B Teoria e pratica sobre o ensino de Literatura e Portugués ;
Khan Academy

Docente C Ensino e aprendizagem de Inglés

Docente D Educacao Inclusiva

Docente E Produgcdo e leitura de textos; cultura e literatura
afro-brasileira; utilizagdo de novas ferramentas digitais; Khan
Academy

Fonte: Elaborado pela autora

A partir do Quadro 3, é perceptivel que dos cinco participantes, dois deles
realizaram formacgao sobre tecnologias digitais educacionais, seja por conta prépria
ou, ainda, por interesse da escola. Em outros termos, algumas escolas municipais
pelotenses utilizam a plataforma khan Academy para o ensino de Lingua Portuguesa
e Matematica, incluindo a E.M.E.F. Prof?® Maria Helena Vargas da Silveira. Conforme

a Khan (2013), a idealizadora da plataforma,

Khan Academy oferece exercicios, videos educativos e um painel de
aprendizado personalizado que habilita os alunos a estudarem no seu
proprio ritmo, dentro e fora da sala de aula. (...) Nosso foco é o dominio de
habilidades para ajudar os alunos a estabelecerem bases sdlidas, de
maneira a n&o limitar seu aprendizado subsequente!

Nesse sentido, percebe-se que, ainda que seja a minoria, os professores
permanecem em busca de qualificagdes sobre tecnologia digital educacional, o
quanto podera ser aliada ao processo de ensino e aprendizagem. No entanto,
consoante, a Tardif (2021) “os professores estdo extremamente sobrecarregados” e

isso estabelece que

ha um problema, isto é, talvez seja preferivel conquistar melhores
condigdes de trabalho, bons salarios, garantias trabalhistas, estabilidade,
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trabalho em tempo integral, possibilidade de formagdo continuada, boa
aposentadoria, para estabilizar o oficio e depois se pensar em
profissionalizagéo (Tardif, 2021)

Contudo, ao serem questionados sobre o uso de tecnologias digitais durante
a pandemia de COVID-19, a perspectiva e os resultados se converteram. Ou seja,
conforme o Grafico 1, 80% dos profissionais aprenderam algum novo recurso digital

educacional para dar seguimento ao periodo letivo.

Figura 9 - Aprendizagem e novos recursos digitais educacionais

Durante a pandemia de COVID-19 aprendeste novos recursos digitais educacionais para lecionar no

ensino remoto emergencial (ERE)?
5 respostas

3

Nao. Sim. Aprendi a participar de reunides e...
Sim

Fonte: Elaborado pela autora

Conforme apontam as respostas do grafico acima, a maioria dos sujeitos das
pesquisas aprenderam novos recursos digitais para dar continuidade ao processo de
ensino dos alunos, ampliando, desse modo, as proprias competéncias. A Docente E
especificou os recursos aprendidos durante tal periodo: “acessar reunidées no
Google Meet e Zoom; manipular o Formulario Google; utilizar o Canva; gravar e
editar videos Vivavideo”.

Com base na coleta de dados iniciais, os participantes contribuiram para que
houvesse determinados ajustes na estruturagdo da formacgao, visto que, conforme
Yin (2001) o estudo de caso € um método de pesquisa que utiliza, geralmente,
dados qualitativos, coletados a partir de eventos reais, com o objetivo de explicar,
explorar ou descrever fenbmenos atuais inseridos em seu préprio contexto.

Desse modo, o curso de formacdo continuada proposto nesta pesquisa foi

planejado, estruturado e efetivado pela professora/pesquisadora dentro de um
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Ambiente Virtual de Aprendizagem, a plataforma Classroom, assim como encontros
presenciais semanais na sala de informatica da escola. Ao identificar os sujeitos da
pesquisa, a pesquisadora apoiou-se nos tedricos estudados para pormenorizar o
curso ofertado, pois - mesmo com cinco sujeitos - o publico alvo se tornou diverso
porque havia professores atuantes em diferentes componentes curriculares e etapas
de ensino, mesmo com a formacédo Letras - Portugués em comum. Segue, abaixo,

conforme o Quadro 4, como foi cada encontro.

Quadro 4 - Objetos de conhecimento

Encontros Objetos de conhecimento disponiveis na formagao
1° A Evolugéao das Tecnologias Educacionais e BNCC
2° Histoéria em Quadrinhos
3° Recursos Digitais
4° Apresentagao das HQs elaboradas

Fonte: Elaborado pela autora

No primeiro encontro, foi realizada a sensibilizagdo dos sujeitos que estavam
presentes no dia e horario marcado, com uma breve explanacdo da trajetoria
profissional da pesquisadora, sua formagdo académica, experiéncias e como
chegou ao mestrado PPGCITED. Em seguida, com a projecdo de alguns slides
(APENDICE E) relembrou sobre o processo de insercdo das competéncias e
habilidades da BNCC (2018 a 2021), juntamente com a eclosdao da pandemia de
COVID-19, destacou trés das competéncias gerais e projetou um video.

No final desse encontro, foi enviado um link, via e-mail, para que os
participantes se inscrevessem no curso. Nesse link, foram direcionados ao Google
Forms, como diagnostico inicial, o primeiro instrumento de coleta de dados
(Apéndice C), para captar a percepgao dos sujeitos acerca do uso das TDICs em
sala de aula. Esse formulario on-line foi composto por sete itens, organizados em
questdes abertas e afirmacdes fechadas.

Apds o preenchimento do formulario e aceitagdo em participar do curso, os
sujeitos foram convidados a participar da Sala de Aula Google, através do envio de

um email com o link da plataforma e codigo para entrar na turma. Dessa forma, ao
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entrarem, ja havia um artigo disponivel para leitura, “Oportunidades e Desafios no
Cenario de (Pd6s-)Pandemia para Transformar a Educacdo Mediada por Tecnologias
(Dotta et. al., 2021). No qual seria brevemente debatido no proximo encontro.

No segundo encontro, houve uma breve discussao sobre o artigo lido e
reflexdes sobre o impacto da pandemia na Educagdo Basica. Em seguida, foi
apresentado, a partir de slides (Apéndice E), um breve conceito sobre HQs e os
elementos que a compdem, com o intuito de especificar o objeto de conhecimento
do curso em questao.

Foi destacado, a partir das interagcdes entre os docentes que, € sempre
relevante ensinar aos alunos o que, muitas vezes, parece Obvio aos professores,
pois, por exemplo, a leitura das HQs se da em ordem inversa dos “Mangas” que
muitos alunos gostam de ler. Ao final de cada encontro, a pesquisadora libera os
materiais debatidos em aula na plataforma Classroom.

No terceiro encontro, a pesquisadora solicitou previamente que, quem
quisesse, levasse o seu notebook, para ser realizada a inscrigdo na plataforma
Pixton. Nessa formacdo, foi dado um passo-a-passo de como se inscrever e
manusear a plataforma apresentada, assim como personalizar o seu avatar. Cada
participante que tivesse qualquer duvida, a pesquisadora ou 0s proprios colegas se
auxiliaram.

Encaminhados para o final do percurso formativo, foi oportunizado aos
participantes que produzissem a propria HQ, uma atividade pratica, com a tematica
desejada por cada um, uma vez que sao todos profissionais atuantes na Educacéo.
Para isso, eles tinham disponiveis na plataforma digital de aprendizagem, Google
Classroom, com todos os materiais de apoio abordados durante o curso.

No quarto encontro, os sujeitos da pesquisa foram convidados a apresentar
as Histérias em Quadrinhos que elaboraram durante o periodo de sete dias que
tiveram de tempo entre as aulas. No entanto, devido esse periodo de tempo colidir
com a ultima semana do semestre letivo (obrigatoriedade no preenchimento manual
de quatro meses de chamadas; pareceres individuais dos alunos e numero de faltas
digitados no Google Drive), apenas trés sujeitos concluiram a atividade proposta e
responderam ao instrumento final de coleta de dados (Apéndice D).

Como ja mencionado anteriormente, esse estudo foi realizado com
educadores da Educacado Basica, atuantes na rede publica de ensino, os quais

realizaram o curso de formacgao continuada intitulado: “Formacgao Continuada para
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Docentes de Lingua Portuguesa: integrando competéncias digitais as praticas
pedagogicas no ensino do género textual”.

Logo apés a aplicagao do curso proposto, foi investigado os impactos dessa
pesquisa na pratica docente dos sujeitos, via o preenchimento de um questionario,
com perguntas abertas, no Google Forms, como instrumento de coleta de dados
finais (Apéndice D). Com o intuito de que expressassem percepg¢des sobre a
formacado em que participaram.

Em concordéncia com o mencionado no Capitulo 5 sobre a metodologia
empregada, nesta pesquisa, para analisar as respostas abertas geradas por
discursos individuais de cada sujeito, foi utilizada a estratégia metodologica de
abordagem qualitativa do Discurso do Sujeito Coletivo (DSC), de Lefévre e Lefévre
(2006), na qual teve por finalidade sintetizar os discursos dos sujeitos presentes no
curso formagao continuada.

O DSC explicita-se a partir do discurso sintese redigido na primeira pessoa
do singular de uma mesma comunidade, ou seja, “ € uma técnica ou um método de
processar os discursos presentes nas interagdes cotidianas de determinados
individuos pertencentes a uma mesma coletividade” (Lefévre, 2017,p. 15). E, ainda,
acrescenta que, “0 método do DSC diz respeito especificamente a tarefa de
reconstruir Representagdes Sociais sob forma de depoimentos coletivos” (Lefévre,
2017,p. 20).

Enquanto técnica, o tratamento dos dados coletados propdéem identifica-los
em quatro figuras metodologicas, tais como: ideia central (IC); expressdes-chaves
(ECH); ancoragem (AC); e, por ultimo, o discurso do sujeito coletivo (DSC)
propriamente dito, para andlise e interpretacdo dos depoimentos. (LEFEVRE,
LEFEVRE, 2005).

ApOs transcrever cada resposta na integra, serdo destacados ou sublinhados
pelo pesquisador as ECHs, nas quais revelardo, conforme Lefévre e Lefévre (2005,
p. 17) “a esséncia do depoimento”. Em outros termos, segundo Esperancga (2021, p.
92), “a técnica consiste em definir os fragmentos de texto que dao significado ao
discurso, deixando de fora os segmentos de conteudo irrelevante”.

Em seguida, buscou-se identificar as ICs que sdo, consoante a Lefévre e
Lefévre (2005, p. 17), “nomes ou expressdes linguisticas que descrevem, de
maneira mais sintética, precisa e fidedigna possivel, o sentido de cada um dos

discursos analisados”. No entanto, cabe destacar que, “ndo € uma interpretacéo,
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mas uma descricdo do sentido de um depoimento ou de um conjunto de
depoimentos” (Lefévre e Lefévre, 2005, p. 17).

Em algumas ECHs poderao ser remetidas a AC, na qual é teorizada como
“‘uma manifestacao linguistica explicita de uma dada teoria, ou ideologia, ou crenga
que o autor do discurso professa (...)" (Lefévre e Lefévre, 2005, p. 17). Contudo, nao
€ possivel destacar a AC em todos os discursos transcritos.

Por conseguinte, a partir da descrigdo dessas trés figuras metodoldgicas, é
possivel chegar a quarta: o DSC. Para tanto, cabe salientar que, os relatos dos
docentes abaixo transcritos integralmente possuem um recurso grafico de cores,
com o intuito de destacar as ECHs e as ICs. Esses foram apresentados por quadros,
0s quais denominam-se “ Instrumento de Analise dos Discursos (IAD)”. Na iminéncia
de apresentar a técnica utilizada a obtengao do DSC na analise dos discursos sobre
o curso de formacéao continuada e suas implicagdes.

Nesse panorama, o Quadro 5 busca resgatar o pensamento da coletividade
na seguinte questdo: Na tua opinido, a formagao continuada que participaste - a
partir de uma plataforma digital - ampliou a tua aprendizagem sobre o uso de

tecnologias digitais no ensino de Linguas? Explique.

Quadro 5 - Instrumento de Analise A

Expressodes-chave Ideias Centrais

Sim,
_, pude aprender sobre novas tecnologias e
aplicar ao ensino de linguas, no meu caso, o Inglés. 008

Ensino e

aprendizagem

Sim. Eu ja trabalhei historia em
alunos do sexto ano,

uadrinhos com 0S meus

porque me permite
elaborar aulas significativas em sintonia com a cultura digital. Ensino e

aprendizagem

Sim, pois através do curso tive a oportunidade de conhecer Ensino e
novas ferramentas digitais, assim como aprendizagem

Fonte: Elaborado pela autora
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Na sequéncia, o Quadro 6 busca resgatar o pensamento da coletividade na

seguinte questdo: Na sua opinido, o material pedagogico disponibilizado contribuiu

para que elaborasse tua propria HQ ao final da formagao continuada? De que

maneira? Explique.

Quadro 6 - Instrumento de Analise B

Expressoes-chave Ideias Centrais

-, antes de fazer a minha HQ. E na vdd ndo

somente para a HQ, mas para varias atividades que uso
em aula.

aprendizagem

Ensino e

. Além disso, o

material fez com que eu refletisse sobre varias outras
formas de utilizar plataformas digitais em sala de aula,
explorando outras habilidades de LP ligadas ao campo
artistico-literario.

aprendizagem

Ensino e

. Ademais, fez
com ﬁue eu tivesse mais ideias Eara o ensino de LP, HIEl

{

Ensino e
rendizagem

Fonte: Elaborado pela autora

No Quadro 7, busca-se resgatar o pensamento da coletividade na seguinte

questdo: Quais sugestdes tu farias para a melhoria desta proposta de formacgao

continuada?

Quadro 7 - Instrumento de Analise C

Expressoes-chave

Ideias Centrais

Eu gostaria que tivesse algo voltado para a LE, mas
compreendo que nado € a area da colega.

Ampliacéo da
Formacao

O maior desafio seria refletirmos sobre as possibilidades de
adequacao desse tipo de planejamento as escolas publicas. O
acesso as novas tecnologias por parte das escolas ainda é
precario. Quando muito, temos um laboratério de informatica,
bom e funcional, mas disputado por professores de diferentes
areas.

Melhoria nas
Politicas
Publicas

Talvez seria interessante alguns encontros online para que mais
pessoas possam participar, ampliar o leque de participantes,
pois assim, mais professores seriam contemplados e maiores
seriam os beneficios aos estudantes da rede publica de ensino.

Ampliacao da
Formacao




Contudo, compreendo que foi uma pesquisa de dissertacdo e | Melhoria nas
nao algo ofertado pela SMED, haja visto que, nem todas as | Politicas

escolas possuem acesso a recursos digitais.

Publicas

Fonte: Elaborado pela autora

Por fim, o Quadro 10 busca resgatar o pensamento da coletividade, na

subsequente pergunta: A partir da participagdo desse curso, discorra sobre a

experiéncia que tiveste. Em outros termos, acreditas que pudeste compreender ou

(re)descobrir alguma competéncia digital que integraras a pratica pedagogica?

Quadro 8 - Instrumento de Analise D

Expressoes-chave

Ideias Centrais

Eu acredito que fui bem sucedida frente a proposta que a

colega ofertou. Eu pesquiso sobre ensino de Inglés online
e trabalho com isso TB. Portanto, foi de grande valia.

-
-




Fonte: Elaborado pela autora

A partir dessas transcrigdes das respostas de trés professores, atuantes na
E.M.E.F. Prof® Maria Helena Vargas da Silveira, assim como marcag¢des das
expressdes-chave e ideia central, respectivamente, foram elaborados pela
pesquisadora o Discursos do Sujeito Coletivo.

O Quadro 9 apresenta o Discurso A, gerado a partir das expressdes-chave e

ideia central: Ensino e Aprendizagem.

Quadro 9 - Discurso do Sujeito Coletivo A: Ensino e Aprendizagem

Através do curso, eu tive a oportunidade de conhecer novas ferramentas
digitais, aprender sobre novas tecnologias e aplicarei ao ensino de linguas e, na
verdade, ndo somente para o ensino da HQ, mas para varias atividades que eu
uso em aula, ou seja, o material fez com que eu refletisse sobre varias outras
formas de utilizar plataformas digitais em sala de aula, explorando outras
habilidades de Lingua Portuguesa ligadas ao campo artistico-literario.

Fonte: Elaborado pela autora

Consoante ao Tardif (2000), trabalho ndo é primeiro um objeto que se olha,
mas uma atividade que se faz, e é realizando-a que os saberes sdo mobilizados e
construidos. Essa perspectiva considera que, “o profissional, sua pratica e seus
saberes ndo sao entidades separadas, mas ‘co-pertencem’ a uma situacao de
trabalho na qual ‘coevoluem’ e se transformam” (Tardif, 2000, p. 11).

Os saberes dos professores, segundo Tardif (2014), sdo adquiridos no
transcorrer existencial, ou seja, é temporal. O autor ainda salienta que é temporal
em trés sentidos, ao menos: emana da propria histéria de vida — pessoal e escolar,
principalmente; nos primeiros anos de docéncia — fase de exploracéao; e, por ultimo,
no transcorrer da trajetoria profissional: dimensdes identitarias, socializagbes, assim
como fases e mudancas.

Isso posto, observa-se que os saberes docentes ndo sdo impermeaveis,

estanques, mas sim plurais, variados e heterogéneos. Conforme o autor, “os
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saberes docentes sao temporais, plurais, heterogéneos, personalizados e situados,
e que carregam consigo as marcas do seu objeto, que é o ser humano” (Tardif,
2014, p.269).

Dentre os Saberes dos Professores, o Saber Experiencial possui as seguintes
caracteristicas, descritas por Tardif (2014, p. 109 - 110): “é mobilizado e adquirido; é
pratico; interativo; € sincrético e plural; € heterogéneo; € complexo; € aberto; é
personalizavel;, é existencial; € pouco formalizado; é temporal e, por fim, é
socialmente construido”. A soma de todas essas caracteristicas corresponde ao ser
humano, na qual a profissdo é ser professor, “e cujo processo fundamentalmente
interativo, chamando assim o trabalhador a apresentar-se ‘pessoalmente’ com tudo
0 que ele é, com sua historia e sua personalidade, seus recursos e seu limites”
(Tardif, 2014, p. 111).

Diante disso, “é preciso combater essa dicotomia e afirmar que a formacgao é
uma so, tedrica e pratica ao mesmo tempo, assim como reflexiva, critica e criadora
de identidade” (Perrenoud, 2002, p. 23). Assim sendo, ha de se observar para que
os planos dos cursos de formagéo continua tenham uma coeréncia interna, com um
percurso bem construido para que a teoria va diretamente ao encontro da pratica e
que essa seja reflexiva.

O Quadro 10 expde o Discurso do Sujeito Coletivo B, elaborado a partir das
expressdes-chave e ideia central “Formagao Continuada”.

Os saberes experienciais, conforme Tardif (2014, p. 52), sado originados da
pratica cotidiana, ou seja, é a partir das relagdes com os pares, dos confrontos entre
0s saberes gerados pelas experiéncias coletivas dos professores que emerge um
discurso experiencial, no qual pode ser “capaz de informar ou de formar outros

docentes e de fornecer uma resposta a seus problemas”. Por conseguinte,

a experiéncia provoca, assim, um efeito de retomada critica
(retroalimentacdo) dos saberes adquiridos antes ou fora da pratica
profissional. Ela filtra e seleciona os outros saberes, permitindo assim aos
professores reverem seus saberes, julga-los, avalia-los e, portanto, objetivar
um saber formado de todos os saberes retraduzidos e submetidos ao
processo de validagdo constituido pela pratica cotidiana. (Tardif, 2014, p.
53).

Quadro 10 - Discurso do Sujeito Coletivo B: Formagao Continuada

Eu ja trabalhei histéria em quadrinhos com meus alunos do sexto ano, mas
nunca a partir de plataformas digitais. Alias, gostei bastante da experiéncia porque
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aprendi a manipular o programa - ferramenta bastante pratica e de simples uso,
ainda mais com a orientagao do passo a passo para acessar a plataforma; conheci
os diferentes recursos graficos disponiveis, assim como ampliei meus
conhecimentos e posso atualizar a minha pratica profissional. Enfim, realizei a
tarefa, digo, o projeto da HQ, em poucas horas, pois trabalhar na plataforma foi
muito gratificante.

Fonte: Elaborado pela autora

Segundo o autor, “pesquisa[s] ndo sobre o ensino e sobre os professores,
mas para o ensino e com os professores” (Tardif, 2014, p.239), o intelectual afirma
que o processo de ensino deve ser também estudado sob a dética do professor
pesquisador e ndo por pesquisadores que nao possuem experiéncia concreta em
sala de aula.

No Quadro 11 €& exposto o Discurso C, no qual é constituido por

expressoes-chave e ideia central, intitulada: “Autodesenvolvimento”.

Quadro 11 - Discurso do Sujeito Coletivo C: Autodesenvolvimento

Eu gostei bastante da experiéncia de produgdo das HQs, tornam as aulas
mais interessantes, dindmicas e criativas, além do uso tradicional quadro e giz.
Certamente, irei integrar essa ferramenta a minha pratica pedagadgica, por isso, ja
penso em utilizar essa ferramenta com meus alunos do sétimo ano.

Sem duvidas, os estudantes tém um enorme potencial criativo e anseiam
por aulas diferenciadas que dialoguem com seu meio e cultura, visto que, eles
estdo inseridos no mundo digital e a escola deve acompanhar, dar o suporte
necessario a esse desenvolvimento.

Além disso, o professor deixa de ser a pecga central do processo de ensino
e aprendizagem, com isso, os alunos poderao realizar, na pratica, a aquisicéo de
novas habilidades e competéncias.

Fonte: Elaborado pela autora

Esse DSC dialoga tanto com o modelo TPACK, o qual busca integrar os
conhecimentos pedagdgicos, de conteudo aos tecnoldgicos, quanto a “matriz de
competéncias de professores para o uso das TICs”, elaborada pelo CIEB (2019), ao
qual salienta que umas das competéncias do professor “é ser capaz de usar TICs
nas atividades de formagao continuada e de desenvolvimento profissional”.

Segundo Tardif (2014, p. 223), “torna-se imperativo que os professores
tenham capacidade de racionalizar suas préprias praticas, de critica-la, de revisa-la,
de objetiva-la”, baseando-se, para isso, “na pesquisa de ensino num dialogo fecundo

com os professores, considerados ndao como objetos de pesquisa, mas como
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sujeitos competentes que detém saberes especificos ao seu trabalho” (Tardif, 2014,
p. 230).

Thurler (2002), ao encontro de Tardif (2014), menciona que € primordial que
os professores sejam vistos como atores plenos de um sistema e que eles devem
contribuir para transformar, engajar-se ativamente, mobilizando o maximo de
competéncias, fazendo o que for preciso para que possam ser construidas novas
competéncias a curto e médio prazo.

Nesse viés, Bacich (2018, p. 130) considera que, “a principal dificuldade de
transformacdao dos contextos educacionais para a incorporagdo das tecnologias
digitais parece estar centrada no fato de que a tipologia de ensino dominante na
escola é a centrada no professor”. Além disso, conforme Lessard & Tardif (2008), o
papel do docente pode ser transformado, deslocando o professor do centro da
transmissao dos conhecimentos a assimilagéo e a incorporagao destes pelos alunos
que cada vez mais sdo competentes para realizar, de maneira autbnoma, tarefas e
aprendizagens complexas.

O Quadro 12, por sua vez, apresenta o Discurso D, elaborado a partir das

expressdes-chave e ideia central: Politicas Publicas.

Quadro 12 - Discurso do Sujeito Coletivo D: Politicas Publicas

Penso que, o maior desafio seria refletirmos sobre as possibilidades de
adequacao desse tipo de planejamento as escolas publicas. O acesso as novas
tecnologias por parte das escolas ainda é precario. Haja visto que, nem todas as
escolas possuem acesso a recursos digitais, quando muito, temos um laboratorio
de informatica, bom e funcional, mas disputado por professores de diferentes
areas.

Fonte: Elaborado pela autora

Ao encontro do DSC acima elaborado, Woicolesco, Santos e Peixoto (2022),
constataram que, a partir da pesquisa realizada, evidencia que é necessario politica
publica - investimentos educacional e valorizagdo profissional - para que haja o
desenvolvimento de competéncias digitais na Educacdo Basica, a partir de
formacdes iniciais e continuadas, possibilitando, dessa forma, uma sélida formacéao
para o exercicio da docéncia.

Soma-se a isso, o fato que, segundo Souza (2022, p. 24), os professores
estdo sendo constantemente cobrados na inovagado do processo de ensino e de

aprendizagem, porém as formagdes continuam teoricas, tradicionais e
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mecanicistas”, ou seja, por mais que haja formacdes ofertadas pelo governo, essas
ainda ndo estédo alinhadas com a demanda escolar, a pratica pedagogica, pois “as
formacgdes continuam tedricas, tradicionais, e mecanicistas” (Souza, 2022, p. 24).

O Quadro 13 apresenta o Discurso E, gerado a partir das expressdes-chave e

ideia central: Ampliacdo da Formacéo.

Quadro 13 - Discurso do Sujeito Coletivo E: Ampliagdo da Formacao

Seria interessante alguns encontros online para que mais pessoas possam
participar, ou ainda, ampliar o leque de participantes, que tivesse algo voltado para
a Lingua Estrangeira. Contudo, compreendo que foi uma pesquisa de dissertagéo
e nao algo ofertado pela SMED.

Fonte: Elaborado pela autora

Lévy (2010) argumenta que é por meio da formagdo continua, da formacao
alternativa, [...] que esta sendo constituido um continuum entre tempo de formagéo,
por um lado, e tempo de experiéncia profissional e social, de outro. No centro desse
continuum, todas as modalidades de aquisicdo de competéncias (incluindo a
autodidatica) vém tomar seu lugar (Lévy, 2010, p. 176). Complementando ao
mencionar que, “quanto mais nos comunicamos, mais nos deslocamos (...)" (Lévy,
2010, p. 193).

Ao encontro dos conceitos de Lévy (2010), Moran (2000) enquadra-se como
educador e menciona que,

aprendemos mais quando estabelecemos pontes entre a reflexao e a agao,
entre a experiéncia e a conceituagao, entre a teoria e a pratica; quando
ambas se alimentam mutuamente. Aprendemos quando equilibramos e
integramos o sensorial, o racional, o emocional, o ético, o pessoal e o
social. Aprendemos pelo pensamento divergente, por meio da tensao, da
busca, e pela convergéncia - pela organizagéo, pela integragcdo (MORAN,
2000, p. 23).

O autor (Moran, 2000, p. 32) demonstra a partir de suas colocag¢des que,
cada docente deve buscar formas adequadas de integrar as varias tecnologias e os
muitos procedimentos metodoldgicos. Contudo, salienta que € importante que

amplie, que aprenda a dominar as formas de comunicagao interpessoal/grupal e as

de comunicacgao audiovisual/telematica. No entanto,

ndo se trata de dar receitas, porque as situacdes sdo muito diversificadas. E
importante que cada docente encontre sua maneira de se sentir bem,
comunicar-se bem, ensinar bem, ajudar os alunos a aprender melhor. E
importante diversificar as formas de dar aula, de realizar atividades, de
avaliar. (Moran, 2000, p. 32).
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Por fim, o Quadro 14 expde o Discurso F, redigido a partir das
expressdes-chave e ideia central: Sobrecarga Laboral.

Quadro 14 - Discurso do Sujeito Coletivo F: Sobrecarga Laboral

Eu escolhi uma poesia de Manoel de Barros, porque estava sem tempo
para elaborar, criar uma narrativa de minha autoria. Infelizmente, nao tive tempo
habil para me dedicar como pretendia, pode-se dizer que a falta de tempo acabou
também por tolher meu impulso criativo. No entanto, eu sabia que teriamos um
prazo para a entrega do material, por questdes pessoais e profissionais - trabalhos
burocraticos que a escola demanda -, eu me apercebi sem esse tempo.

Fonte: Elaborado pela autora

Conforme Tardif (2014b, p. 24), a pesquisa sobre a docéncia segue “sem
levar em consideragdo fenbmenos como o tempo de trabalho dos professores, o
namero de alunos, suas dificuldades e suas diferencas (...) os recursos disponiveis,
as dificuldades presentes, a burocracia (...). E, ainda, complementa que, “os
professores ndo sédo produtores das proprias formacdes porque, muitas vezes, “eles
estdo extremamente sobrecarregados” (Tardif, 2021, p.18).

Consoante a Tardif (2014b), Perrenoud (2002, p.17) afirma que “a formacéao
dos professores €, sem duvida, uma das que menos leva em conta as observacdes
empiricas metddicas sobre as praticas, sobre o real trabalho dos professores no dia

a dia, em sua diversidade e ambiente atuais”.
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7. PRODUTO EDUCACIONAL

Figura 10 - Capa do Produto Educacional
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Fonte: Elaborado pela autora

A presente pesquisa teve como produto educacional um curso de formacao
continuada intitulado de “Formagao Continuada para o Ensino do Género Textual
Histérias em Quadrinhos: integrando as competéncias digitais as praticas
pedagogicas” destinado aos professores de Lingua Portuguesa, os quais lecionam
no Ensino Fundamental para que possam tanto aperfeicoar suas praticas
pedagogicas quanto integrar as competéncias digitais aos conhecimentos
pedagogicos e de conteudos, através de uma pratica imersiva, utilizando-se de
tecnologias digitais educacionais, direcionadas ao ensino de Géneros Textuais.

Para tanto, esse produto educacional foi elaborado a partir de uma

abordagem de pesquisa qualitativa, pois entende-se que

o0 conhecimento como uma construgao social, proveniente de praticas
sociais das pessoas; portanto, conceituo a realidade social na qualidade de
algo gerado, construido por pessoas, e existente em grande parte dentro de
suas mentes. Penso que os esforcos de pesquisa estdo focalizados de
acordo com as interpretagbes situadas historicamente e derivadas
culturalmente da palavra-viva do mundo social (Yazan, 2016, p. 156).

Em outros termos, considerou-se a realizagdo do curso de formagao
continuada direcionado a integragado de competéncias digitais no ensino de Géneros

Textuais, no qual pode contribuir para o aperfeicoamento das praticas pedagadgicas,
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podendo reduzir, dessa forma, os receios dos professores quanto ao uso das
tecnologias digitais educacionais.

O curso teve a duragao de quatro semanas, entre 26 de junho a 17 de julho,
com encontros semanais sincronos - presenciais no Laboratério de Informatica da
E.M.E.F. Proff Maria Helena Vargas Da Silveira - e assincronos - via Google
Classrom, isso porque, ocorreu o desastre climatico no Rio Grande do Sul que
paralisou as aulas durante o més de maio de 2024.

Desse modo, tendo que (re)adequar toda a grade letiva, assim como os
horarios das aulas, pois alguns professores foram diretamente afetados. Assim
sendo, o curso teve o cronograma apresentado no Quadro 4.

Apos a aplicagdo ao grupo de professores, pretende-se disponibilizar como
recurso de apoio aos docentes no repositorio de objetos educacionais para a
educacao profissional e tecnolégica da Setec/MEC, nomeado ProEdu. Visto que,
esse “é uma ferramenta desenvolvida no &dmbito da Rede e-Tec para reunir e
disponibilizar recursos educacionais da educagdo profissional e tecnoldgica

produzidos pelas instituicdes parceiras da Rede e-Tec e da Setec” (Brasil, 2017).
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8. CONSIDERAGOES FINAIS

Antes de finalizar essa pesquisa, € de suma importancia que seja retomado o
qguestionamento que norteou toda essa investigagcdo: Como propiciar aos docentes
de Lingua Portuguesa atuantes na E.M.E.F. Prof? Maria Helena Vargas da Silveira a
integragcdo de competéncias digitais aos conhecimentos pedagdgicos e de
conteudos no ensino dos Géneros Textuais ‘Histéria em Quadrinhos’?

A resposta para esse questionamento foi obtida durante o percurso dessa
pesquisa: estudos relacionados; respostas as perguntas abertas e/ou fechadas;
curso ofertado; interagdo com os sujeitos e elaboragdo do Discurso do Sujeito
Coletivo. Nesse interim, evidenciou-se que a formacao continuada é um dos meios
pelos quais o docente pode desenvolver suas competéncias digitais, tal como
debater, refletir e, até mesmo, aperfeicoar suas praticas pedagdgicas.

Assim sendo, esse curso de formagao continuada ofertou aos cursistas uma
aproximagao para dialogar e refletir sobre o contexto em que estdo inseridos,
oportunizando agdes a favor da construcdo coletiva e colaborativa de
conhecimentos. O aperfeicoamento das competéncias digitais ocorreu em
momentos de exploragdo, manuseio, trocas de informagdes e aprendizagens sobre
o uso das TDICs. No entanto, cabe destacar que, a imersdo na tecnologia digital
somente nao garante a construgdo de conhecimentos tecnologicos educacionais,
mas sim quando integradas as praticas pedagodgicas e de conteudos especificos,
nesse caso, sobre o ensino do Género Textual HQ.

Nesse sentido, vale ressaltar que, embora os professores reconhecam a
relevancia do processo formativo ao processo de ensino e aprendizagem, ainda
assim, quando ofertado, ha pouca participacédo, haja visto que somente a metade
dos potenciais cursistas concluiram a formag¢do. Dessa maneira, como mencionado
por dois dos concluintes, além da literatura estudada, infere-se que, a falta de tempo
e sobrecarga de atividades pode ter sido o impeditivo a participacédo integral da
formacao.

Torna-se evidente que, embora a BNCC enfatiza a relevancia do uso das
TDICs no contexto educacional, assim como a BNC - Formagado Continuada no
contexto docente, ainda ha pouca oferta de qualificagdo aos professores.
Salienta-se, nas palavras de Tardif e Lessard (2014), “a formacao profissional é

deficiente, é dispersiva, pouco relacionada ao uso concreto do servico (...). Ademais,
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o papel do professor ndo cabe mais como transmissor do conhecimento e, sim,
como ressalta Moran (2000), diante de tantas informag¢des disponiveis nas midias
digitais, € preciso que o educador possa auxiliar os estudantes a buscar informagdes
significativas, saber escolher quais informacbes s&o relevantes entre as
possibilidades e compreendé-las cada vez mais. Antes, contudo, “o professor deve
estar a frente e vivencia-las” (Moran, 2000, p. 23).

Assim sendo, por meio dessa pesquisa, pode-se afirmar que, mesmo com
empecilhos e desafios, as consideragdes dos sujeitos indicaram a relevancia desta
investigacdo em suas praticas pedagogicas, essencialmente por aprenderem uma
nova competéncia digital, personaliza-la, conforme especificidades e poder
aplica-las em sala de aula. Em outros termos, possuem o discernimento de que a
integracao das tecnologias digitais educacionais nas praticas pedagogicas no ensino
de HQ potencializa o processo de ensino e aprendizagem dos discentes,
tornando-os protagonistas na aquisicdo de novas habilidades e competéncias.

No entanto, a sobrecarga laboral, a falta de valorizagédo e excesso de afazeres
burocraticos dificulta aos docentes que realizem de modo efetivo as formagdes
ofertadas para enriquecer suas praticas pedagodgicas. Diante desse fato, os
professores devem lutar para conquistar reconhecimento digno a profissdo que,
muitas vezes, é somente lembrado em épocas eleitorais.

Ao fim e ao cabo, espera-se que essa investigagdo inspire outros tantos
(futuros) pesquisadores, aos quais possam (re)pensar o exercer da propria
profissdo, que esses estejam embasados na vivéncia profissional docente. Para,
entdo, aperfeicoar os cursos de formacido continuada, os quais devem estar em
constante atualizagdo para que o processo de ensino e aprendizagem

transforme-se, em consonancia com as demandas contemporaneas.
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APENDICE A - Carta de Apresentacao para Concessio de Pesquisa de Campo

SERVICO PUBLICO FEDERAL

YIS TR RS [0, LT AL Ay
I Fiaris ral e B e e, IR LS @ 100l g Sulein g S

Campus Pelotas - Visconde da Graga
Programa de Pds-Graduagdo em Ciéncias e Tecnologias na Educagio
Curso de Mestrado Profissional em Ciéncias e Tecnologias na Educagio

Pelatas, 27 de novernbro de 2023.

llma. Sra. Adriane Silveira
Secretdria Municipal de Educacio e do Desporto/SMED-Pelotas

CARTA DE APRESENTACAO PARA CONCESSAO DE PESQUISA DE CAMPO

Vimos através desta apresentar a aluna Ivonice Mesquita Sigales, matriculada regularmente no curso de Mestrado, do
Programa de Pds-Graduacdo em Ciéncias e Tecnologias na Educagdo (PPGCITED), do Campus Pelotas-Visconde da Graca
(CaViG), do Instituto Federal Sul-ric-grandense (IFSul}.

A aluna desenvolve o projeto de pesquisa: Formagdo continuada de docentes: integrando competéncias digitais
as priticas pedagdgicas, com a orientacio do Prof. Dr. Jodo Ladislau Barbard Lopes.

O objetivo da pesquisa € desenvolver como produto educacional um curse de formagio continuada aos professores de
Lingua Portuguesa que lecionam no Ensino Fundamental para que possam tanto aperfeicoar suas praticas pedagdgicas
quanto integrar as competéncias digitais acs conhecimentos pedagogicos e de conteddos, através de uma prdtica
imersiva, utilizando-se de tecnologias digitais educacionais, direcionadas ao ensino de Géneros Textuais.

A pesquisa serd realizada na Escola Municipal de Ensino Fundamental Professora Maria Helena Vargas da Silveira, tendo
como sujeitos da pesquisa os docentes de Lingua Portuguesa da escola.

Atenciosamente,

Prof. Dr. Jodo Ladislau Barbard Lopes
Coordenador do PPGCITED - CaVG - IFSul
Curso de Mestrado Profissional em Ciéncias e Tecnologias na Educagio

Documento assinado eletronicamente por:
» loao Ladislau Barbara Lopes, COORDENADOR(A) - FUCI - VG-CMCTE, em 26/11/2023 21:09:39.

Este documento fol emitido pelo SUAP em 26/11/2023. Para comprovar sua autenticidade, faga a leitura do QRCode ao lado ou acesse
https i fsuapdfsul edubr/autent] car-documento e forneca os dados abalxo:

Cédigo Verlfilcador: 257657
Cédigo de Autenticaclo: 5972371364
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APENDICE B - Instrumento Inicial de Coleta de Dados

Ola, professora!

Seja muito bem-vinda ao Curso de Formagdo Continuada: "Ensino de Histéria em
quadrinhos: integrando as competéncias digitais as praticas pedagdgicas”, destinado as educadoras
de Linguas da E.M.E.F. Prof? Maria Helena Vargas da Silveira.

O objetivo geral desta formagéo é que as profissionais possam tanto aperfeigoar as praticas
pedagégicas quanto ampliar as competéncias digitais, através de uma pratica imersiva sobre o
ensino de histérias em quadrinhos, utilizando-se tecnologias digitais educacionais.

O Curso tera a duragéo de quatro semanas, com encontros sincronos - as quartas-feiras - e
assincronos - via Google Classroom, com duragdo de 10h. Apds a conclusdo, as professoras
receberao um certificado emitido pela Secretaria do Programa de Pés-Graduagdo em Ciéncias e
Tecnologias na Educagéo - IFSul / CaVG. Por ser uma pesquisa académica, os sujeitos da pesquisa
teréo suas identidades mantidas em sigilo.

Agradeco imensamente a participagdo de cada uma de vocés, muito obrigada!

Formulario disponivel em:

https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSf6SZItabYkJUdLsxengHngDwNYzv6lebZ-20XqfH-ZkKz3

SA/viewform?usp=send form

1. Nome Completo:

2. E-mail:

3. Ha quantos anos és formada em Letras? Por qual instituicao?

4. O uso das Tecnologias Digitais de Informagdo e Comunicagéo (TDICs) foi um componente

estudado na tua formacéo inicial? Ao teu ver, qual é a relevancia atribuida?

o

Quais cursos de formagao costumas realizar durante a tua trajetéria profissional?
Durante a pandemia de COVID-19 aprendeste novos recursos digitais educacionais para

lecionar no ensino remoto emergencial (ERE)?
7. Estas de acordo em participar desse curso de formagdo continuada? Para participar desta
pesquisa, preencha o documento Termo de Consentimento Livre e Esclarecido — TCLE e

envie assinado a pesquisadora.
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APENDICE C - Termo de Consentimento Livre e Esclarecido

Projeto de Pesquisa: Formagdo Continuada para Docentes de Lingua Portuguesa:

integrando competéncias digitais as praticas pedagogicas no ensino do género textual.

Instituicao realizadora da Pesquisa: Instituto Federal Sul-rio-grandense — Campus Pelotas

- Visconde da Graga.

Pesquisadora responsavel: lvonice Mesquita Sigales.

Objetivo: desenvolver como produto educacional um curso de formagéo continuada aos
professores de Lingua Portuguesa que lecionam no Ensino Fundamental para que possam tanto
aperfeicoar suas praticas pedagodgicas quanto integrar as competéncias digitais aos conhecimentos
pedagégicos e de conteudos, através de uma préatica imersiva, utilizando-se de tecnologias digitais

educacionais, direcionadas ao ensino de Géneros Textuais Histérias em Quadrinhos.

Procedimentos a serem utilizados: A pesquisa sera realizada a partir de dados coletados
junto aos docentes da E.M.E.F. Prof? Maria Helena Vargas da Silveira. Para isso, sera solicitado aos
sujeitos que participem de uma formagdo continuada e respondam a um questionario sobre as
tematicas relativas a investigagdo. Os dados coletados serdo utilizados para posterior tabulagéo e
analise. Hd o comprometimento da pesquisadora em nao divulgar os nhomes dos participantes, nem
mesmo as informagdes que possam vir a expd-los, garantindo o sigilo e a privacidade absoluta de
seu anonimato. Além disso, o sujeito da pesquisa tera os esclarecimentos desejados e a assisténcia

adequada, se necessario, antes e durante a realizagdo da pesquisa.

Desde ja agradeco sua colaboragao e atengao frente a pesquisa aqui apresentada.

Pelotas,  de de 2024.

Nome do sujeito da pesquisa Assinatura do sujeito da pesquisa
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APENDICE D - Instrumento de Coleta de Dados Final

Prezada Professora,

A proposta do presente estudo surgiu a partir de um questionamento durante a pandemia de
COVID-19 aliado ao cotidiano profissional da pesquisadora, na qual transitou por mais de uma
década pelas modalidades de ensino. Nesse viés, a pesquisa consistiu em desenvolver como produto
educacional um curso de formagdo continuada aos professores de Lingua Portuguesa para que
possam tanto aperfeigoar suas praticas pedagogicas quanto integrar as competéncias digitais aos

conhecimentos pedagdgicos e de conteudos.

Este instrumento de coleta de dados tem por objetivo registrar suas percepgdes sobre o uso das
Tecnologias Digitais da informagdo e Comunicagdo (TDICs) em ambiente escolar, assim como
identificar o perfil dos sujeitos da pesquisa, no intuito de buscar estratégias de como aliar o uso de
tecnologias digitais aos conhecimentos pedagodgicos e de conteudos, ja adquiridos. Os dados
coletados serao utilizados na Dissertagéo de Mestrado desenvolvida no Programa de Pos-Graduagéo
em Ciéncias e Tecnologias na Educacdo no IFSul/CaVG. No entanto, esses dados serdo mantidos

em anonimato.
Imensamente grata por tua participagao.

Formulario disponivel em:

https://docs.google.com/forms/d/e/1EAIpQLSfnUSWZXNGYO0Qv8zvOj1O0HBEZzpIFBrLt4TiwO4GSjfOc
aS7A/viewform?usp=sf_link

1. Na tua opinido, a formagao continuada que participaste - a partir de uma plataforma digital -
ampliou a tua aprendizagem sobre o uso de tecnologias digitais no ensino de Linguas?
Explique.

2. Na sua opinido, o material pedagdégico disponibilizado contribuiu para que elaborasse tua
propria HQ ao final da formagéao continuada? De que maneira? Explique.

Quais sugestdes tu farias para a melhoria desta proposta de formacéo continuada?

A partir da participagdo desse curso, discorra sobre a experiéncia que tiveste. Em outros
termos, acreditas que pudesse compreender ou (re)descobrir alguma competéncia digital que
integraras a pratica pedagoégica?
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