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S

INTRODUCAO

Esse Produto Educacional €& vinculado a dissertacao de mestrado
denominada “Formacao Continuada para Docentes de Lingua Portuguesa:
integrando competéncias digitais as praticas pedagdgicas no ensino de
Géneros Textuais Historias em Quadrinhos” do Programa de Pos-graduacao
em Ciéncias e Tecnologias na Educacao (PPGCITED), em nivel de Mestrado,
do Instituto Federal de Educacao, Ciéncia e Tecnologia Sul-riograndense

(IFSul), Campus Pelotas Visconde da Graca (CaVG).



INTRODUCAO

A partir da pesquisa realizada resultou o Produto Educacional,
intitulada “Formacao Continuada para o Ensino de Género Textual ‘Historia
em Quadrinhos’: integrando as competéncias digitais as praticas
pedagogicas”.

Esse trabalho tem como objetivo aperfeicoar as praticas pedagogicas
docentes com a integracao das competéncias digitais aos conhecimentos
pedagogicos e de conteldos no ensino de Géneros Textuais, através de uma
pratica imersiva, utilizando-se de tecnologias digitais educacionais,

direcionadas ao ensino de Historia em Quadrinhos.



REFERENCIAL TEORICO

A presente pesquisa baseou-se fundamentalmente no legado teorico
desenvolvido pelo professor, intelectual, filosofo e pesquisador Maurice Tardif
(2000, p.7), haja visto que, “as fontes de formacao profissional dos professores
nao se limitam a formacao inicial na universidade; trata-se, no verdadeiro
sentido do termo, de uma formacao continua e continuada que abrange toda a
carreira docente”.

Consoante ao autor, Perrenoud (2002, p.17) afirma que “a formacao dos
professores &, sem duvida, uma das que menos leva em conta as observacoes
empiricas metddicas sobre as praticas, sobre o real trabalho dos professores no

dia a dia, em sua diversidade e ambiente atuais”.



S

REFERENCIAL TEORICO

Diante disso, “torna-se imperativo que os professores tenham capacidade de
racionalizar suas proprias praticas, de critica-la, de revisa-la, de objetiva-la”
(Tardif, 2014, p. 223), baseando-se, para isso, “na pesquisa de ensino num dialogo
fecundo com os professores, considerados nao como objetos de pesquisa, mas

como sujeitos competentes que detém saberes especificos ao seu trabalho”

(Tardif, 2014, p. 230).



REFERENCIAL TEORICO

Por mais que as HQs e suas variacoes tenham suportes no campo jornalistico,
elas vém denotando uma autonomia, cada vez maior, em relacao aos suportes
midiaticos. No entanto, ainda nao foram de fato incorporadas ao elenco de textos
com que a escola trabalha (Mendonca, 2007, p. 200). Dada a constituicao desse

género em questao,

o papel de semioses distintas (verbal e nao-verbal) para a construcao de
sentido termina por tornar as HQs acessiveis nao sé aos adultos com baixo
grau de letramento, mas também as criancas em fase de aquisicao de
escrita, que podem apoiar-se nos desenhos para produzir sentido (Mendonca,

2007, p. 200).



-

ORCGANIZACAO

~

A presente Formacao Continuada é constituida por quatro modulos, a

saber:

- Evolucao das Tecnologias e BNCC;
- Conceitualizacao sobre as HQs;

- Recursos Digitais e

- Apresentacao da HQs elaboradas.
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1° ENCONTRO

SN

APRESENTACAO

Este Produto Educacional € fruto da pesquisa académica
“Formacao Continuada para Docentes de Lingua Portuguesa:
integrando competéncias digitais as praticas pedagogicas no ensino
do género textual H.Q.” desenvolvida no Programa de Pos-Graduacao
em Ciéncias e Tecnologias na Educacao (PPGCITED)- Campus Pelotas-
Visconde da Graca (CaVG), do Instituto Federal Sul-rio-grandense

(IFSul).

7/
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REFERENCIAL TEORICO

DEZ COMPETENCIAS CERAIS DA EDUCACAO P

Valorizar e utilizar os conhecimentos
sobre 0 mundo fisico, social,
cultural e digital

Entender e explicar a realidade,
continuar aprendendo e colaborar
com a sociedade

2 Pensamento cientifico, critico e criativo

Exercitar a curiosidade intelectual
e utilizar as ciéncias com criticidade
e criatividade

Investigar causas, elaborar
e testar hipéteses, formular e resolver
problemas e criar solugdes

3.Repertério cultural

Valorizar as diversas
manifestagdes
artisticas e culturais

Fruir e participar de praticas diversificadas
da produgdo artistico-cultural

4.Comunicagao

Utilizar diferentes
linguagens

Expressar-se e partilhar
informagdes, experiéncias, ideias,
sentimentos e produzir sentidos
que levem ao entendimento mutuo

5.Cultura digital

Compreender,
utilizar e criar
tecnologias digitais
de forma critica,
significativa e ética

Comunicar-se, acessar
e produzir informagoes
e conhecimentos,
resolver problemas e exercer
protagonismo e autoria

B.Trabalho
e projeto de vida
Entender 0 mundo do
trabalho e fazer escolhas
alinhadas a cidadania e ao

Valorizar e apropriar-se
de conhecimentos
e experiéncias

seu projeto de vida com
liberdade, autonomia,
criticidade e responsabilidade.

7. Argumentac3o

Formular, negociar e defender
ideias, pontos de vista e decisGes
comuns, com base em direitos
humanos, consciéncia socioambiental,
consumo responsavel e ética

Argumentar

com base em fatos,
dados e informagdes
confidveis

8. Autoconhecimento e autocuidado

Conhecer-se, compreender-se
na diversidade humana e apreciar-se

Cuidar de sua salde fisica
e emocional, reconhecendo
suas emogdes e as dos outros,
com autoeritica e capacidade
para lidar com elas

9.Empatia e cooperagio

Exercitar

a empatia, o didlogo,
a resolugio de conflitos lhi e valorizagao da di

sem preconceitos de qualquer natureza.

Fazer-se respeitar € promover o respeito
ao outro e aos direitos humanos, com

e a cooperagao

10.Responsabilidade e cidadania

Agir pessoal e coletivamente Tomar decisdes com base

com autonomia, bilidade, em principios éticos, democraticos,
flexibilidade, resiliéncia ivas, dveis e solidari
e determinagao

y /

sobre o mundo

Exercitar a curiosidade intelectual
e utilizar as ciéncias com criticidade
e criatividade

CA - BNCC

1.Conhecimento

cultural e digital

Valorizar e utilizar os conhecimentos

fisico, social,

com a sociedade

Entender e explicar a realidade,
continuar aprendendo e colaborar

2.Pensamento cientifico, critico e criativo

Investigar causas, elaborar
e testar hipoteses, formular e resolver
problemas e criar solugoes

5.Cultura digital

Compreender,
utilizar e criar
tecnologias digitais
de forma critica,
significativa e ética

— ~.

Comunicar-se, acessar

e produzir informagdes

e conhecimentos,

resolver problemas e exercer

protagonismo e autoria
\ r

Fonte: https://porvir.org/entenda-10-competencias-
gerais-orientam-base-nacional-comum-curricular/
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BASES TEORICAS
“As fontes de formacgao “A formacéao continua
profissional dos professores néao acompanha também
se limitam & formac&o inicial na transformacoes
universidade; trata-se, no identitarias”
verdadeiro sentido do termo, de (Perrenoud, 2000, p. 158).

uma formacao continua e
continuada que abrange toda a
carreira docente”.
(Tardif, 2014,p. 7).
> “As HQs numa verdadeira
‘constelacao’ de géneros nao-
verbais ou iconico-verbais
assemelhados.” Dentre os que
circulam na midia escrita, de acordo
com a ordem de surgimento: a
caricatura, a charge, o cartum, as
proprias HQs e as tiras, sao de dificil
distincao.
(Mendonca, 2007, p. 197)

//




/
MODELO DE INTEGRACAO - TPAC

REFERENCIAL TEORICO

/ Pedagogical Content

gm— (EEEND G,

> —
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Knowledge
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Content
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Pedagogical
Content
Knowledge

Fonte:
http://www.tpack.org/



http://www.tpack.org/

AEVOLUCAO DAS TECNOLOGIAS N I DUCACAO



https://www.youtube.com/watch?v=tcLLTsP3wlo&ab_channel=ProjetoDias
https://www.youtube.com/watch?v=tcLLTsP3wlo&ab_channel=ProjetoDias

SE AS TECNOLOCIAS EVOLUEM
CONSTANTEMENTE, POR QUE ESSE PROCESSO E
MAIS LENTO NAS SALAS DE AULAS DA REDE
PUBLICA?

16



Link de acesso:

\

https://classroom.google.co

m/c/Nik2NTUzOTUxNzlz?cjc

L =i5gyohb

/

POR FAVOR, LEIA O TEXTO POSTADO NA
PLATAEORMA CLASSROOM, EM SECUIDA,
RESPONDA A0 QUESTIONAMENTO SOBRE O
TEMA.

ATE O PROXIMO ENCONTRO!

17
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2° ENCONTRO

HISTORIA EM QUADRINHOS - HOS

“Ler HQs além de ser uma atividade que pode ser desenvolvida
observando-se todas as estratégias de leitura, € também levar os leitores a
momentos que antecedem a propria leitura das letras, pois a estrutura
desse género € hibrida e possibilita leituras multiplas”.

Andrade & Alexandre (2008) In_ Pratica da Escrita - Historias em Quadrinhos

Para que se compreenda em sua totalidade uma HQ, € preciso ler o
texto, as imagens, icones, baloes, quadros, recursos visuais, enfim, todos
esses elementos que fazem parte da estrutura e que, em conjunto, dao
sentido a narrativa.

18



AS VINHETAS

E a unidade minima de
significacao da HQ, de um espaco e
de um tempo, na construcao da
historia. Quando duas ou mais
vinhetas se articulam, podemos dizer
que existe uma sequéncia da
narrativa. As vinhetas se entrelacam
para representar 0s momentos
significativos da acao.

19



O0S PALOES

Nos quadrinhos, as letras e,
consequentemente, as palavras, sao
inseridas em baloes que podem
representar pensamento, dialogo, grito
ou narracao, dependendo do desenho
de contorno.

Os baloes contém um “rabicho”
ou “apontadores” para indicar a
autoria da mensagem, podendo assumir
contornos diversos para ajudar nas
expressoes das personagens.

(5 S

S PENSAMENTO  NARRACAO

..........
--------
. "
_____
K 5

FALA EM GRUPO

. g

-
FALA CENSURADA §
/ 20
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A LEITURA DOS BALOES E DAS VINHETAS

As vinhetas se entrelacam para narrar uma acao e, dessa
forma, estabelecem uma relacao sequencial. Apesar das imagens
serem estaticas e descontinuas, cabera a imaginacao do leitor dar
movimento a cena (sugerido pelo desenho) e dar unidade a narrativa.

A ordem de leitura dos baloes contidos em cada vinheta segue
a mesma da leitura de qualquer texto - da esquerda para a direita, de
cima para baixo. Da mesma forma, ocorre o sentido de leitura das
vinhetas que constituem a narrativa.

21
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ONOMATOPEIAS

As onomatopeias imitam um som
através de um fonema ou palavra,
acompanhados de um recurso visual
(formas, linhas e cores). Ruidos, gritos,
canto de animais, sons da natureza,
barulho de maquinas, o timbre da voz
humana etc.

Geralmente, Sao de
entendimento universal, por exemplo:
Buuum, Atchim, Au-au, Ping-pong,
Rrrrrr, Miau, Rac-rac-rac, Clic, din-don,
Craak , Pow, Gluup, entre outros.

//




INTERJEICOES

Sao palavras ou grupos de
palavras que expressam emocoes,
sentimentos, estados de espirito;
podem ser empregadas também
como forma de saudacao e
cumprimento.

23



AN

RECURSOS CRAFICOS

InUmeros recursos graficos
poderao ser usados pelo cartunista
para melhor representar as acoes e
movimentos das personagens durante a

narrativa: tracinhos paralelos,
bolinhas, estrelinhas, brilhos,
fumacinha, rastros etc. Além das
expressoes fisionomicas para

representar tristeza, alegria, dor,
espanto...

24



NARRACAO / NARRADOR

A narracao inserida em um
baldao sem “rabicho” ou “apontador” tem a
funcéo relevante na “costura” da narrativa
de uma HQ.

O narrador € personagem
invisivel que pode ser: aquele que conta
a histéria — autor, ou ainda, o que tira
conclusbes a respeito dela.

25



/[ 7 ENCONTRO

ACORA QUE JA CONHECEMOS ELEMENTOS QUE
COMPOEM AS HOs, QUE TAL CRIARMOS UMA?

26



FRANCES ESPANHOL CONECTE-SE

Traga o contador
de historias em

todos

Mostre o que voceé sabe e expresse
como voceé se sente através da criagdo
de quadrinhos com avatares auténticos.
Experimente de graca!

INSCRIGAO DE

Clique nesta histéria em EDUCADOR

quadrinhos para e
explorar aleatoriamente INSCRIGAO DE ALUNO

//

Acesse o link https://www.pixton.com/welcome , o site te
direcionara a escolher como queres realizar a inscricao: educador ou aluno.



https://www.pixton.com/welcome

Traducao”: “Seu professor lhe deu um link de acesso? Sim ou nao”

28



T T—

Ola alunos!

Digite o codigo da turma do seu
professor:

CONTINUAR

~

/

D

Se optou por “aluno”, insira o codigo fornecido pelo professor. Em
seguida, acesse, via e-mail do Google (Gmail). Caso queira inscrever-se como
professor, basta preencher o login e a senha da conta Google.

Observacdo: Caso realizes a inscricao como “educador”, havera um
prazo de SETE dias de experiéncia, apos esse prazo, nao poderas convidar
mais alunos, e serao ofertados planos pagos.

>

Ola alunos!

Entrarcom ...

Google




DIxton | Estudante AVALIE SEU QUADRINHO [7] Q lvonice £

< (&) Escola Maria Helena

MEUS QUADRINHOS MEUS PERSONAGENS

== piy
. P . . . p
hlStOfIq em CRIE AGORA e .I.d.elq' NAVEGUE AGORA
Faca uma histéria em Use um iniciador

quadrinhos em branco de histéria ou um

nrarmmnt nAar nonritn

Pronto, estas logado! Agora, iremos personalizar o teu avatar!
Para isso, clique em “editar meu avatar”.



é TOM DE PELE W

Selecione o “género’, o “tipo de corpo” e o ‘tom de pele”.

//

_~




@ ~vancaoo ) 4
a f 4 () ™ (0

Género Tipode corpo Tomde pele Cordecabelo Penteado Forma de olho

@ Avancapo X - o ©o 0 @ o0
Sobrancelhdaimanho ddspligamento entre cCordos olhosFormato do nari: Copos

as # o4 ™ ™ 10 5
Género Tipode corpo Tomde pele Cordecabelo Penteado  Cordos olhos u S Q O

Queixo Formato do rost Labios Formato da orelh Brincos Detalhes

- %\ -
Chapéu Exp%?sdo Roupa @. @ = © 6'\

Linhas faciais Cor dos ldbios ~ Sombra Chapéu Expressdo Cadeira de rodas

< 2 # A

Aparelho Auditiv Altura Roupa

Poderas personalizar com poucas caracteristicas ou em
“avancado”, basta clicar no icone circular do lado superior esquerdo.



Dixton | estudante AVALIE SEU QUADRINHO [/}

< (&) Escola Maria Helena

MEUS QUADRINHOS MEUS PERSONAGENS

C e

. o . L] L] 9
historia em CRIE AGORA 0] .Id.elq' NAVEGUE AGORA
Faca uma historia em Use um iniciador

quadrinhos em branco de histéria ou um

nramnt nAar nonrita

Neste momento, poderas navegar por duas opgoes: “crie uma
histéria” ou “precisa de uma ideia?”

? lvonice £
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& Quadrinhos sem titulo CANCELAR

B e Soscotc L ariivre J stor ] icgao cienifco
- 3 - ‘

[J CENA
HI H:l ! g A
il | 0 —

(® ABSTRATO : =Kk 3 _l

& cuma
' Fi

& roro

@ PERSONAGENS

@ osueTOs

| [TIRATg

T BA &

Aqui, tens acesso a diversos recursos: fundos, personagens,
objetos, foco, palavras, rostos, acoes. Sendo que, cada recurso €
subdividido em outras opcoes.




& 1° quadrinho AVALIE ESTA HISTORIA EM QUADRINHOS FEITO

FUND . : 3
M Funpo Q #escola | arlivre @ ficgdo cienti ome
> oL

[J CENA

Nossa,
estou tao
cansada! Preciso
de férias...

(® ABSTRATO

& cuma
7T

A rfoto

@ PERSONAGENS

@ osueTOS

rnA
L Jd

v/

Apos explorar e criar o primeiro quadrinho, clique em “feito”, nomeie
como desejar e inicie o proximo! Seja criativo, pois esse aplicativo é de
facil manuseio, intuitivo.



Pronto para imprimir, baixar ou
compartilhar esta historia em
quadrinhos? Vocé ainda poderd

editd-lo, se necessario.

Ao concluir a tua HQ, clique em “ligar”. Logo, aparecera a opcao acima.
Apos clicar, poderas escolher entre “coloracao”, “locucao”, “download”,
“imprimir” ou “compartilhar”!



/

 A°ENCONTRO

AGORA QUE JA CONHECEMOS ELEMENTOS DAS
Qs EUMA PLATAFORMA PARA CRIA-LA, QUE
TAL PRODUZIRMOS UMA?

OBS.: Siga as orientacoes do professor sobre o tema

solicitado.

37



REFLEXOES

O presente Produto Educacional, em formato de Formacao Continuada
para Docentes de Lingua Portuguesa, teve como premissa contemplar a
integracao das competéncias digitais as praticas pedagogicas no ensino do
género textual Historia em Quadrinhos.

Para tanto, nao se esgota aqui, haja visto que demais educadores
poderao utiliza-lo em formacdes aos professores e/ou em aulas aos alunos,
conforme a especificidade do contexto escolar em questao.

Em sintese, espera-se que esse curso possa favorecer a pratica
pedagodgica docente, assim como proporcionar o uso de um novo recurso digital

para o processo de ensino, aliado as tecnologias digitais educacionais.

38
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