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RESUMO

A presente dissertagéo investigou as competéncias necessarias para que professores de Lingua
Portuguesa pudessem potencializar a producéo de textos opinativos-argumentativos por meio do
uso de recursos audiovisuais nas salas de aula do ensino fundamental. O problema de pesquisa
partiu da constatacao de que os estudantes do 6° ano apresentavam dificuldades na escrita desse
tipo de texto, o que exigia dos docentes uma maior proficiéncia em competéncias digitais para
integrar de forma eficaz as tecnologias da informagdo e comunicagdo (TIC) no ensino. O
desenvolvimento da pesquisa incluiu a aplicagdo do questionario SELFIE aos professores de
Lingua Portuguesa do municipio de Sdo José do Norte para avaliar sua proficiéncia digital. A
analise dos dados revelou que, embora muitos professores tivessem alguma familiaridade com o
uso de tecnologias, havia uma lacuna significativa no dominio das ferramentas digitais aplicadas
ao ensino da produgao textual. Em resposta a essas necessidades, foi elaborado um guia de
capacitagcdo baseado no Quadro Europeu de Competéncias Digitais para Educadores
(DigCompEdu), que ofereceu trilhas formativas para o desenvolvimento de competéncias digitais
em areas-chave como a selecéo de recursos digitais, a criagcdo de conteudos e a promogéo da
aprendizagem colaborativa e autorregulada. A plataforma PlaforEdu foi integrada como solugao
central no produto educacional proposto, oferecendo um ambiente de trilhas formativas para
capacitar professores de Lingua Portuguesa em competéncias digitais, permitindo que eles
desenvolvessem habilidades fundamentais para a utilizagdo de TICs no ensino da producao
textual. Através da PlaforEdu, os docentes puderam acessar cursos gratuitos e personalizados,
organizados em trilhas formativas, que facilitam a integragdo das TICs em sala de aula. As
conclusdes da pesquisa indicaram que a integragdo planejada de recursos audiovisuais nas
praticas pedagogicas motivava os alunos a participar de forma mais ativa das aulas e melhorava
sua capacidade de argumentacéao e produgao textual. O guia educacional resultante, produto final
desta dissertacdo, visou capacitar outros professores que enfrentam desafios semelhantes,
promovendo o uso de TICs em sala de aula de forma a enriquecer a pratica pedagdgica e melhorar
a qualidade do ensino de produgédo de textos opinativos-argumentativos.

Palavras-chave: Competéncias digitais, Produgao textual, TICs, Formacdo de professores,
DigCompEdu, PlaforEdu.



Abstract

This dissertation investigated the necessary competencies for Portuguese language teachers to
enhance the production of opinion-argumentative texts through the use of audiovisual resources in
elementary school classrooms. The research problem stemmed from the observation that 6th-grade
students struggled with writing this type of text, which required teachers to improve their digital
competencies to effectively integrate information and communication technologies (ICTs) into teaching.
The research development included the application of the SELFIE questionnaire to Portuguese
language teachers in the municipality of Sdo José do Norte to assess their digital proficiency. The data
analysis revealed that, although many teachers were somewhat familiar with the use of technologies,
there was a significant gap in the mastery of digital tools applied to text production teaching. In response
to these needs, a training guide was developed, based on the European Framework for the Digital
Competence of Educators (DigCompEdu), offering training paths to develop digital competencies in key
areas such as selecting digital resources, creating content, and promoting collaborative and self-
regulated learning. The PlaforEdu platform was integrated as a central solution in the proposed
educational product, offering a training path environment to help Portuguese language teachers develop
digital competencies, enabling them to acquire essential skills for the use of ICTs in teaching text
production. Through PlaforEdu, teachers accessed free and personalized courses, organized into
training paths, which facilitate the integration of ICTs into the classroom. The research findings indicated
that the planned integration of audiovisual resources into pedagogical practices encouraged students
to actively participate in the classroom and improved their argumentative and textual production skills.
The resulting educational guide, the final product of this dissertation, aimed to train other teachers facing
similar challenges by promoting the use of ICTs in the classroom to enrich pedagogical practices and
improve the quality of teaching opinion-argumentative text production.

Keywords: Digital competencies, Text production, ICTs, Teacher training, DigCompEdu, PlaforEdu.
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1 INTRODUGAO

O ato de escrever, de dominar a norma culta da lingua, para alguns é facil e
agradavel, entretanto, para outros pode representar um desafio arduo. Essa dicotomia
sinaliza a problematica central da expressao escrita, notadamente entre estudantes,
os quais frequentemente demonstram lacunas nessa competéncia, lacunas essas
passiveis de refinamento e aprimoramento. (ARAUJO, 2019)

Isso porque, por meio da escrita pode-se refletir, organizar ideias e comunica-las
com mais clareza, o que € essencial tanto no trabalho como na vida pessoal. Além
disso, o processo de escrever é também uma forma de autoconhecimento, por meio
da exploracéo, compreensdo e expressdo das formas de pensar e sentir. (ARAUJO,
2019)

No entanto, sédo varios os fatores que levam os alunos ao insucesso € a falta de
interesse em atividades que envolvem a escrita. Podendo-se citar alguns desses
fatores: a falta de pratica e habito em ler e escrever, a negligéncia de alguns
educadores em incorporar a produgao textual nas disciplinas de Lingua Portuguesa,
entre outros elementos que serdao detalhadamente explorados ao longo desta
dissertacdo. (ARAUJO, 2019)

Diante das dificuldades observadas na expressao escrita dos estudantes do
ensino fundamental, emerge a necessidade premente de uma investigagédo
aprofundada sobre esse desafio educacional, frequentemente enfrentado por
docentes de Lingua Portuguesa. A questao central ndo reside apenas na identificacao
dessas lacunas, mas na formulagdo de estratégias pedagogicas inovadoras que
possam mitigar essas dificuldades, estimulando a produgdo de textos de maior
qualidade. (ARAUJO, 2019)

Neste contexto, a adog¢ao das Tecnologias da Informagao e Comunicagao (TIC’s)
na disciplina de Lingua Portuguesa, mais precisamente nas aulas de producéo textual,
apresenta-se como uma via promissora para nado apenas engajar os alunos em
praticas de escrita mais significativas, mas também para enriquecer o processo de
aprendizagem com a exploragao de novos meios digitais. Considerando a ubiquidade
do acesso a Internet entre o publico jovem, as TIC’s oferecem uma oportunidade unica
de transformar o espaco educacional, promovendo assim um ambiente de
aprendizado mais interativo e colaborativo que transcenda os limites tradicionais da
sala de aula e fomente um didlogo enriquecedor entre educadores e educandos.
(ANTUNES, 2015)
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Assim sendo, propde-se o desenvolvimento de uma trilha formativa, que é o
conjunto de atividades e a¢des destinadas a aprimorar as competéncias digitais dos
docentes, com énfase especial ao uso do audiovisual nas aulas de producéao textual
dentro do curriculo de Lingua Portuguesa, para que eles adquiram tais competéncias
a fim de utilizar o recurso citado. Este percurso formativo, fundamentado no Quadro
Europeu de Competéncias Digitais para Educadores (DIGICOMPEDU, 2018), visa
dotar os professores das habilidades necessarias para incorporar eficazmente as
TIC’s em suas metodologias de ensino, potencializando assim a aprendizagem dos
estudantes e contribuindo para a sua formagédo como cidadaos digitais competentes.
Este produto educacional, concebido como o resultado desta investigagao, espera nao
somente enriquecer a pratica pedagogica dos educadores, mas também inspirar uma
transformacado positiva no ensino de Lingua Portuguesa e na produgao textual no

ensino fundamental.

1.1 Justificativa

Minha trajetéria académica iniciou-se com a graduagcdo em Letras
Portugués/Espanhol, na sequéncia fiz Pés-Graduagao em Leitura e Produgao Textual,
apos algum tempo cursei minha segunda Graduagao em Letras Inglés. Além disso,
participei de varios cursos de aperfeicoamento, em algumas areas especificas, tais
como: Educagcdo Ambiental, Educacado Inclusiva e Ead. Também participei de um
curso de extensdo na UFRG, na area da Educacao no Campo.

Atualmente atuo como professora da educacao basica/publica das séries finais
de Lingua Portuguesa e Espanhola no municipio de Sdo José do Norte em cinco
escolas, dentre elas, quatro sdo rurais. No entanto, minha trajetoria profissional iniciou
com os estagios da graduagdo do curso de Letras, em cursos pré-vestibulares, e
depois em cursos preparatérios para concursos publicos, com a disciplina de Lingua
Portuguesa. Também atuei nas corregdes de redacgdes de vestibular da FURG. Ja
nessa época, percebia a dificuldade dos alunos em desenvolver redacbes de
qualidade.

A partir dessa constatacédo, chego a proposta que justifica a execugcédo desta
pesquisa por entender a necessidade de o professor desenvolver o conhecimento, as
habilidades e a atitude necessarias para utilizar de forma eficiente as Tecnologias

Educacionais Digitais. Em especial, fala-se aqui nos recursos nas naturezas de midias
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textual e audiovisual em suas estratégias pedagogicas para o ensino nas aulas de
Producgao Textual.

Dessa forma, sabendo que os recursos educacionais digitais estdo presentes no
cotidiano dos jovens e, que o mundo virtual faz parte da vida de todos nés, entendo
que aliar as TIC’s a sala de aula pode potencializar o aprendizado dos estudantes,
desde que utilizadas com estratégias adequadas e com dominio e proficiéncia
necessarios por parte do professor. Assim sendo, a qualidade do acesso a internet
aumenta constantemente, permitindo com isso que se faga uso massivo de video
streaming para lazer, por exemplo. Essa melhora nas condi¢gdes de acesso ‘a mais
pessoas, independente do poder aquisitivo, aumento da largura de banda,
estabilidade e velocidade fez com que se tornasse possivel trazer o uso da Internet
para dentro da escola e com propdsitos pedagdgicos.

Desse modo, associar recursos educacionais digitais as aulas de Produgao
Textual, pode motivar os alunos a participarem das aulas, e, consequentemente,
incita-los a escrever mais e melhor. Nesse sentido, o propdsito de construir uma trilha
formativa para desenvolver competéncias digitais necessarias para os professores
trabalharem no contexto atual, neste universal digital de acesso facilitado a diversas
fontes de conteudo disponiveis na Internet, surgiu das evidéncias encontradas por
esta pesquisadora em seu cotidiano de sala de aula, de forma empirica.

Esta pesquisa, portanto, pretendeu conferir um carater cientifico e académico as
observacbes do meu dia a dia como professora, e sistematiza-las, utilizando os
métodos adequados, os conteudos e os referenciais que irdo auxiliar os colegas
docentes no exercicio de suas atividades profissionais associadas a producéao textual.
Reafirma-se, entretanto, que existem formas diferentes de ensinar e de aprender, o
que resulta na pluralidade de possibilidades frente aos desafios da educacao atual
com agoes fundamentadas na solidariedade, amorosidade, cooperacéao, respeito as
diferencas, reciprocidade e principalmente pautadas no interesse dos alunos.

Nesses termos, para ampliar a justificativa em se trabalhar com este tema nesta
dissertacdo, realizou-se uma Revisdo de Literatura com o propdsito de buscar
trabalhos correlatos, os quais foram realizados por professores e pesquisadores no
Brasil. Tal pesquisa foi realizada a fim de encontrar lacunas ou subsidios para este

trabalho.

1.2 Revisao de Literatura
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A revisdo de literatura consiste em um processo de pesquisar, selecionar,
avaliar, sintetizar e relatar as evidéncias encontradas sobre uma determinada
pergunta e/ou tépico. Assim, Segundo Galvdo e Ricarte (2019, p. 02): “E possivel
encontrar diversos artigos de revisdo de literatura que apresentam diferentes
abordagens para as diferentes etapas do desenvolvimento desses trabalhos.” Além
disso, tal revisdo € uma modalidade de pesquisa, que segue protocolos especificos e
busca dar alguma logicidade a um grande corpus documental (GALVAO; RICARTE,
2019).

A presente revisdo de literatura foi desenvolvida no sistema de busca Google
Académico, o qual baseia-se em alguns parametros utilizados pelo algoritmo de
busca, tais como: significado, relevancia, qualidade, usabilidade e contexto
(GOOGLE, 2023). O mecanismo de classificacdo dos resultados de pesquisa do
Google é baseado em uma série de algoritmos complexos que levam em consideragao
uma grande variedade de fatores. Embora o Google mantenha a especificidade de
seus algoritmos em sigilo para evitar manipulagdes e garantir a relevancia dos
resultados, € amplamente conhecido que alguns de seus principais fatores incluem:

e Relevancia: O Google avalia o quao relevante € uma pagina em relagdo a
consulta de pesquisa do usuario. Isso envolve analisar o conteudo da pagina
(incluindo o uso de palavras-chave) para determinar se ela contém informacgdes
que respondem a pergunta do usuario.

¢ Qualidade do Conteudo: O Google prioriza conteudo de alta qualidade que
oferega valor real aos usuarios. Isso inclui conteudo original, bem pesquisado
e bem escrito, que seja informativo e util.

e Usabilidade do Site: Sites que s&o faceis de navegar, carregam rapidamente e
sao otimizados para dispositivos moveis tendem a ter uma classificacdo mais
alta nos resultados de pesquisa.

¢ Links Externos (Backlinks): O Google considera o numero e a qualidade dos links
externos apontando para um site. Isso porque, links de sites confiaveis e
relevantes podem ajudar a aumentar a autoridade de um site e,
consequentemente, sua classificagdo nos resultados de pesquisa.

e Experiéncia do Usuario (UX): O comportamento do usuario no site (como tempo
de permanéncia na pagina e taxa de rejeicdo) também pode influenciar as
classificagdes. Desse modo, sites que oferecem uma boa experiéncia do

usuario sao favorecidos.
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e Sinais Sociais: Embora o Google tenha declarado que sinais sociais (como
curtidas e compartilhamentos em redes sociais) ndo sdo um fator direto de
classificagdo, a presenca e a atividade nas redes sociais podem impactar
indiretamente a visibilidade de um site.

e Seguranca do Site: Sites que utilizam HTTPS (protocolo de seguranga) sao
considerados mais seguros pelos usuarios e pelo Google, o que pode
influenciar positivamente a classificacao.

e Atualizagbes de Conteudo: Sites que sao atualizados regularmente com
conteudo novo e relevante tendem a ser considerados mais valiosos para os
usuarios, o que pode afetar positivamente sua classificagao.

e Localizagdo do Usuario: A localizagdo geografica do usuario que realiza a
pesquisa tem um grande impacto nos resultados que ele vé, especialmente
para consultas que implicam localizagdo, como buscas por servigos locais ou
informacgdes regionais.

¢ Intencao de Pesquisa: O Google tenta entender a intengao por tras da pesquisa
do usuario (informacional, transacional, navegacéo) para oferecer resultados
que correspondam mais precisamente ao que o usuario esta procurando.

e Esses sdo apenas alguns dos principais fatores considerados pelo Google ao
classificar paginas nos resultados de pesquisa. O objetivo final do Google é
fornecer aos usuarios a informagao mais relevante e util possivel, em resposta
as suas consultas.

Sendo assim, se alcangou um numero relativamente significativo de material ja
elaborado e publicado no Google Académico, a priori, constituido, em artigos de
revisdo cientificos, dissertacdo de mestrado, trabalho de conclusdo de curso,
monografia e tese de doutorado. As etapas foram compostas, na seguinte sequéncia:
selecao e levantamento das obras, através das palavras-chave: producgao textual,
audiovisual, aulas de Lingua Portuguesa, ensino fundamental, séries finais.

Desse modo, os critérios para janela de corte utilizados foram primeiramente:
pesquisas publicadas entre os anos de 2018 e 2022 somente em Lingua Portuguesa,
sem o0 uso de aspas, sendo obtidos 13.600 resultados. A partir de entdo foram
selecionados até as 50 primeiras publicagdes, por ordem de relevancia, visto que apos
esse numero, as publicacdes se distanciaram ainda mais da tematica pesquisada
nessa dissertacao.

Apos essa etapa, 50 trabalhos foram selecionados, porém parte deles excluidos,

porque ja pelo titulo identificavam outros géneros textuais, como: textos literarios,
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jornalisticos, publicitarios, resenhas cinematograficas, cronica, documentarios, dentre
outros. Nesta primeira fase ndo foram considerados também outros niveis de ensino,
como EJA, Ensino Médio e séries iniciais do Ensino Fundamental.

Assim sendo, dos 50 trabalhos analisados, restaram 16, para realizacdo da
leitura do resumo dos mesmos, dos quais alguns foram descartados por tratarem de
outras areas do conhecimento como Literatura e Lingua Estrangeira, as quais nao
dizem respeito a disciplina trabalhada aqui, que no caso € a Lingua Portuguesa. Nessa
etapa ainda, outras obras foram excluidas por demonstrar outros tipos de pratica
pedagogica, como a leitura e a oralidade.

A ultima etapa de selecdo diz respeito a algumas publicagées que mencionavam
o audiovisual como recurso pedagogico, relacionado de alguma forma as aulas de
Produgcao Textual e também outros que associavam o uso das TIC’s as aulas de
Lingua Portuguesa e Producdo Textual, mas em outros contextos de uso. Apenas 1
publicagao foi encontrada, em que cita o uso de video aulas, com turmas de 6° ano,
como recurso didatico na disciplina de Lingua Portuguesa, porém nao nas aulas de
Producao Textual.

A partir disso, nesta fase restaram 6 trabalhos para analise, mesmo assim,
reforca-se a ideia de que nao foram encontradas pesquisas especificas a producao
textual, com o uso do audiovisual mediado, aplicado em turmas de alunos do 6° ano.
Dito isso, tomou-se como base, alguns trabalhos anteriores que serviram de aporte
tedrico ao tema aqui proposto, em certa medida, visto que alguns se aproximam da
presente pesquisa em relagao a tematica da Produgao textual, embora em contextos
diferentes. Outros trabalhos mencionam o uso da tecnologia as aulas de Lingua
Portuguesa de forma mais ampla, ndo associada exatamente as aulas de Produgao
Textual.

Ha ainda, pesquisas que exploram o uso da tecnologia em relagdo a Produgao
Textual, em algumas séries do ensino fundamental, porém ndo em turmas de 6° ano.
Assim sendo, é importante destacar novamente que nao ha pesquisas especificas em
relagdo ao tema explorado neste trabalho. Dentro desse contexto, € relevante
mencionar que o uso da tecnologia vem aumentado de forma expressiva no ambiente
educacional, nos ultimos anos, e que, portanto, essa pratica pode favorecer tanto a
aprendizagem, como também a participacdo dos estudantes nas aulas.

Nesse sentido, o uso da tecnologia na educacéo tornou-se algo quase que
indissociavel e de potencial altissimo, segundo autores como Silva (2018) e Leite

(2020). Devido a essa relevancia, se percebe a necessidade de pesquisar sobre o uso
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do audiovisual mediado nas aulas de Producgéo Textual, e se esse recurso pedagodgico
favorece ou nao a escrita dos alunos de 6° ano na elaboragao de texto opinativo-
argumentativo. Para tal, trabalhos anteriores serviram de aporte tedrico ao tema, e

direcionaram a produgao e desenvolvimento da ideia a esta revisao de literatura, que

estdo melhor especificados a seguir:

Quadro 1: quadro com trabalhos selecionados para leitura e analise

" ANO DA
TITULO AUTOR (ES) TIPO DE TRABALHO PUBLICACAO
“O uso de recursos audiovisuais no | JUNIOR, Laece | Artigo cientifico 2022
ensino de Lingua Portuguesa” Alves Torres;
SOUSA, Josiane
Carla  Medeiros
de.
“Video aula na sala de aula de | XAVIER, Maria | Trabalho de conclusao 2020
Lingua Portuguesa: Uma analise do | Géssica Lacerda | de curso
ensino-aprendizagem no 6° ano, da | Alexandre.
Escola Estadual Domingos Moeda,
Agua Branca”
“O uso da tecnologia digital como | LEITE, Renata | Monografia 2020
ferramenta de apoio a pratica | Cassia Rocha.
docente”
“Tecnologias digitais e Lingua | SILVA, Carolina | Tese de doutorado 2019
Portuguesa: o uso da internet como | Morais Ribeiro da.
ferramenta para producgao textual na
escola”
“Producéo de textos no ensino de | SILVA, Eliene de | Dissertacao de 2019
Lingua Portuguesa na perspectiva | Jesus. Mestrado
do letramento escolar”
“Tecnologias digitais de informagéo | CABRAL, Dissertacao de 2018
e comunicacgédo (TDIC) na educagéo | Taiomara  Silva | Mestrado
— 0 uso de smartphones nas aulas | Rangel.
do ensino fundamental”

Assim sendo, alguns desses trabalhos se assemelham a este pelo interesse no
estudo sobre o uso de recursos tecnoldgicos, como um aliado nas aulas de Produgao
Textual. Nesse sentido, no primeiro artigo analisado, intitulado: “O uso de recursos
audiovisuais no ensino de Lingua Portuguesa”, os autores Junior e Sousa (2022),
reiteram que no mundo contemporaneo, altamente digitalizado, grande parte das
interacbes humanas ocorre na rede internacional de computadores. Esse fato,
segundo eles, gera multiplas possibilidades, com diversas ferramentas de informagéo
e comunicagéo (JUNIOR; SOUSA, 2022).

Nesse contexto, segundo Junior e Sousa (2022), a escola deve prover e formar
individuos capazes de ler e produzir textos de qualidade e, portanto, os professores
sao desafiados a incorporar em suas rotinas de trabalho, os recursos audiovisuais

nas aulas de Lingua Portuguesa. A partir disso, esse primeiro artigo encontrado foi
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lido como uma forma de obter uma proximidade a informacgdes primarias sobre o uso
das TIC’s na sala de aula.

Isso porque, esse artigo ndo explora o audiovisual especificamente nas aulas de
Producao Textual, embora reconheca a utilizacido desse recurso como ferramenta
para promover analises e discussées em grupos. Os autores compreendem sua
eficiéncia, a fim de despertar o interesse pelas aulas e fomentar a participacdo em
sala de aula por parte dos alunos (JUNIOR; SOUSA, 2022).

Ja o segundo trabalho analisado, € um TCC: “Video aula na sala de aula de
Lingua Portuguesa: Uma analise do ensino-aprendizagem no 6° ano, da Escola
Estadual Domingos Moeda, Agua Branca”, (XAVIER, 2020), em que visa analisar as
praticas pedagogicas nas aulas de Lingua Portuguesa a partir do processo
tecnolégico, como, por exemplo, as video aulas. Esse fato distingue-se desta
pesquisa, visto que a utilizacdo de recursos tecnoldgicos feito pela autora ndo é
direcionado as aulas de Producado Textual, somente de forma geral nas aulas de
Lingua Portuguesa.

Segundo Xavier (2020), sua pesquisa estd associada a pratica de ensino-
aprendizagem, visando uma relagao de reflexao diante da exposigéao do video, além
de apresentar uma discussdo sobre os recursos audiovisuais, que devem estar
presentes na sala de aula, segundo a autora. Para ela, as ferramentas digitais sao
uma necessidade educacional, tanto para o professor quanto para o aluno. Fato esse
que se assemelha aos conceitos defendidos na presente pesquisa.

No terceiro trabalho analisado, tem-se a monografia intitulada: “O uso da
tecnologia digital como ferramenta de apoio a pratica docente” Leite (2020), a qual
também aborda o uso das tecnologias digitais de comunicagéo e informagao como
ferramentas de apoio pedagdgico a pratica docente. Esse trabalho aproxima-se
desta pesquisa, em relacédo a tematica explorada, porém difere da mesma, porque
enfatiza o uso de recursos digitais de forma abrangente, nao se destina a nenhuma
disciplina especifica.

Nesse entendimento, a autora visou qualificar o processo de ensino-
aprendizagem dos alunos pois percebeu a necessidade e importancia da
incorporacgao das tecnologias digitais no ambiente escolar. Isso porque, o uso de tais
tecnologias auxilia o professor no planejamento de atividades mais dinamicas e
interativas, facilita a comunicacdo, permite a exploracdo de novos espacos de
aprendizagem e conduz a uma reflexao critica sobre os conteudos estudados, fato

qgue se associa as ideias defendidas na presente pesquisa.
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No quarto trabalho analisado, tem-se a tese de doutorado: “Tecnologias digitais
e Lingua Portuguesa: o uso da internet como ferramenta para producéao textual na
escola”, a autora pensa que a forma de minimizar os problemas relacionados a
producao textual na escola, seja o uso das tecnologias digitais nas aulas de produgéo
textual. Essas tecnologias devem, segundo a autora, ser utilizadas de forma
estruturada, a fim de que esse recurso seja utilizado de forma consciente, planejada
e em conformidade com o viés enunciativo-discursivo proposto pelos PCN. Fato esse
que vai ao encontro das ideias expostas e defendidas nesta pesquisa (SILVA, 2019).

Isso porque, de acordo com o pensamento da autora, da forma como vem
sendo trabalhada a producao textual, o aluno se encontra forgado a escrever para
exercitar diferentes tipos de escrita, no intuito de fixar as estruturas textuais
presentes em diversos géneros do discurso, o que para ele é algo sem sentido, e um
tanto quanto enfadonho, o que o leva ao desinteresse. Nessa proposta, a autora traz
uma discussao sobre como a producgao de textos na escola pode transformar-se em
uma atividade agradavel, continua e atualizada, fato que em muito contribui para
este trabalho, pois também pretende-se demonstrar isso nesta pesquisa (SILVA,
2019).

A préxima analise, diz respeito a dissertacdo de mestrado: “Producgao de textos
no ensino de Lingua Portuguesa na perspectiva do letramento escolar”, Silva (2019),
a autora ratifica que a escrita de textos favorece a competéncia académica e
discursiva dos alunos, tdo necessaria para o desenvolvimento de habilidades
individuais, principalmente na atualidade em que os jovens escrevem cada vez
menos. Nesse viés, de acordo com Silva (2019), discutir producédo de textos no
ensino de Lingua Portuguesa, talvez seja o ponto de partida para a definicdo de uma
politica de ensino/aprendizagem da escrita como fungéo social.

Nesse trabalho, entretanto, os recursos didaticos utilizados ndo sao os
tecnologicos, e sim os estudantes escreverem a partir de uma proposta didatica que
envolve os géneros textuais: cronica e poema. Assim, esse artigo relaciona-se as
ideias dessa pesquisa quando ela afirma que, no espago escolar, a escrita seja
utilizada também para além dela (SILVA, 2019).

E exatamente esse processo de aquisi¢do da escrita como funcéo social que
passa a ser o eixo a partir do qual se problematiza a producéo textual no contexto
escolar, de modo que o aluno possa perceber a importancia de escrever, como

pratica social. No entanto, a pesquisa dela difere desta, devido ao uso dos recursos
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utilizados, que séo textos escritos, do género crénica e poema, a partir desses, 0s
alunos produzem seus proprios textos (SILVA, 2019).

No ultimo trabalho analisado temos a dissertagdo de mestrado: “Tecnologias
digitais de informagéo e comunicacéo (TDIC) na educag¢ao — o uso de smartphones
nas aulas do ensino fundamental” (CABRAL, 2018), a autora relata que diante da
dificuldade no desenvolvimento das tarefas escritas, percebeu-se que pouca atengao
€ dada ao trabalho com as ferramentas tecnolégicas em sala de aula. Assim, ela
acredita que a adogao desses recursos como mecanismos didaticos nas aulas de
Lingua Portuguesa configura-se em uma maneira de proporcionar aos educandos
uma aprendizagem contextualizada e motivadora (CABRAL, 2018).

Segundo Cabral (2018), isso ocorre porque grande parte dos educandos
utilizam dispositivos moveis para entretenimento e comunicagéo, e, portanto, ja faz
parte do cotidiano deles. Embora o uso do celular, muitas vezes é visto como ponto
de discérdia em sala de aula, sua utilizagao pode-se transformar em aliada na busca
pelo aprendizado e conhecimento.

Nesse sentido, esse estudo assemelha-se a esta dissertacdo no que tange a
crenca de que o contato dos alunos com as novas tecnologias digitais contribui para
o desenvolvimento de competéncias necessarias a um bom produtor de texto. Isso
porque, tal atividade fomenta momentos mais dindmicos e significativos na
construgcéo do saber. O uso da tecnologia nas aulas de Produgao Textual, portanto,
de acordo com Cabral (2018), compde um ambiente de ensino-aprendizagem em
que o estudante sente menos resisténcia diante dos conteudos apresentados, e com
isso, consequentemente, percebe os beneficios em adquirir dominio sobre sua
producao textual também.

Entretanto a dissertagdo acima citada difere desta pelo seguinte viés: embora
faca uso da tecnologia, o recurso utilizado ndo é o mesmo, visto que sdo os préprios
alunos que utilizam seus smartphones na sala de aula, e fazem suas pesquisas de
forma autbnoma, sem intervencéo direta do professor. Nessa pratica pedagogica,
segundo Cabral (2018), o professor sugere um tema, e os alunos buscam
informacgdes na Internet a respeito dele, a partir disso eles produzem seus proprios
textos. Outro ponto divergente é o fato de que nessa atividade nao ha intervengao
direta do professor, além do que a pesquisa foi aplicada a alunos do 7° ano do Ensino

Fundamental.
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1.3 Problema de pesquisa

Que competéncias sdo necessarias para que o docente possa potencializar a

producao textual através do uso de audiovisual mediado em sala de aula?

1.4 Objetivo geral

Produzir um guia com orientacbes para capacitar professores de Lingua
Portuguesa, que trabalham com producgdo textual, para que eles possam trilhar

percursos formativos a fim de desenvolver competéncias digitais na PlaforEdu.

1.5 Objetivos Especificos:

e Realizar revisdo sistematica acerca de trabalhos sobre as midias digitais
utilizadas nas aulas de producéo textual;

e Mapear os processos didaticos utilizados nas aulas de producédo textual por
professores da Rede Municipal de Ensino de Sao José do Norte;

e Planificar o processo de ensino com o uso de recursos educacionais digitais
mediado nas aulas de Produgao Textual;

e Avaliar a proficiéncia digital dos colegas professores de Lingua Portuguesa;

e Elaborar um guia que servira de base para o trabalho docente diante das
competéncias digitais, promovendo assim, a capacitacdo do corpo docente,
para aqueles professores interessados em trabalhar com midias digitais em

suas aulas.
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2 FUNDAMENTAGAO TEORICA

A escrita fluente € aquela compreensivel a primeira leitura sem que haja a
necessidade de grande esfor¢o para entendé-la. Diante disso, ha iniUmeros recursos
que podem ser utilizados nas aulas de Producao textual a fim de auxiliar os alunos
nesse tipo de atividade. Os recursos audiovisuais, sdo um deles, visto que séo
ferramentas importantes no ensino, porque apresentam carater interativo e
moderno as aulas, além de se aproximarem dos interesses do aluno, que vive
cercado deles. Do mesmo modo, a tecnologia também n&o é mera facilidade dos
tempos atuais, mas sim parte da rotina de todos nds, inclusive dos estudantes de
todas as faixas etarias (ABREU, 2013).

Nas aulas de Producgdo Textual, os recursos audiovisuais podem ajudar o
professor atraindo a atencao dos alunos, aproximando a aula do cotidiano deles,
além de introduzirem novas questdes ao processo educacional. Isso porque,
grande parte dos alunos ainda possui inumeras dificuldades na obtencédo da
habilidade escrita. Um dos motivos disso é o modelo de ensino ultrapassado, no
qual o conteudo é apresentado de maneira descontextualizada e trazendo poucas
contribuicbes ao aprendizado do aluno. Neste cenario, o uso de recursos
tecnoldgicos e audiovisuais apresenta-se como uma possivel solugao a esse
impasse (ABREU, 2013).

2.1 Fluéncia na escrita de textos opinativos-dissertativos

O presente trabalho se destina a tratar especialmente das dificuldades
encontradas pelos alunos do 6° ano das séries finais do ensino fundamental na
producdo de textos opinativos-argumentativos, e a partir disso identificar qual
metodologia € a mais eficaz e adequada para motiva-los a escrever mais e melhor.
Assim sendo, nessa tipologia textual devem ser expostas ideias sobre um certo tema,
e, portanto, antes de comegar a escrever, € preciso ter em mente qual seu principal
objetivo ao escrever e o que se pretende dizer com ele ao leitor. Suassuna e Campos
(2020) endossam o exposto:

A argumentagdo € uma agéo de linguagem que se realiza ja nos anos iniciais

de nossas vidas. Argumentamos tanto em situagées mais usuais (quando
defendemos nosso ponto de vista em conversas familiares) quanto em
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situagbes mais formais (ao participarmos como candidatos em selegbes de
estudo, trabalho ou na ocorréncia de debates regrados, por exemplo).
Podemos afirmar que argumentar constitui uma atividade discursiva por meio
da qual levamos o nosso interlocutor a uma mudancga de opiniao ou a adesao
as nossas teses e, nessa perspectiva, varios estudiosos da linguagem
compreendem o ato de argumentar como possibilidade de inserg¢édo social
(SUASSUNA; CAMPQOS, 2020, p.87).

Salienta-se também nesse contexto que, como a dissertagcado deve refletir uma
linha de raciocinio o mais claramente possivel, encontrar palavras e associa-las em
frases encadeadas e coerentes € um desafio constante. Para tal, € preciso
desenvolver a capacidade necessaria para o aprimoramento da tdo importante
habilidade de escrever bem. A partir do citado, Suassuna e Campos (2020)

contribuem com essa ideia dizendo:

[...] o trabalho deliberado de composicéo textual € uma das coisas que os
alunos precisam aprender para, efetivamente, aprender a escrever, e
envolve, entre outros aspectos, a construcdo da superestrutura e da
macroestrutura semantica, além da estruturagdo sintatica dos enunciados.
Por essa razéo, o autor de um texto escrito precisa tomar decisées de varias
ordens, devendo, para tanto, dispor de um repertério amplo de possibilidades
de construgao textual (SUASSUNA; CAMPOS, 2020, p. 89).

Concordando com o autor acima citado, pode-se dizer, entdo, que dissertar é
fazer referéncia ao mundo real, usando argumentos contra ou a favor a orientagéo
apresentada. Nesse tipo de texto sdo expostas ideias sobre um certo tema dado e/ou
discutido previamente, sendo assim, antes de comecgar a escrever, € preciso ter em
mente qual é o foco.

Desse modo, o professor ao propor essa atividade, em geral, leva até o aluno
uma orientagdo com o tema sugerido e a partir disso ele deve criar sua redagao. Para
tal, sugere-se que o estudante faga um esquema a fim de auxiliar e encaminhar o
trabalho. E um ponto de referéncia, sempre sujeito a reducdes, interpolagdes e
alteragdes, fato que para os alunos, pode representar alguma dificuldade
(SUASSUNA; CAMPOS, 2020).

Alguns critérios, porém, sdo adotados pelos professores com o propdsito de dar
uma “nota” ao texto, tais como: titulo adequado, margens, paragrafos, apresentagao
satisfatéria, numero de linhas correspondentes aos parametros estabelecidos e
uniformidade no tipo de letra utilizada. Esses sao os fatores pertinentes ao texto e,
portanto, merecem uma atencio especial e um trabalho cuidadoso do aluno que,
como € natural, deseja o melhor resultado possivel, ao redigir um texto. Portanto,
sendo o objetivo da redagéo contemplar habilidades consideradas fundamentais para

a atuacdo estudantil/académica, € natural que os critérios de correcdo sejam
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formulados com base nas expectativas que se tem em relacdo ao desempenho dos
estudantes nesse tipo de atividade (ARAUJO, 2019).

Entretanto, ndo s&o s6 esses os aspectos que tém maior relevancia na avaliagao
do texto e, sim, aqueles que demonstram em que nivel o aluno é capaz de: interpretar
dados, fatos, propostas, estabelecer relagdes, organizar conceitos e expressar-se
com clareza. Além disso, para que se tenha um texto de qualidade, € necessario e
fundamental que o estudante esteja atento, a fim de que n&o fuja do tema proposto.

O ideal, entado, seria organizar seu ponto de vista em um rascunho e, também,
ficar sempre atento ao que esta escrevendo. Colocar-se sempre no lugar do leitor é
importante e também nunca deixar ideias vagas no texto, esses sdo aspectos bastante
relevantes, dos quais o aluno deve estar sempre vigilante a eles (ARAUJO, 2019).

Sendo assim, para que o discente produza bons textos é necessario, portanto,
um trabalho prévio. “Nesse enfoque, é fundamental, que no nivel da educacéao basica
o aluno tenha contato com os mais diversos géneros textuais que circulam na esfera
social” (ARAUJO, 2019, p. 18). Pereira (2019) ressalta o que diz a BNCC sobre a
producao textual na educagao basica:

A BNCC apresenta como uma orientacao norteadora para o desenvolvimento
da produgido textual a pratica social; dessa forma, ha uma constante
referéncia aos usos efetivos da lingua e ao aluno como um sujeito ativo. Além
disso, ha indicagdo de um trabalho pautado na diversidade de géneros e
apresentagao de exemplos dos mesmos, bem como, énfase na necessidade
de se considerar as carateristicas formais e funcionais da lingua. Em relagéo
a articulagéo da produgao com os outros aspectos da lingua, verificamos que
nao ha uma indicacdo de forma explicita; entretanto, acreditamos que a
mesma € contemplada indiretamente devido aos seguintes fatores: tais
aspectos nao sao apresentados de forma fragmentada, mas sim no mesmo

bloco e algumas habilidades contemplam leitura, analise e produgéo, por
exemplo, evidenciando o dialogo (PEREIRA, 2019, p. 04).

Tudo isso, evidentemente, pressupde que o aluno seja uma pessoa informada e
capaz de refletir, criticar e assumir nitidamente um ponto de vista, a partir de uma
fundamentacao plausivel e harmoniosa. Por isso, o importante € que o estudante se
coloque como autor de sua redagao, mostrando uma posi¢ao clara, com argumentos
e opinides consistentes e criativos a respeito do tema proposto, o que, de fato, € o
mais importante em relagdo a corregao gramatical.

Cabe destacar ainda, que, num texto dissertativo, & importante saber
fundamentar a opinidao a partir de questionamentos e argumentos convincentes e,
acima de tudo, coerentes. Assim sendo, depreende-se que: “Dentre as varias fungdes

da Escola, uma delas destaca-se como essencial na formacao do educando para a
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vida: formar leitores e produtores de textos, para atuarem como cidadaos criticos na
sociedade” (SOUSA, 2016, p.22). Silva e Pinto (2017) comentam que:

Embora com as mudangas no sistema de ensino como capacitagédo de
professores com a finalidade de ter um ensino de qualidade, ainda existe um
numero elevado de professores que nao inovam e continuam ensinando da
mesma forma que foram ensinados com modelos de ensino ultrapassado,
fazendo com que muitos alunos tenham dificuldade em aprender a ler e a
escrever, eles so6 reproduzem, nao decifram a escrita, ndo escrevem textos
de qualidade sem ajuda do professor (SILVA; PINTO 2017, p. 09).

Finalmente é necessario considerar que, a atividade escrita permite ao aluno
praticar o registro escrito da lingua, desde sua forma mais simples, até ideias mais
elaboradas e diversificadas em suas formas mais profundas, dai sua importancia
indiscutivel. Essa atividade funciona, portanto, como um exercicio, em que o aluno
utiliza de modo mais amplo os conteudos comunicativos, gramaticais e culturais,
revelando seu conhecimento no que se refere ao vocabulario, a estrutura gramatical,
ao pensamento logico e a criatividade.

E preciso, portanto, saber expressar-se adequadamente e com harmonia, o que
contribui para aquisicao de um estilo atraente e enfatico. Além disso, a competéncia
textual, ou seja, a capacidade de produzir textos em diversificadas situagoes
comunicativas, torna o individuo mais instrumentalizado para cumprir seu papel na
sociedade. O que também se constitui em fator imprescindivel a uma satisfatéria

atuacao universitaria, futuramente.

2.2 A atuacao do professor nesse contexto

E importante salientar que o ato de escrever e dominar a norma culta da lingua,
para alguns é acessivel e facil, porém para outros pode ser dificil. A maioria dos alunos
aprende nas aulas de producdo textual, os critérios para elaboracdo de textos, os
quais serao avaliados, e como vai ocorrer tal avaliagdo, mesmo assim, em grande
medida, alguns ndo assimilam tais informagdes. Além disso, eles desenvolvem
técnicas e modelos de organizacdo da dissertagdo, pois esses métodos sao
trabalhados nas aulas de Lingua Portuguesa, ainda assim, grande parte deles, ndo
tem sucesso ao redigir seus textos e tém consciéncia disso.

Nesse contexto, os estudantes reconhecem as proprias dificuldades ao tentar

desenvolver seus textos e, por isso talvez, sentem-se desestimulados a escrevé-los.
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Sobre esse fato, Barbosa e Alves comentam que: “Com relacdo aos motivos para tais
dificuldades, sdo apontadas aulas monétonas e enfadonhas, bem como atividades
com textos distantes da realidade dos alunos, desconsiderando as suas necessidades
e gostos” (BARBOSA; ALVES, 2018, p. 02).

Dessa maneira, podemos perceber o quao importante é a atuacdo habil do
professor em sala de aula. Ele deve e pode sim, estimular seus alunos a aprimorar a
escrita, ainda que esses tenham muita dificuldade em redigir. Assim, o docente s6
pode provar a seus alunos que escrever faz sentido, se conseguir mostrar-lhes que,
tal como ler, escrever é produzir sentido. Além disso, é papel dele também detectar
quais sado as dificuldades enfrentadas pelo estudante e ajuda-lo a supera-las,

buscando estratégias para tal. Sousa (2016) explica que:

[...] tornar-se um usuario da escrita eficiente e independente implica saber
planejar, escrever, revisar (reler cuidadosamente), avaliar (julgar se esta bom
ou nao) e reelaborar (alterar, reescrever) os proprios textos. Dessa forma,
partindo do texto como base nas aulas de leitura e escrita, lendo,
interpretando, escrevendo, reescrevendo e opinando, torna-se o ponto de
partida para um trabalho proveitoso de leitura e escrita na escola (SOUSA,
2016, p. 30).

Nesse interim, o trabalho do professor deve consistir em: estimular e criar
possibilidades para a escrita, assinalar o erro, classifica-lo, propor alternativas
corretas e exigir a observancia desses ajustes na redagao seguinte, além de sugerir
uma reescrita do texto corrigido. Sobre a pratica docente, relativa ao assunto

mencionado, Barbosa e Alves (2018), também, dizem que:

Atualmente muitas sdo as discussdes sobre o0 ensino/aprendizagem de leitura
e escrita, ja que, apesar das mudangas que ocorreram na educagao nas
ultimas décadas, ainda existem inumeras dificuldades a serem superadas,
dentre elas alunos com dificuldades em ler e escrever. Muitos estudiosos,
discordam da forma como, na maioria das vezes, é trabalhada a leitura e
escrita na escola, apenas com foco na avaliagdo. (...) o mais adequado é
incentivar e desenvolver a leitura e a escrita de forma contextualizada, sem
preocupacgdes exclusivas como, por exemplo, a decodificagéo, na leitura, e
as questoes ortograficas e gramaticais, na escrita (BARBOSA; ALVES, 2018,
p. 02).

E interessante sublinhar que, hoje em dia, estd tendo uma mudanca de
mentalidade, ao menos de alguns profissionais, os quais reconhecem a importancia
do aluno produzir textos em sala de aula, desde as séries iniciais. Nota-se até mesmo
as instituicbes de ensino cobrando essa postura do profissional de linguas: propor

atividades de producéo textual aos alunos, as quais sao tao importantes e necessarias
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atodos, visto que através da escrita é possivel avaliar habilidades essenciais em todas

as areas do saber.

2.3 Estratégias e recursos para estimular os alunos a escreverem

Diante da dificuldade de elaboracao de textos escritos, cabe o questionamento:
Onde esta o erro? Os alunos ndo fazem redagdo ao longo de sua formacéo
fundamental? Os professores, por sua vez, ndo cobram isso de seus alunos? Afinal,
de quem é a culpa? Os estudantes, quando indagados a respeito do assunto, alegam
que os professores, pelo menos em grande parte, ndo exigem producao textual deles,
nem no ensino fundamental, nem no médio.

Alguns pesquisadores do tema afirmam que o tratamento, executado pela escola
esta sendo inexistente, insuficiente ou inadequado para os objetivos relacionados com
a habilidade escrita. Em contrapartida, os profissionais da area defendem-se, dizem e
reconhecem que os alunos tém muita dificuldade em construir textos opinativos-
dissertativos, porém para eles a culpa é do aluno, o qual ndo se esforga em melhorar
e praticar as reescritas propostas por eles (SILVA; PINTO, 2017).

E preciso, entdo, reverter tal situagdo, tentar de alguma maneira corrigir os erros
e assim buscar recursos a fim de aprimorar a escrita. Para tal, aponta-se como uma
possivel solugédo para o problema, ainda que n&o seja a unica, a leitura. Essa atividade
€ de suma importancia, dado que para escrever € necessario dispor de ideias,
informacdes, e através delas o estudante ira recorrer a esses recursos para uma
escrita eficiente.

Nesse sentido, um leitor competente de livros, jornais, revistas e do proprio
mundo, a priori sera também um bom escritor, ou pelo menos a leitura ira auxilia-lo
em algum momento na producédo de seus préprios textos (SILVA; PINTO, 2017).
Assim sendo, existem varias estratégias a fim de que se construa uma boa redacao,
para aqueles estudantes que ndo conseguem redigir textos ou tém muita dificuldade
em produzi-los.

No entanto, engana-se quem pensa que basta ler para escrever com perfei¢ao.
A leitura deve constituir-se em um habito para quem nao escreve bem, entretanto nao
vai resolver, definitivamente, o problema da escrita. O ato de ler pode vir a auxiliar o
estudante a organizar melhor as ideias, concatena-las, manter-se informado acerca

de varias tematicas, dependendo do que ele |é. Além disso, pode torna-lo um sujeito
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mais critico também. Dessa maneira, percebe-se que a leitura € necessaria, mas nao
suficiente, visto que ler € uma atividade muito diferente da escrita. Silva e Pinto (2017)

manifestam que:

Logo, ler e escrever considera-se habilidades primordiais na vida do ser
humano permitindo a absorgdo de maior conhecimento de si e de e de sua
atuacao social de maneira que tenha autonomia em participar das diversas
situagdes que a sociedade moderna exige. Diante dessa realidade tornou-se
um grande desafio garantir que as criangas aprendam a ler e a escrever assim
que entram na escola. Portanto, para que sejam formados individuos capazes
de entender e vivenciar plenamente a cultura escrita e atender as demandas
sociais com as quais se deparam, € necessaria do professor importante
estratégia didatica para a pratica de leitura. Sabendo que o processo de
ensino e aprendizagem é formado de desafios que a cada dia se repete na
vida dos envolvidos nesta agcao em sala de aula (SILVA; PINTO, 2017, p. 10).

Desse modo, ao ler vocé fica bem informado, mas isso n&o significa que passe
automaticamente a escrever bem. Para melhorar a qualidade da redacao € preciso
fazer muitos anteprojetos e reescrever varias vezes o texto, visto que a escrita se
aprimora com a pratica. Portanto, a leitura constante de livros, jornais, revistas, blogs,
sites € uma atividade que contribui para o aperfeicoamento das dissertagdes. Com ela
passa-se a saber mais do mundo em que se esta inserido e entra-se, portanto, em
contato com formas diferentes de escrita, que ampliam a capacidade de pensar
criticamente e, consequentemente, possibilita que o sujeito possa escrever melhor
também.

Mesmo assim, € preciso salientar que a importancia de ser um leitor atento,
agugado e perspicaz ndo se aplica apenas a situagdo de busca de um bom
desempenho na escrita, mas de realizar com criticidade a leitura de mundo, como
forma de pleno exercicio de cidadania. Porém, infelizmente, ndo se presencia esse
habito nos alunos, pelo menos em sua grande maioria. “Ensinar a ler e escrever
continua sendo uma tarefa exclusiva da escola, e os métodos tradicionais de ensino
até hoje sédo usados pelos professores em sala de aula, e muitos alunos fracassam ja
no inicio da alfabetizagdo” (SILVA; PINTO, 2017, p.13).

Para conseguir esse objetivo é preciso planejar as atividades de tal modo que
se possa realizar o que se pretende. A leitura ndo pode ser uma atividade
secundaria na sala de aula ou na vida, uma atividade para qual o professor e

a escola ndo dedicam mais que alguns miseros minutos (CAGLIARI apud
SILVA; PINTO, 2017, p.32).

Além disso, as multiplas solicitagdes do mundo moderno dispersam a
capacidade de concentragao do aluno, que, na sua grande maioria, nao chegou a

adquirir o habito de leitura, reflexao, conclusao e expressao daquilo que aprendeu de
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determinado assunto. Afinal, muitos deles ndo veem finalidade na pratica da leitura:
ler, para qué? Escrever, anotar, redigir? Basta estar informado do essencial, conhecer
fatos, nomes, datas, locais, processos, formulas, ja é suficiente, para alguns. Contudo
essa realidade deve ser superada, visto as multiplas funcdes que a leitura proporciona
e sua importancia indiscutivel na vida, de forma geral.

Soma-se a isso a ideia de que, através da leitura o aluno observa e assimila as
estruturas gramaticais e/ou comunicativas da lingua, amplia o léxico, reflexiona sobre
os modos de expressao e de pensar sobre sua prépria cultura e culturas de outros
povos, 0 que ira, indubitavelmente, auxilia-lo na escrita. “A leitura ndo se da apenas
através de livros, e sim com a observagao e interagdo do individuo no meio social, por
isso o incentivo a leitura necessita ser um processo continuo, dentro e fora da sala de
aula” (SILVA; PINTO, 2017, p. 13).

No entanto, apesar da leitura ser necessaria em varios aspectos, ela nao é
suficiente. Para escrever bem ¢é preciso raciocinio légico e contato com a lingua-
padrdo. O aluno deve estar atento a estrutura do texto e a correcdo gramatical
também. Um texto bem amarrado, mas com a lingua descuidada, recebera uma
avaliacdo negativa. Cabe destacar entdo, que assimilacdo de técnicas, regras,
truques, nao vao levar o aluno a, necessariamente, ser um bom escritor.

A questao, portanto, € muito mais profunda do que se imagina: a teoria somente
nao garante ao aluno um bom desempenho na redacdo. Essa, sim, deve aliar-se a
pratica, ou seja, o aluno deve treinar muito. Como ja citado anteriormente, reescrever,
fazer rascunhos, sdo primordiais nessa situagao, pois funcionardo como anteprojeto

da redacéo final. A fim de endossar tal opinido, Silva e Pinto (2017) comentam:

Sabe-se que a dificuldade de escrita € um problema comum nas escolas e a
falta de preparo para lidar com essa situagéao dentro da sala de aula também
€ bastante comum. Entao € indispensavel que o professor esteja preparado
para lidar com as diversas dificuldades vivenciadas diariamente na rotina da
sala de aula. O professor deve ter conhecimento que alguns problemas séo
temporarios e que o local onde o aluno deve trabalhar para supera-lo é a sala
de aula (SILVA; PINTO, 2017, p. 33).

Entretanto, € importante deixar claro que, orientar a reescrita ndo é apenas
adequar o conteudo as verdades estabelecidas da ciéncia, nem a forma do texto ao
modo consagrado de escrever nessa area de conhecimento. E, principalmente, levar
o autor do texto a repensar a pertinéncia dos dados com o qual esta lidando, a

coeréncia da tese apresentada, a adequacao entre dados e tese, e perceber também
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lacunas nas informagdes das quais dispde, e a perguntar-se qual o objetivo da sua
escrita.

Nesse sentido, o plano da redagao surge da necessidade de um esbogo, uma
vez que se tem de, preliminarmente, que focalizar o assunto, examinando-o de um
determinado angulo. Essa tomada de posigao concretiza-se com um esquema, sendo
langados no papel os tépicos de exposicdo, por meio de expressdes rapidas e
abreviadamente indicativas, articuladas entre si como dever&o ficar no trabalho
planejado e, portanto, bem elaborado (ARAUJO, 2019).

E importante frisar que sdo varios, os fatores os quais irdo contribuir para se ter
um texto com qualidade, como ja foi dito anteriormente. Isso porque, escrever bem &,
simultaneamente, arte e ciéncia, exige ndo s6 talento, mas também assimilacéo de
técnicas e regras. Afinal, ensinar um aluno a redigir é prepara-lo cuidadosamente para
a aquisicao e desenvolvimento de tal habilidade, dada a extrema importancia que a
mesma deva assumir nas suas perspectivas individuais, sociais e culturais.

N&o se pode desconsiderar, porém, que o problema ora discutido € um tanto
contraditorio. Afirma-se isso em virtude de que, se o aluno passa boa parte da vida na
escola, a producao textual, portanto, ndo deveria ser um problema para ele, e sabe-
se que na grande maioria é (ARAUJO, 2019).

Para tanto, € notdrio que vivemos em um mundo onde os alunos passam horas
em contato com algum tipo de recurso digital, entdo, como ndo conceber e associar o
uso deles ao trabalho com a escrita? Assim, n&do cabe mais ao professor apenas
apropriar-se dos conteudos a serem ministrados, mas, também, buscar alternativas
que deixem suas aulas menos monoétonas e cansativas, tornando-as mais atraentes

e eficazes ao aprendizado do processo de escrita de seus alunos. Bates aponta que:

[...] o que distingue a era digital de todas as anteriores € o rapido ritmo de
desenvolvimento da tecnologia e nossa imersdo nas atividades de base
tecnolégica em nossas vidas diarias. Assim, é justo descrever o impacto da
internet sobre a educagdo como uma mudanga de paradigma, pelo menos
em termos de tecnologia educacional. Estamos ainda no processo de absor-
ver e aplicar as implicagbes. (BATES, 2017, p. 245)

Assim sendo, temos os recursos digitais dentre essas alternativas, nas aulas de
producao textual que, além de trazer aceitabilidade por parte dos educandos, eles
respondem as diferencas individuais e as diversas formas individuais de aprender,

como veremos no proximo capitulo. No entanto, percebe-se que, o medo de enfrentar
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os obstaculos impostos, muitas vezes, pelos recursos disponibilizados, faz com que

nao se veja a imensidao didatica que eles proporcionam (BRITO, 2014).

2.4 A Tecnologia na Educagao

O uso da tecnologia na educagao tem sido alvo de intensas pesquisas devido
a importancia da utilizacido desses recursos como apoio ao processo de ensino-
aprendizagem. Dentro desse contexto, pensa-se que o aluno, ao fazer uso da
tecnologia em sala de aula sentir-se-a motivado, e o professor tera um recurso
robusto aliado ao processo de ensinar. Isso porque, as inovagdes tecnologicas, de
toda ordem, tém adentrado o universo da educagdo, o que € inegavel, e os
professores podem e devem ver nesses meios um apoio a mais em suas
metodologias (ALVES, 2019). Mackedanz et. al., opinam:
Uma forma interessante de fazer isso é aproveitando o computador, nao
apenas para digitagdo de textos, mas como ferramentas que permitam aos
alunos produzirem textos interativamente, de forma divertida. Outras
ferramentas de comunicagcdo e através de suas tecnologias podem ser

exploradas tanto no ambiente escolar como em casa pelos alunos
(MACKEDANZ et. al., 2011, p.02-03).

Nessa perspectiva, além de tornar o ensino atrativo, o papel da tecnologia na
educacao é, indubitavelmente, aproximar os alunos do conteudo lecionado. Uma das
formas de fazer isso e transformar a experiéncia dos alunos no processo de ensino-
aprendizagem é usar plataformas digitais para disponibilizar o conteudo, por exemplo.
Isso vem integrar os sujeitos envolvidos no cenario atual a uma sociedade cada vez

mais tecnoldgica. lkeda et. al. (2005), comentam que:

[...] a tecnologia como ferramenta pedagdgica ajuda os docentes a terem
melhor desempenho e, da mesma forma, desenvolver inovagdes, avaliar
melhor os estudantes e adquirir habilidades de administragdo da classe.
Entretanto, existem muitas barreiras a serem superadas como a falta de
tempo, o acesso limitado e o alto custo do equipamento, a falta de visdo ou
racionalidade para o uso de tecnologia, a falta de treinamento e apoio, e as
avaliagbes correntes que nao refletem o que é aprendido com a tecnologia. A
necessidade por treinamento e a falta de expertise sdo as maiores barreiras
para o uso do computador e equipamentos em sala de aula (IKEDA et. al.,
2005, p. 73).

Dentro desse contexto, ainda cabe pensar que o aluno deve estar efetivamente
envolvido nesse processo, utilizando os recursos tecnoldgicos disponiveis para a
construcado do conhecimento, comprometido com sua aprendizagem, ou seja,

protagonista de sua propria caminhada em busca de novas experiéncias. Dessa
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forma, as inovagdes tecnoldgicas, de toda ordem, tém adentrado o universo da
educacao, e as escolas e professores se veem constantemente cobrados quanto a
insergao de recursos didaticos eletronicos no ensino (MUGNOL, 2009). Para Santos
(2011):

O uso das midias digitais, enquanto pratica social, ainda constitui uma
situacdo de grande complexidade, o que requer que as atividades escolares
propostas para serem executadas com o uso das TIC’s procurem ampliar as
oportunidades de insergdo e participacdao na cultura digital. Com isso,
queremos dizer que o professor necessita criar estratégias para que os
alunos nao apenas busquem informagdes a serem copiadas, mas encontrem
possibilidades de refletir sobre os assuntos estudados, construindo assim o
conhecimento com base na reflexdo ativa sobre o objeto. No caso do ensino
de Lingua Portuguesa estas estratégias poderiam auxiliar o trabalho do
professor recriando a agdo pedagodgica e proporcionando meios para a
producéo textual propria dos alunos (SANTOS, 2011, p. 07).

Nessa abordagem, podemos mencionar que as inovagdes tecnoldgicas
trouxeram novas perspectivas a educagéao, levando as instituigbes de ensino e os
educadores a fazerem uso dessas ferramentas tecnolégicas em sala de aula. No
entanto, utiliza-las somente colocando o aluno diante de informacdes, problemas e
objetos de conhecimento pode n&o ser suficiente para envolvé-lo e despertar-lhe a
motivacéo pela aprendizagem, é preciso mais do que isso. E necessario, portanto,
uma mediagao do professor nesse contexto, ou seja, o educador deve direcionar,
propor atividades orientadas aos alunos (COSTA; SOUZA, 2017). Ponte (2000)

ressalta:

[...] Alguns olham essas ferramentas tecnolégicas com desconfianga,
procurando adiar o maximo possivel 0 momento do encontro indesejado.
Outros as usam na sua vida diaria, mas ndo sabem muito bem como as
integrar na sua pratica profissional. Outros ainda procuram usa-las nas suas
aulas sem, contudo, alterar as suas praticas. Uma minoria entusiasta
desbrava caminho, explorando incessantemente novos produtos e ideias,
porém, defronta-se como muitas dificuldades como também perplexidades
(PONTE, 2000, p.02).

Nessa mesma linha, cabe lembrar em especial, a necessidade da atualizacao
constante do professor para desempenhar esse novo papel de instrutor, mediador e
facilitador, de guia dos aprendizes, nesse novo modelo de educagdo mediado pelas
tecnologias, segundo observagdes feitas por Kenski (2008). Ainda é interessante
ressaltar que, para estar inserido e ser parte atuante nesse novo modelo de educacao,
€ fundamental também o reconhecimento por parte dos estudantes de seu papel, cada
vez mais ativo na aquisicédo e disseminacdo do conhecimento. Além disso, o ensino

mediado pelas tecnologias permite uma maior flexibilidade e autonomia por parte
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dos estudantes, tornando o processo de aprendizagem mais dinamico e
personalizado (KENSKI, 2008).

Isso porque, segundo Costa e Souza (2017), as tecnologias educativas sao
ferramentas que estdo disponiveis na maioria dos ambientes de aprendizagem e
quando bem utilizadas, produzem transformacdes significativas no processo de
ensino. Esse fato se verifica também nas aulas de producio textual, como podemos

perceber na fala de Mackedanz et. al. (2011):

A inclusao de recursos digitais no espaco formal de produgéo textual permite
um trabalho mais individualizado, uma vez que os estudantes recebem o
mesmo material de consulta, e a mesma tarefa, porém a desempenham com
seu ritmo e suas opinides. Podemos notar no decorrer da atividade que os
alunos se expressaram através da escrita, com seus gostos e seu linguajar,
de forma natural, o que poderia ndo ser possivel no tradicional modelo das

redacdes (MACKEDANZ et. al., 2011, p. 12).

Diante do exposto, € necessario, portanto, que o educador, enquanto mediador
do conhecimento, propicie ao aluno uma participacao efetiva dele nesse tipo de
ambiente. No entanto, € necessario uma formagao adequada dos professores para
0 uso das tecnologias no ensino. Kenski (2008) destaca que muitos docentes
ainda enfrentam dificuldades em incorporar essas ferramentas em suas praticas
pedagogicas, seja por falta de conhecimento técnico ou resisténcia as mudancgas.

Bates informa que:

Novas tecnologias continuam surgindo o tempo todo. E muito dificil para um
unico professor ou instrutor manter-se atualizado com as tecnologias
emergentes e sua possivel relevancia para o ensino. Esse é realmente o
trabalho de uma unidade de suporte de tecnologia de aprendizagem bem
gerida. Entdo, faga um esforgo para assistir a uma palestra sobre novas
tecnologias uma vez por ano e entéo escolha outra sobre alguma ferramenta
que possa interessar. Este tipo de instrucdo e formacao deve ser oferecido
pelo centro ou unidade que fornece apoio a tecnologia de aprendizagem. Se
a sua instituigdo ndo tem uma unidade desse tipo ou essa formacgao, pense
muito cuidadosamente sobre se deve usar tecnologia extensivamente em seu
ensino — até mesmo professores e instrutores com muita experiéncia no uso
de tecnologia para ensino precisam desse apoio. (BATES, 2017, p. 455)

Dentro desse propdsito, € preciso também criar um ambiente favoravel a
aprendizagem significativa do aluno, o qual desperte sua disposi¢cao para aprender,
além de disponibilizar a ele as informagdes pertinentes de maneira organizada e no
momento apropriado, além de promover a interiorizagado de conceitos ja construidos.
E, no caso das aulas de redacdo, o uso de recursos digitais pode incentivar os

estudantes a escreverem cada vez mais (SANTOS, 2011).
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Ainsergéo das TIC’s nas atividades escolares requer dominio especifico que,
consequentemente, exige do professor atualizagdo com relagdo ao uso da
internet no ensino. Emerge a preocupacao “com as questdes pertinentes a
uma nova pratica letrada, que passou a ser denominada 'letramento
eletrénico’ ou 'letramento digital’” (BRAGA, 2013, p. 184).

Desse modo, a utilizagdo da informatica e de suas tecnologias nas aulas de
redacao contribui para o incentivo a escrita e para a autonomia do aluno, visto que ele
sera capaz de fazer suas préprias corregcoes, em relagdo as regras gramaticais e
ortograficas, por exemplo. Assim sendo, a tecnologia vem auxiliar os estudantes e
seus professores nessa ardua fungao que é produzir textos. Em suas publicagoes,
Kenski (2008) aborda a importancia dos recurso digitais como ferramentas de
aprendizagem, ressaltando a necessidade de uma analise critica sobre seu uso.
Uma das principais contribuicbes de Kenski (2008) € a compreensao de que tais
recurso podem ser aliados no processo educativo, desde que sejam utilizados de

forma consciente e planejada. Alves (2019) relata que:

O papel do aluno nesse sistema €, sem duvida, o mais importante, pois ele é
o grande responsavel pela aprendizagem. O aluno passa a ser o principal
sujeito de sua propria aprendizagem. Isso exige, por parte do mesmo, uma
maior iniciativa, autonomia e disciplina. O aluno deixa seu papel tradicional
de mero receptor e passa a atuar como um colaborador ativo do professor,
no seu proéprio processo de aprendizagem (ALVES, 2019, p. 85).

A partir disso, € necessario evidenciar as inumeras possibilidades de utilizagao
das midias digitais, como, por exemplo: a criagao de blogs coletivos, nos quais podem
ser publicados textos produzidos pelos alunos, debates em foruns de discusséo de
atividades e conteudos, postagem de comentarios em blogs educacionais, troca de e-
mails com a professora de Lingua Portuguesa para sanar duvidas, dentre outras
atividades. Kenski (2008) destaca que, ao explorar as potencialidades dessas
ferramentas, é possivel promover a interagdo entre alunos e professores,
estimulando a troca de conhecimentos e a construcdo coletiva do saber. No
entanto, Bates sinaliza que:

Em uma perspectiva educacional, é importante entender que as midias nao
sdo neutras ou “objetivas” na forma como transmitem conhecimento. Podem
ser projetadas ou usadas de maneira a influenciar (para o bem ou para o mal)
a interpretagéo de sentido e, portanto, a nossa compreensao. Assim, algum
conhecimento de como as midias funcionam é essencial para o ensino em
uma era digital. Em particular, precisamos saber a melhor forma de projetar

e aplica-las (em vez de tecnologias) para facilitar a aprendizagem (BATES,
2017, p. 249).
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Além disso, tal interagdo, conforme Kenski (2008) possibilita a troca de
experiéncias e o desenvolvimento de habilidades sociais, porém, € importante
destacar que essa atividade apresenta desafios e requer uma analise criteriosa.
Isso porque, por meio dessas plataformas, os estudantes podem ter acesso a
materiais diversos, como videos, artigos e infograficos, ampliando assim suas
possibilidades de aprendizado, mas € necessario se pensar na privacidade e
segurancga dos alunos, bem como na veracidade das informag¢des compartilhadas

nesses ambientes. Bates corrobora com o exposto:

O ensino tradicional, especialmente as aulas expositivas transmissionistas,
foram imaginadas para outra era. Apesar dos grandes beneficios que tais
praticas trouxeram a educacéao, estamos em outro momento, que demanda
métodos diferentes. A grande mudanga € em relagdo ao maior foco nas
habilidades, em particular a gestdo do conhecimento, em oposicdo a
memorizagdo de conteudos muito praticada em outros tempos. Novos
modelos de ensino e aprendizagem s&o necessarios para o desenvolvimento
de habilidades especificas para uma era digital (BATES, 2017, p. 196).

E preciso, portanto, refletir sobre as potencialidades e desafios do uso das TIC's
no ensino, dado que ao compreender suas contribui¢cdes, pode-se explorar de forma
mais consciente e eficaz o potencial oferecido pelas tecnologias. Isso promovera uma
educacdo mais interativa, colaborativa e acessivel a todos. Bates revela ainda que:
[...] os ambientes de aprendizagem criados devem ser ricos e mudar constantemente,
mas também possibilitar aos aprendizes desenvolver e praticar as habilidades e
desenvolver conhecimentos necessarios para um mundo volatil, incerto, complexo e
ambiguo (2017, p. 187).

Em suma, ao adotar uma postura critica e planejada em relagdo aos recursos
tecnologicos, pode-se proporcionar uma educacédo mais dinamica e adequada aos
desafios da sociedade contemporanea, de acordo com as ideias de Kenski (2008).
Assim, a pratica pedagdgica mediada por tecnologias digitais ajuda na criagao de
oportunidades, de participagao e coautoria do processo criativo no contexto das aulas

de produgdo textual também, como veremos a seguir (SANTOS, 2011).

2.5 Educar na era digital

A educacgao na era digital exige um novo olhar pedagdgico, postura e medidas

diferenciadas que atendam as novas necessidades dos individuos e da sociedade.



33

Ignorar a urgente necessidade de mudanga é, sem duvida, condenar o0 processo
educativo ao fracasso. A educagao ndao deve somente se adequar a esta nova era,

mas também deve preparar os individuos para ela. Bates (2017) defende que:

Na era digital, estamos rodeados, na verdade imersos, em tecnologia. Além
disso, a taxa de mudanga tecnolégica ndo mostra nenhum sinal de
abrandamento. A tecnologia esta levando a grandes mudangas na economia,
na nossa forma de nos comunicarmos e relacionarmos com os outros, e cada
vez mais no modo como aprendemos. No entanto, nossas instituicbes
educacionais foram construidas em grande parte para outra era, baseadas
em uma era industrial, em vez de digital. Assim, professores e instrutores sdo
confrontados com o enorme desafio da mudanga. Como podemos garantir
que estamos desenvolvendo, em nossas disciplinas e cursos, graduados
aptos para um futuro cada vez mais volatil, incerto, complexo e ambiguo? O
que devemos continuar a proteger nos nossos métodos de ensino (e
instituicbes) e o que precisa mudar? (BATES, 2017, p. 49).

Além disso, as ferramentas digitais na educagdo podem ser consideradas
materiais de apoio e recursos complementares para o processo de ensino e
aprendizagem. Isso porque, elas auxiliam os professores e alunos, contribuindo com
um maior repertorio de possibilidades de atividades e interagdes diversas. Apesar de
seus beneficios, segundo observagdes feitas por Kenski (2008). Outro ponto
relevante abordado pela autora é a necessidade de formagao adequada dos
professores para o uso das tecnologias no ensino, visto que muitos docentes ainda
enfrentam dificuldades em incorporar essas ferramentas em suas praticas
pedagogicas, seja por falta de conhecimento técnico ou resisténcia as mudangas
Bates (2017) elucida que:

O fator que faz com que os alunos sejam um pouco diferentes hoje é sua
imersao e facilidade com a tecnologia digital, em particular midias sociais:
mensagens instantaneas, Twitter, videogames, Facebook e toda uma série
de aplicativos (apps) que sao executados em uma variedade de dispositivos
moveis como iPads e telefones celulares. Esses alunos estao
constantemente “ligados”. A maioria dos estudantes vem a escola imersa em
midias sociais, e grande parte da sua vida gira em torno dessas midias. [...]
os nativos digitais pensam e aprendem, fundamentalmente, de maneira
diferente, como resultado de sua imersdo em midias digitais. Esperam usar

as midias sociais em todos os outros aspectos da sua vida. Por que sua
experiéncia de aprendizagem seria diferente? (BATES, 2017, p. 66).

Essa variedade de possibilidades disponibilizada pelas TIC’s aumenta as
chances de gerar engajamento e interesse nos estudantes, visto que, a maioria deles
sdo nativos digitais. E, nessa concepgao, pode-se garantir que o grande beneficio da
educacéo digital é proporcionar aos educadores um universo imenso de métodos de

ensino. Nessa perspectiva, foi sancionada a Lei 14.533, de 2023, que cria a Politica
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Nacional de Educacéo Digital (PNED), com medidas de estruturagao e incentivo ao
ensino de computagao, programacao e robadtica nas escolas (BRASIL, 2023).
Também chamada de era da produtividade, a era digital permite a incorporagéo
de tecnologias que otimizam o tempo de trabalho e estudo, tornando, inclusive, a
realizacao das atividades mais atrativas. Isso ocorre porque qualquer tema que se
tenha em mente esta disponivel em grande escala na rede, a todo momento. Assim
sendo, o numero de oportunidades de aprendizagem nunca foi tdo elevado, e isso se
deve a popularizagédo da tecnologia. Pereira e Rosa (2017), tecem comentario sobre

0 exposto:

Por consequéncia disso, o questionamento sobre o papel da educacéao diante
dessa realidade contemporanea é natural, afinal como podemos enquadrar
atualmente a educagdo, diante de tudo isso e quais seriam suas
responsabilidades no processo de formagao de um individuo? Visto que “hoje
vivemos um momento cultural diverso, com diferentes maneiras de construir
e representar conhecimento (PEREIRA; ROSA, 2017, p. 508).

Portanto, ha de se considerar que para atender as necessidades do individuo,
atualmente a escola, sem perder o carater original de ‘educar a populagéo
contemporanea, precisa descobrir e construir novas propostas pedagdgicas que
dialoguem com as midias digitais. Isso porque, grandes mudangas econdémicas e
tecnologicas exigem novas abordagens para o ensino e os professores s&o
continuamente confrontados com varias questbes, segundo Bates (2017). Métodos
participativos deverao substituir, portanto, a mera transmissao de conhecimentos, o
professor passa entao a ser um estimulador, coordenador e parceiro do processo de
aprendizagem (LEITE, 2020).

Dentro desse contexto, Bates (2017) aborda alguns questionamentos: Como
ensinar de forma eficaz alunos cada vez mais diversificados? Quais sédo as
possibilidades reais de ensino e aprendizagem? Como motivar e apoiar os alunos em
turmas cada vez maiores? Como usar multimidia e outros recursos para desenvolver
cursos de qualidade superior? Que estratégias funcionam melhor para o ensino em
um ambiente rico em tecnologia? Que métodos de ensino sdo mais eficazes? Como
fazer escolhas adequadas para estudantes e conteudos dentre diversas midias
disponiveis: texto, imagem, audio, video, computacdo ou midias sociais? Como
manter a qualidade do ensino, da aprendizagem e dos recursos em um ambiente de
aprendizagem que muda rapidamente? Quais sdo as possibilidades reais de ensino e

aprendizagem? Logo, emerge a necessidade de se pensar a maneira mais adequada
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de inserir esses recursos tecnoldgicos, os quais tém se tornado, de certa forma,

fundamentais na sala de aula, como sera discutido a seguir.

2.6 Experiéncias de uso de midias digitais nas aulas de Lingua Portuguesa

E importante ressaltar que, o uso das midias e das tecnologias digitais em sala
de aula muda a forma de relacionamento aluno/conhecimento, ou seja, o aluno
constrdi o seu conhecimento e cria sua propria autonomia. Logo, “Em uma sociedade
globalizada e conectada, os recursos digitais e informatizados sdo os novos meios de
comunicacao inseridos no cotidiano das pessoas € que mudaram as formas de

comunicacgao” (Pereira; Rosa, 2017, p. 507). Abreu (2013) confirma:

[...] utilizar os recursos tecnoldgicos, em sala de aula, deve ser uma estratégia
pedagdgica adicional no ensino de qualquer area. Hoje, os alunos fazem
parte da cultura digital e estdo em busca da Internet, da vida em rede. As
criangas e os jovens estao habituados em um contexto em que a tecnologia
computadorizada é fundamental nas aulas, para torna-las mais instigantes, e
na vida privada, com o mundo que as conexdes podem possibilitar por meio
da linguagem digital (ABREU, 2013, p. 10).

Além disso, as tecnologias digitais permitem que os estudantes tenham acesso
a varias informacgdes e complexidades de um contexto e/ou determinado assunto, que
podem servir como instrumento de aprendizagem, como espago de socializagao,
proporcionando novos conhecimentos também. Assim, as transformagdes advindas
da revolugao tecnoldgica proporcionaram um sistema de comunicagao digital, o que
vem promovendo a integragao global da produgéao e distribuicdo de palavras, sons e
imagens (PEREIRA; ROSA, 2017). Bates vai ao encontro dessa ideia quando

discorre:

Os alunos necessitam desenvolver habilidades “chave” de gerenciamento de
conhecimento em que devem saber onde encontrar informacdes relevantes
e como avaliar e aplicar tais informagdes. Isso significa expor os alunos a
conhecimentos menos certos e oferecer o desenvolvimento de habilidades,
pratica e feedback para avaliar tal conhecimento, para entdo aplica-lo na
solugéo de problemas reais (BATES, 2017, p. 187).

Nesse mesmo pensamento, entre os novos meios de comunicagao digital, estdo
as midias. Primeiramente, portanto, é necessario definir o que € midia digital, porém
segundo Pereira e Rosa (2017, p. 507), “ndo ha uma unica definicdo das midias, mas

diversos conceitos agregados ao longo do tempo para defini-las no sentido de
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intermédio, mediagdo e comunicagao das mesmas.” Mesmo assim, as midias, como

meios para comunicagao, podem ser categorizadas em:

[...] midias autbnomas, que n&o requerem ligacao a nenhuma rede particular
(livros, jornais, discos...), as midias de difusdo, por ondas hertzianas ou por
cabos (televisdo, radio...), e as midias de comunicagdo, que permitem
instaurar uma interatividade da qual o telefone foi o primeiro simbolo, que
passa hoje pela telematica ou video comunicagdo (GONNET, 2004, p. 17).

Desse modo, nas aulas de Lingua Portuguesa, tem-se algumas sugestdes de
uso desses recursos, como a utilizacdo de produgdes midiaticas variadas para
apresentar o conteudo da sua matéria: filmes, documentarios, reportagens, noticias,
propagandas, memes, videos da Internet, games, entre outros. Atualmente ha ainda,
disponiveis: a TV Pen drive ou TV Multimidia que, sem duvida, constitui um desafio
no processo de estabelecer uma metodologia capaz de atender aos interesses
do ensino e da aprendizagem e, principalmente, da socializagédo do saber. Bates ainda

reitera:

As midias digitais e a internet estdo cada vez mais incorporando e integrando
todas as midias anteriores, como texto, audio e video, e adicionando novos
componentes como animagao, simulagéo e interatividade. Quando as midias
digitais incorporam muitos desses componentes, tornam-se “midias ricas”.
Assim, uma grande vantagem da internet € que engloba todas as midias
representativas de texto, imagens, audio, video e computacéo (BATES, 2017,
p. 250).

Nessa perspectiva, com a explosdo da Internet, alguns educadores também
consideram que disponibilizar informacdo em computador, por meio do hipertexto,
pode estabelecer um processo educativo e construtivo no que diz respeito a formagao
da lingua escrita, por exemplo (TAJRA, 2012). E preciso refletir sobre isso, segundo
Abreu (2013):

[...] dentro do contexto das midias digitais, & importante pensar em um
trabalho pedagodgico no qual o professor reflita sobre sua agéo escolar e
operacionalize projetos educacionais de forma efetiva, inserindo as
tecnologias da informagdo e da comunicagdo — TIC — no processo
educacional, buscando integra-las a acdo e pratica pedagdgica “na
comunidade intra e extraescolar e explicita-las claramente nas propostas

educativas da escola” (ABREU, 2013, p. 14).

Dentro desse contexto, observa-se que, além de buscar conhecimento, os
alunos, por meio das midias digitais, também podem usar as novas tecnologias para
produzir seus préprios conteudos. Um professor pode criar um blog e pedir para que

cada aluno, depois da pesquisa e do compartilhamento das informagdes, produza um
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texto sobre o assunto abordado em sala de aula, por exemplo. Abreu (2013), discorre

sobre o exposto:

Dessa forma, a utilizagdo da midia digital (blogs, bibliotecas virtuais, redes
sociais — Facebook, Twiter, etc.) prepara os futuros trabalhadores para um
mercado de trabalho atualizado em rede. Assim, as ferramentas tecnolégicas
devem ser um suporte para o professor, de maneira a qual incrementa e
atualiza o seu trabalho em sala de aula, instigando também a sua criatividade
(ABREU, 2013, p. 10).

Por isso, os professores de Lingua Portuguesa precisam pesquisar praticas
colaborativas e outras metodologias, além de analisar criticamente as informagdes
disponiveis nas midias, levando os alunos a questionamentos, andlises e a
conectarem ideias, e com isso fazer relacdo com sua realidade e compartilhar tais
informacdes com os demais. Nota-se, portanto, que o uso de midias digitais nas aulas
de Lingua Portuguesa, se bem utilizado pode trazer grandes resultados, e até ajudar
os alunos na busca de argumentagcdo para producdo textual, e também para

ampliagdo de seu vocabulario. Ikeda (2005) et. al., comentam:

Algumas pesquisas sugerem que o uso de tecnologia é visto pelos
professores como algo que facilita a comunicagdo com os alunos. E preciso
ressaltar que, mesmo quando a tecnologia é usada na classe, a
personalidade do professor e sua atitude perante o aprendizado do aluno
desempenham um papel mais forte na avaliagdo do aluno. Ou seja, a
tecnologia ndo é um substituto para uma fraca interagdo pessoal na sala de
aula (IKEDA et. al., 2005, p. 72).

Diante disso, a aprendizagem se torna mais facil para os alunos quando o
professor utiliza esse tipo de recurso. “Por isso, 0 uso do recurso digital, no ensino do
portugués brasileiro tem se apresentado como uma grande ferramenta para o
desenvolvimento dos educandos.” (Abreu, 2013, p.15) Ikeda (2005) et. al., ainda
reafirmam que: “(...) embora os beneficios da tecnologia para o ensino sejam claros,
o desafio para os educadores € disponibilizar a tecnologia na sala de aula e despender
tempo e energia para aprender novas formas de entregar valor aos estudantes por
meio da tecnologia” (Ikeda et. al., 2005, p. 72). Pereira e Rosa vao ao encontro desse

conceito quando dizem que:

O modelo educacional atual ndo precisa ensinar as técnicas, ou o dominio
das tecnologias digitais, pois os alunos ja conhecem e dominam esses
recursos muitas vezes melhor que o professor. E preciso, preparar
socialmente o aluno para essa nova cultura e dar uma formagéo que converse
com as novas tecnologias. Os alunos precisam ser inseridos nessa sociedade
tecnoldgica e nela intervir, procurando contextualizar o significado do sujeito
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na compreensdo de um mundo digital, e a educacéo: [...] devera propiciar
aos seus educandos compreender a aproximagao desses novos campos, dos
novos valores, dos novos universos que vém sendo descobertos (PEREIRA,;
ROSA, 2017, p. 506).

Sendo assim, as midias como o computador conectado a Internet, a televisdo e
ao video na pratica pedagdgica nas aulas de Lingua Portuguesa, também séo
ferramentas Uteis para criar essa interconexao entre a tecnologia e a produgao do
conhecimento. Dessa forma, no que diz respeito ao ensino da leitura e da escrita, a
Internet pode ser utilizada como instrumento ludico, o qual resgata e instiga nos
alunos, acgdes e estimulos perdidos ou inexistentes, porque além de oferecer
informacgdes ricas, leva o aluno a uma viagem digital/real possibilitando assim, a
riqueza nas produgdes textuais e consequentemente, um interesse maior na
aprendizagem da lingua materna também, como sera observado na sequéncia
(ABREU, 2013).

2.7 Midias Digitais como recurso pedagoégico nas aulas de Produgao Textual

Atualmente muitas s&o as discussdes sobre o ensino/aprendizagem de leitura,
interpretacao e escrita, ja que, apesar das mudangas que ocorreram na educagao nas
ultimas décadas, ainda existem inumeras dificuldades a serem superadas, dentre elas
alunos com dificuldades na leitura e na escrita. Muitos estudiosos, discordam da forma
como, na maioria das vezes, € trabalhada a leitura e a escrita na escola, apenas com
foco na avaliagdo. O mais adequado, para eles, € incentivar e desenvolver essas
atividades de forma contextualizada, sem preocupacgdes exclusivas com, por exemplo,
a decodificagao, na leitura, e as questdes ortograficas e gramaticais, na escrita de
textos (BARBOSA; ALVES, 2018). Nessa perspectiva Pereira e Rosa (2017),

discorrem:

Atualmente a pratica docente pode ser enriquecida mediante a utilizagao
das midias digitais, o que torna o processo de ensino-aprendizagem mais
dindmico, interativo, apreciavel e atrativo, tanto para os alunos quanto para
o professor. A resisténcia no uso das midias como tecnologia educacional
atualmente € menor, porém ainda existe. Isso se deve, talvez, a falta de
dominio e pratica pelo professor em relagdo as midias e por encontrarem
dificuldade em aplica-las ou concilia-las com a préatica docente (PEREIRA;
ROSA, 2017, p. 504).

Assim sendo, a linguagem audiovisual € um método que viabiliza ao professor,

nas aulas de producgao textual, varias possibilidades de discussao sobre infinitos
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assuntos, tudo isso de forma mais dindmica, gerando também, com isso, mais
interesse. Isso porque, “aprender tendo a tecnologia digital como parceira estimula a
criatividade e cria novos espagos de aprendizagem passiveis de serem explorados no
ambiente escolar” (LEITE, 2020, p. 87). Barbosa e Alves (2018) vao ao encontro dessa
ideia:

Também se discute, atualmente, a utilizacdo das Novas Tecnologias de
Informagao e Comunicagao (NTIC's) como ferramentas de ensino, em face
de os alunos terem, em grande parte, acesso a celulares, computadores e
navegarem pelos muitos sites da internet, com destaque para as redes
sociais, nas quais os usuarios interagem intensivamente, lendo, escrevendo
e compartilhando textos dos mais diversos géneros e formatos (BARBOSA,;
ALVES, 2018, p. 02).

Além disso, a linguagem audiovisual propicia ao professor trabalhar varios
conteudos e tematicas de maneira ludica, por meio de imagens, videos e musicas,
que quando trabalhados de forma pedagdgica auxiliam a compreensao e assimilagao
dos temas pelos alunos, agregando assim, mais conhecimento a tematica trabalhada.
Isto €, o aluno consegue fixar muito melhor aquilo que aprende se, ao invés de s6
ouvir, puder também visualizar. Mesmo assm, Bates alerta; “(...) precisamos
compreender muito melhor as forgcas e limitagcdbes das diferentes midias para
propositos educacionais para sermos exitosos em selecionar a midia adequada para
o trabalho”. (2017, p. 255)

Diante dessa realidade, relacionada a influéncia digital, observa-se que as
midias digitais estdo cada vez mais inseridas no dia a dia dos alunos e nas suas
principais atividades, elas, portanto, ndo podem ser ignoradas pelo educador. Sendo
assim, cabe ao professor integrar esses recursos potenciais na sua pratica
pedagogica, sempre que possivel (PEREIRA; ROSA, 2017). E, por isso, é relevante
destacar que:

[...] para atender as necessidades do individuo, a escola, sem perder o seu
carater e responsabilidade originais de ‘educar’ a populagédo contemporanea,
precisa descobrir e construir novas propostas pedagdgicas que dialoguem
com a midia. Logo, no ensino atual, a insercdo de novas midias e das
telecomunicagbes torna-se fundamental. Métodos participativos deverao
substituir a mera transmissao de conhecimentos. O professor passa a ser um
estimulador, coordenador e parceiro do processo da aprendizagem
(PEREIRA; ROSA, 2017, p. 509).

Soma-se a isso o fato de que os recursos audiovisuais representam uma grande
ferramenta, se aplicados de forma mediada, para que assim o professor possa manter
a atencédo dos alunos durante a aula. Isso porque, 0 movimento do audiovisual possui
uma grande forga para atrair o olhar humano, captar e manter a atencéo das pessoas.

No entanto, Bates ratifica que:



40

Precisamos entender melhor a potencialidade de cada midia na internet e
usa-las de formas diferentes, mas integradas, para desenvolver um
conhecimento mais profundo e uma ampla gama de aprendizagem e
habilidades. O uso de diferentes midias também permite mais
individualizagdo e personalizagdo da aprendizagem, atendendo melhor aos
alunos com diferentes estilos e necessidades de aprendizagem. Mais
importante ainda, devemos parar de tentar apenas levar o ensino em sala de
aula para outras midias e comecar a projetar a aprendizagem online para que
todo seu potencial possa ser explorado (BATES, 2017, p. 254).

E essa condicéo é essencial para a aprendizagem, principalmente para aqueles
que se distraem o tempo todo e comegam conversas paralelas, fazem perguntas sem
conexao com o conteudo ou, ainda que, se movimentam em momentos inadequados,
causando assim a distragdo de todos (ANTUNES, 2015). Nessa perspectiva, entende-
se que:

No mundo contemporaneo, altamente digitalizado, grande parte das
interagcbes humanas ocorre pela rede internacional de computadores, com
suas multiplas possibilidades, em diversas ferramentas de informagado e
comunicagdo. Nesse contexto, a escola como agéncia de formagao de
individuos capazes de ler e produzir textos, é desafiada a incorporar em suas
rotinas o trabalho com os géneros de texto do mundo virtual (BARBOSA,;
ALVES, 2018, p. 01).

Cabe ressaltar também que a escola agora € desafiada a trabalhar outros
géneros textuais, em detrimento de outros, como no caso da carta, por exemplo, que
ja foi substituida por e-mails e/ou mensagens instantdneas. Sendo assim, instalados
no espaco virtual, os textos produzidos contam com a organizagao hipertextualizada,
a qual propicia uma nova forma de ler, através de links que levam a outros textos em
diversos formatos (audiovisual, videos, desenhos, fotos etc.). Nessa perspectiva, a
leitura ndo é realizada de forma sequencial, linear, e, portanto, torna-se mais livre,
divertida, interessante e sem rigidez, aberta a varias conexdes, disponibilizando-se,
desse modo, um leque mais amplo de informagdes (BARBOSA; ALVES, 2018). Dessa

maneira, € importante considerar que:

[...] o audiovisual deve ser trabalhado em sala de aula, pois possibilita as
relagdes sociais no mundo atual, fazendo parte do cotidiano do educando. A
educagao escolar ndo pode ignorar a presenga dos recursos tecnolégicos
disponiveis na sociedade, devendo inserir em seu curriculo os géneros
digitais, aproveitando os potenciais desses géneros para os alunos
aprenderem ler e produzir textos com mais prazer e facilidade. Porque a
escola prepara os cidadaos para o mundo com suas diversas demandas, nao
pode abrir mao da utilizagdo das tecnologias, principalmente as da
comunicacgdo. Ressalte-se, ainda, que, mesmo ja produzindo boa parte de
textos em géneros digitais, como ocorre nas redes sociais, os alunos
necessitam aprimorar essa producdo para sua vida pessoal e profissional, por
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isso é essencial que a escola lhes propicie esse conhecimento, para o
alcance dos mais diversos propositos (BARBOSA; ALVES, 2018, p.06).

Nesse sentido, ressalta-se a importancia da utilizagdo do audiovisual e sua
inclusdo na sala de aula a fim de que os alunos aprimorarem seus conhecimentos,
lendo-os e produzindo-os de acordo com seus propositos. Percebe-se, nesse sentido,
que algumas escolas ja incentivam o uso dessa metodologia e disponibilizam
laboratdrios de informatica aos alunos. Isso porque, além de presentes nas principais
atividades socioculturais, como trabalho, educagdo e entretenimento, € evidente
também a presenga constante das midias digitais atualmente no dia a dia e nas
principais atividades exercidas em sociedade pelas pessoas em geral (PEREIRA,;

ROSA, 2017). Kenski refor¢ca o exposto, ao defender que:

[...]falamos da mediagéo realizada pelas tecnologias de comunicagao e
comunicacgao (TICs) para aproximar pessoas, possibilitar que interajam e se
comuniquem, com o objetivo, no nosso caso, de ensinar e aprender. O que
eu quero dizer com isto é que ndo sao as tecnologias que vao revolucionar o
ensino e, por extensao, a educagdo como um todo. Mas a maneira como esta
tecnologia é utilizada para a mediagdo entre professores, alunos e a
informacgao. Esta pode ser revolucionaria, ou ndo. Os processos de interagao
€ comunicagao no ensino sempre dependeram muito mais das pessoas
envolvidas no processo, do que das tecnologias utilizadas, sejam o livro, o
giz ou o computador e as redes (KENSKI, 2008, p. 09).

No entanto, € importante afirmar que educar através do computador nao é
transferir para outro ambiente (virtual) modelos arcaicos e ja existentes de ensino-
aprendizagem. Por isso, a utilizacdo das midias digitais em sala de aula deve ocorrer
de modo mais amplo e produtivo em que os equipamentos e 0s recursos tecnologicos
estejam beneficiando a educagéo para a construgdo do conhecimento dos discentes.
Para tanto, € necessario que as escolas elaborem um projeto pedagdgico no qual
discriminem como fardo o uso cotidiano desses recursos tecnoldgicos, além de
proporcionar aos professores o desenvolvimento de competéncias digitais para o uso

deles, como sera analisado a seguir (ABREU, 2013).

2.8 Desenvolvimento de Competéncias Digitais para professores

A evolugao tecnoldgica, na qual a sociedade esta exposta torna necessario o
desenvolvimento de novas competéncias quanto ao uso das tecnologias digitais nas

mais diversas areas. As caracteristicas que definem o conhecimento hoje, e também
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as novas formas de relacionamento entre as pessoas e, principalmente, a expansao
da aprendizagem, facilitada pelas midias digitais e Internet, sugerem novos desafios
aos professores quanto ao uso de tecnologias digitais em sala de aula nos dias atuais.
(ZABALA; ARNAU, 2014) Dentz e Tolloti vdo ao encontro dessa ideia quando expdem

que:

O papel do professor se modifica nesse novo contexto. O perfil esperado do
docente, para atender as demandas da sociedade atual e as caracteristicas
das novas geragdes, deixa de ser o do professor tradicional, como aquele que
se coloca como detentor e transmissor do conhecimento, pois, espera-se que
o educador seja criativo para conseguir provocar e estimular a produgao
do conhecimento considerando a participagao dos estudantes e a formagéao
de suijeitos criticos (DENTZ; TOLLOTI, 2023, p.68).

Aos professores cabe, portanto, conscientizar-se que a educacao esta diante de
um novo paradigma que exige um novo papel deles como mediadores, em relagao ao
uso das ferramentas tecnoldgicas e as situagdes reais que se impéem no cotidiano
dos alunos. Esse fato traz uma série de transformacdes que podem modificar a
maneira de trabalhar, de investigar, de comunicar e de transmitir conhecimentos.
Assim, é necessario rever metodologias, refletir teorias, redesenhar um novo agir
pedagdgico, frente a tudo que a escola vem se deparando neste século. Isso implica
em identificar as competéncias digitais necessarias para o uso das TIC’s em sala de

aula. (DigCompEdu, 2018) Zabala e Arnau discorrem a respeito:

O uso do termo competéncia € uma consequéncia da necessidade de
superar um ensino que, na maioria dos casos, reduziu-se a uma
aprendizagem cujo método consiste em memorizagéo, isto &, decorar
conhecimentos, fato que acarreta a dificuldade para que os conhecimentos
possam ser aplicados na vida real (ZABALA; ARNAU, 2014, p.15).

Assim sendo, para alcangar tais competéncias digitais, € necessaria atualizagao
constante. Tal remodelagem n&o diz respeito apenas aos professores, mas também
do contexto geral da escola, com isso é possivel estimular o desenvolvimento de
novas praticas e permitir que a aula seja mais dinamica, produtiva e voltada aos
interesses dos alunos. Segundo Bates (2017), a problematica em torno do valor desse
assunto, € menos sobre seu valor pedagdgico e mais sobre o do controle. Devido a
complexidade do ensino e da aprendizagem, € essencial que o uso das TIC’s seja
controlado e gerido por educadores. Desde que os professores e instrutores

detenham o controle, tenham conhecimento e treinamento necessarios sobre as
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vantagens e limitagées pedagdgicas desse recurso, € uma ferramenta essencial para

0 ensino na era digital. Além disso, é preciso considerar que:

Quanto mais vocé sabe sobre uma ferramenta, mais vocé tende a usa-la.
Assim, um treinamento formal sobre a tecnologia é necessario, mas nao pre-
cisa ser oneroso. Normalmente, um total de duas horas especificas de ins-
trugdo bem organizada deve ser o suficiente para vocé saber usar qualquer
ferramenta especifica, como um ambiente virtual de aprendizagem, sistema
de gravagéo de aula, e-portfélio ou ferramenta de webinar sincrona, com uma
sessdo de revisdo de uma hora todo ano (BATES, 2017, p. 458).

No entanto, € preciso que haja investimentos em formacédo continuada e
politicas publicas que incentivem a capacitacdo dos educadores para essas
praticas. Kenski (2008) enfatiza a importadncia da formacdo adequada dos
professores para o progresso de uma educacéo digital responsavel, visto que ¢é
necessario compreender e aprimorar o uso das tecnologias no contexto
educacional, bem como necessario que os educadores desenvolvam e/ou
aperfeicoar suas competéncias digitais. Assim, Bates reforca os seguintes
questionamentos: “quanto treinamento formal vocé ja teve no ambiente virtual de
aprendizagem ou sistema de gravacao de aulas utilizados na sua instituicao? Isso é
suficiente? E esta agora totalmente confiante de que sabe todas as caracteristicas e
a melhor forma de usa-los? (BATES, 2017, p. 458). O mesmo autor ainda acrescenta

que:

Métodos de ensino precisam ser escolhidos de modo a desenvolver as
habilidades e competéncias necessarias em uma sociedade baseada no co-
nhecimento, e além de tudo isso, tecnologias em constante mutagédo exigem
que os professores possuam modelos analiticos para subsidiar a escolha e o
uso de tecnologias adequadas ao ensino. Particularmente, o profundo efeito
da internet sobre a vida académica, a pesquisa, o trabalho e o lazer requer
atencao especial de nossos métodos de ensino, se quisermos desenvolver
as habilidades e conhecimentos que nossos alunos necessitardo em uma
sociedade do conhecimento (BATES, 2017, p. 497).

Isso porque o desenvolvimento das competéncias digitais esta associado as
habilidades para o uso das tecnologias digitais de informagéo e comunicagéo (TDIC)
a partir de trés focos: 0 acesso, a compreensao critica e a capacidade criativa. O
momento atual que vivemos, portanto, trouxe novos e emergenciais desafios aos
professores, tornando essencial a aquisicdo de competéncias digitais, sobretudo para
0 uso de ambientes virtuais de aprendizagem e tecnologias online. (SALES;
MOREIRA, 2022) Dentz e Tolloti comentam:
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Esse processo, caracteristico do mundo contemporaneo e que se intensifica
nas ultimas décadas, gera novas demandas sociais, principalmente no que
se refere ao conhecimento e a educagéo no contexto das mudangas trazidas
pela revolugdo no campo das tecnologias de informagdo e comunicagéo
(DENTZ; TOLLOTI, 2023, p.66).

A partir desse cenario, teve origem a primeira versao em 2013, um quadro
europeu de referéncia para a compreensdo, aquisicao, e/ou aperfeicoamento de
competéncias digitais, o DigComp, como mostra a figura 1, na sequéncia. Assim, o
DigComp foi desenvolvido como um projeto cientifico, e através de uma consulta
intensiva das partes interessadas, tornou-se uma referéncia para o planejamento
estratégico das iniciativas de competéncias digitais tanto em nivel europeu, como em
nivel dos Estados-Membros. Em junho de 2016, publicou-se o DigComp 2.0,
atualizando sua terminologia e 0 seu modelo conceitual, bem como foi apresentado
exemplos da sua implementacdo em nivel europeu, nacional e regional (LUCAS;
MOREIRA, 2018).

Figura 1: Quadro europeu de referéncia para competéncias digitais para docentes
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As competéncias digitais, portanto, sao habilidades e conhecimentos
necessarios para utilizar as novas tecnologias de maneira eficaz e ética, como

demonstra a figura 2, a seguir. Essas competéncias incluem desde a capacidade de
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utilizar dispositivos moveis até a compreensio de conceitos mais avangados, como

cibersegurancga e analise de dados.

Figura 2: Competéncias digitais
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Entretanto, tais competéncias nao consistem apenas em aprender e
desenvolver habilidades tecnolégicas. Também envolvem a aquisicdo de
conhecimentos, valores, atitudes, regulamentos e ética sobre as Tecnologias da
Informacdo e Comunicagdo, de modo a tirar o maximo proveito delas (LUCAS;
MOREIRA, 2018). Dessa forma, o DigCompEdu (2018) propbde 22 competéncias
basicas organizadas em seis areas de desenvolvimento, como detalham Lucas e
Moreira (2018):

Area 1, Ambiente profissional: Focado no ambiente profissional mais
amplo, ou seja, o0 uso de tecnologias digitais nas interagdes profissionais com
colegas, estudantes, pais e outros interessados, para seu proéprio
desenvolvimento profissional e para o bem coletivo da organizagdo. Area 2,
Recursos digitais: Ele examina as competéncias necessarias para usar,
criar e compartilhar recursos digitais relacionados a aprendizagem de forma
eficaz e responséavel. Area 3, Pedagogia digital: Dedicada a gestdo e
coordenacado do uso de ferramentas e tecnologias digitais no processo de
ensino e aprendizagem. Area 4, Avaliagao digital: Aborda o uso de
estratégias digitais para melhorar a avaliagdo. Area 5, capacitando os
estudantes: Aborda o potencial das tecnologias digitais para desenvolver
estratégias de ensino e aprendizagem centradas no aluno. Area 6,
facilitando a competéncia digital dos estudantes: Detalha as
competéncias pedagdgicas especificas necessarias para facilitar a aquisicao
e o desenvolvimento da competéncia digital dos estudantes. Para cada
competéncia, é fornecido um nome e uma breve descrigdo para referéncia.
(LUCAS; MOREIRA, 2018, p. 09)
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Nesse cenario, o nucleo do DigCompEdu é definido por essas 6 areas basicas
que incluem os pilares elementares da competéncia pedagodgica digital dos
educadores, ou seja, as competéncias das quais eles precisam para promover
estratégias de ensino e aprendizagem eficientes, inclusivas e inovadoras, no
ambiente educacional. As areas 2, 3 e 4 tratam dos estagios caracteristicos de
qualquer processo de ensino e aprendizagem, seja apoiado ou n&o pela tecnologia.
Portanto, podemos dizer que as competéncias listadas nestas areas detalham como
fazer uso eficiente e inovador das tecnologias digitais ao planejar (area 2),
implementar (area 3) e avaliar (area 4) o ensino e a aprendizagem (LUCAS;
MOREIRA, 2018).

Na pratica, os professores competentes no dominio 2 selecionaréo, criaréo e
adaptarao recursos digitais para fins de um objetivo de aprendizado especifico. Em
outras palavras, eles escolheréo atividades de aprendizagem que levem seus alunos
a alcancarem efetivamente um objetivo planejado. Por outro lado, um educador
competente na area 5 selecionara, criara e adaptara recursos digitais para habilitar e
capacitar os estudantes, e tornara os recursos acessiveis a todos eles (LUCAS;
MOREIRA, 2018).

Evidentemente, um educador digitalmente competente deve considerar os dois
conjuntos, ou seja, uma abordagem digital para um objetivo especifico de
aprendizagem (area 2), e para capacitar os alunos (area 5). Enquanto o primeiro &
especifico para o processo de selegédo e criagdo de recursos, 0 segundo permite
acesso e implementacao de todas as competéncias nas areas 3 (implementar) e 4
(avaliar). Este nucleo pedagogico da estrutura € complementado pelas areas 1 e 6
(LUCAS; MOREIRA, 2018).

Isso porque, a Area 1 aborda de forma geral o ambiente profissional do
professor, em outros termos: usar as tecnologias digitais nas interagdes profissionais
com colegas, alunos, pais e outras partes interessadas, bem como para seu proprio
desenvolvimento profissional individual e para o bem coletivo da organizagéo. Ja a
Area 6 detalha as competéncias pedagdgicas especificas necessarias para facilitar a
competéncia digital do estudante, bem como a abordagem didatica para gerar
oportunidades para que ele desenvolva sua propria competéncia digital. Enfim,
permitir que os alunos usem de forma criativa e responsavel as tecnologias digitais
para informacgcdo, comunicacdo, criacdo de conteudo, bem-estar e resolucdo de
problemas que é um dos objetivos elementares desta area (LUCAS; MOREIRA,
2018).
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Percebe-se com isso que os educadores precisam dominar minimamente essas
competéncias digitais especificas para sua profissdo, para entdo beneficiar-se do
potencial das tecnologias digitais a fim de melhorar e inovar na educagéo. O intuito &
que, a partir dessas novas competéncias, os educadores possam construir cenarios
de ensino e aprendizagem que se adaptem a diferentes demandas educacionais e
que sejam capazes de analisar e tomar decisdes baseadas em dados.

Diante disso, o profissional que compreende tais competéncias € capaz de
analisar, selecionar e avaliar criticamente os dados e informacgdes disponiveis nessa
nova Era do Conhecimento. Isso é fundamental para aproveitar o potencial das novas
tecnologias para solucionar problemas, ao mesmo tempo em que se constréi uma
consciéncia sobre os direitos e deveres do cidaddo em uma sociedade digitalizada.
(LUCAS; MOREIRA, 2018). Knittel reitera que:

A partir de 2021, o DigCompEdu Checkin, ferramenta que avaliava as
competéncias digitais dos professores, aberta para todos os educadores em
todo o mundo, foi reformulada para SELFIEforTEACHERS, ferramenta online
que tem por objetivo apoiar os professores do ensino basico e superior no
desenvolvimento da sua competéncia digital e na utilizagdo de tecnologias
digitais na sua atividade profissional, verificando apds ao processo de
autorreflexdo, entender mais sobre as competéncias digitais que possuem e
identificar os seus pontos fortes, bem como as lacunas que podem melhorar
(KNITTEL, 2022, p.30).

As competéncias definidas no DigCompEdu sao explicadas de acordo com um
modelo de progressao em seis niveis de proficiéncia: recém-chegado (A1), explorador
(A2), integrador (B1), especialista (B2), lider (C1) e pioneiro (C2). Esses niveis de
proficiéncia indicam ao educador o seu estagio de desenvolvimento em cada

competéncia elementar e, por sua vez, em cada area, como observa-se na figura 3.

Figura 3: Modelo de progressdo em seis niveis de proficiéncia
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Dentro desse contexto, na figura acima tem-se de forma resumida as
competéncias definidas no DigCompEdu, as quais sao explicadas de acordo com um
modelo de progressao em seis niveis de proficiéncia: Recém-chegado (A1), ele tem
consciéncia do potencial das tecnologias digitais, e faz uso desses recursos, na
maioria das vezes para preparar suas aulas, e para administracdo ou comunicacao
institucional. Assim, quem encontra-se nesse nivel teve pouco contato com
tecnologias digitais e precisa de orientagéo e incentivo para expandir o seu repertorio
e aplicar a sua competéncia digital no dominio pedagodgico (LUCAS; MOREIRA,
2018).

Ja quem se encontra no nivel Explorador (A2), tem consciéncia do potencial das
tecnologias e esta interessado em explora-las para melhorar sua pratica pedagogica
e profissional, pois comegou a usar tecnologias digitais, sem, no entanto, seguir uma
abordagem abrangente ou consistente, assim como os que se encontram no nivel A1.
Ele precisa, portanto, de incentivo, visdo e inspiracdo para expandir as suas
competéncias (LUCAS; MOREIRA, 2018).

Os sujeitos que se encontram no nivel Integrador (B1) usam e experimentam as
tecnologias digitais numa variedade de contextos e para uma série de propésitos,
integrando-as em muitas de suas praticas, usando-as de forma criativa para melhorar
diversos aspectos de sua pratica profissional. No entanto, ainda estdo tentando
compreender quais as ferramentas que funcionam melhor e em que contexto isso
ocorre, mas também estao dispostos a expandir o seu repertério de praticas cada vez
mais (LUCAS; MOREIRA, 2018).

Em relagcdo aos Especialistas, os quais se encontram no nivel B2, usam uma

variedade de tecnologias digitais com confianga, criatividade e espirito critico para
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melhorar as suas atividades profissionais. Além disso, selecionam tecnologias digitais
propositadamente para situagdes especificas e procuram compreender as vantagens
e desvantagens de diferentes estratégias digitais. Os sujeitos que se encontram
nesse nivel sdo curiosos e abertos a novas ideias e conhecimentos, pois sabem que
ha muito a experienciar ainda. Usam tal experimentagdo como um meio de expandir,
estruturar e consolidar o seu repertorio de estratégias. Os especialistas sao o alicerce
de qualquer instituicdo educativa quando se trata de inovar praticas (LUCAS;
MOREIRA, 2018).

Ja os individuos que se encontram no nivel: Lider (C1) tém uma abordagem
consistente e abrangente na utilizagao de tecnologias digitais com vistas a melhorar
praticas pedagogicas e profissionais. Eles contam com um amplo repertério de
estratégias digitais, do qual sabem escolher a mais adequada para determinada
situacao, além do que, refletem e desenvolvem continuamente as suas praticas.
Desse modo, mantém-se atualizados quanto a novos desenvolvimentos e ideias por
meio das interacdes com seus pares. Eles séo, portanto, uma fonte de inspiracéo aos
demais sujeitos (LUCAS; MOREIRA, 2018).

O Pioneiro (C2) questiona a adequacgao de praticas contemporaneas digitais e
pedagdgicas, em que lidera a inovagao e € um modelo e inspiragao a seguir por outros
educadores. Esses sujeitos preocupam-se com as limitagdes ou desvantagens
dessas praticas e sio levados pelo impulso de inovar cada vez mais a educagao. Eles
experimentam tecnologias digitais altamente inovadores e complexas e/ou
desenvolvem novas abordagens pedagdgicas. Dessa forma, lidera a inovagao e € um
modelo a seguir por outros educadores (LUCAS; MOREIRA, 2018).

Assim sendo, ao sugerir um percurso formativo aos professores, baseado no
DigCompEdu (2018) é possivel fornecer subsidios para o educador conhecer as
competéncias digitais necessarias a sua atividade de ensino. O DigCompEdu, permite
ainda ao educador, a identificagao do seu nivel de proficiéncia em cada competéncia,
visto que na educacgao, as competéncias digitais sdo a capacidade de fazer o uso
seguro e critico das tecnologias da informagéo. Além disso, o desenvolvimento
dessas competéncias significa adquirir conhecimento delas e dominar as habilidades

necessarias para desempenhar o seu papel como docente.

2.9 Modelo de progressao: Como capacitar professores?
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Segundo Santos e Pedro (2021), ha indicios que as instituicdes responsaveis
pela formacdo de professores tém dificuldade em reconhecer formalmente a
importancia da alfabetizacdo digital, e sua representatividade hoje: uma habilidade
fundamental em todas as disciplinas e profissdes. Assim sendo, a competéncia digital,
quando presente, € muitas vezes, utilizada apenas como recurso digital educativo
especifico, sistemas de gestdo do conhecimento, utilitarios e pesquisa Web, por

exemplo. Bates afirma que:

Usar o tempo para ser devidamente treinado em como utilizar tecnologias de
aprendizagem padréo poupara, no longo prazo, uma boa quantidade de
tempo e permitira que vocé atinja uma gama muito mais ampla de objetivos
educacionais que vocé tivesse imaginado. (BATES, 2017, p. 456)

Nessas circunstancias, tem se verificado que, em geral, os professores
atualmente, nao trazem consigo niveis de conforto na interagcdo com as tecnologias,
como se espera. Embora haja amplo consenso em relagdo a importéncia das
competéncias digitais, ha, portanto, deficiéncias na formacado de professores em
relagao a habilidades e técnicas de apoio, bem como em cursos de aperfeicoamento
para os educadores (SANTOS; PEDRO, 2021).

Nesses termos, o conhecimento técnico de como utilizar as Tecnologias da
Informacao e Comunicacgao (TIC’s) deveria fazer parte das competéncias digitais dos
professores, que estado relacionadas com a habilidade e as condi¢gdes necessarias
para um bom uso das tecnologias nas atividades de ensino. No entanto, se isso néo
esta ocorrendo de forma satisfatoria, infere-se que existe uma lacuna na formacao de
professores em relacdo ao letramento digital e, por consequéncia, para o
desenvolvimento das competéncias digitais, em um sentido amplo e orientado a
didaticas especificas, conforme observacgdes realizadas por Santos e Pedro (2021).

Nessa perspectiva, € preciso insistir no fato de que:

A competéncia digital é considerada uma habilidade essencial para os
professores, devendo gerenciar varios aspectos da tematica que esta
sendo ministrada em relagdo as ferramentas pedagdgicas, ajudando-os a
adquirir e atualizar as habilidades necessarias em seu trabalho (SANTOS;
PEDRO, 2021).

A partir do momento em que se entende a importancia de implementar recursos
tecnolégicos nas metodologias utilizadas pelos professores, deve-se oferecer
oportunidade para que todos estejam aptos para essa dinamica. Além do mais, os
cursos de capacitagdo devem ser bem pensados e elaborados, afinal, os beneficios

que os professores receberem vao alcancar, também, os alunos e irdo impactar
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diretamente nos resultados da escola. A qualificacao dos professores, portanto, pode
ser realizada por meio de diversos recursos modernos de tecnologia, inclusive. Dessa
forma, os profissionais recebem maior contato com a inovagdo, além de
conhecimentos mais aprimorados a serem expandidos em sala de aula (SILVA, 2019).

Diante dessas constatagdes, porém, é necessario repensar a seguinte situagao:
as instituicdbes de ensino estimulam a adogdo de tecnologias nos processos
pedagogicos, entretanto esse movimento nem sempre esta alinhado
tecnologicamente com a infraestrutura disponibilizada nos ambientes escolares.
Além disso, nem sempre ocorre adocao efetiva por parte dos docentes.

Esse hiato entre a adogao institucional e o uso pedagogico por parte dos
docentes pode estar relacionado com o baixo nivel de proficiéncia dos
educadores em relagdo as competéncias digitais (SILVA, 2019). Sendo assim
acredita-se que, o primeiro passo € avaliar o grau de proficiéncia dos professores, e
posteriormente, qualifica-los, tecnologicamente.

Baseado nestas premissas, e no instrumento SELFIE, temos o seguinte quadro

para os intervalos de pontuacao para cada nivel de proficiéncia:

Quadro 2: Nivel de competéncia e respectiva pontuagéo

Nivel de Competéncia Digital Pontuacao
A1- Recém-chegados 1,0 a 1,5 pontos
A2- Exploradores 1,6 a 2,0 pontos
B1-Integradores 2,1 a 2,5 pontos
B2- Especialistas 2,6 a 3,5 pontos
C1-Lideres 3,6 a 4,5 pontos
C2-Pioneiros 4,6 a 5,0 pontos

Esta pontuagdo surgira da aplicagado do instrumento de pesquisa SELFIE que

apresenta questdes a serem respondidas em uma escala Likert de 5 pontos.
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3 METODOLOGIA

Esta dissertacao foi composta de uma pesquisa de natureza quali-quantitativa,
a qual buscou-se no entendimento de autores renomados aspectos relevantes ligados
ao tema aqui proposto. Dessa forma, tal estudo teve por objetivo propor um percurso
formativo para professores de Lingua Portuguesa que trabalham com producéo de
textos opinativos-argumentativos, com alunos dos anos finais do Ensino fundamental.

A priori, as etapas desse processo constituiram-se no levantamento e selegao
das obras, com posterior leitura e interpretagdo das mesmas, para entdo serem
citadas na pesquisa. Tudo isso com o propdsito de descrever a realidade dos recursos
e estratégias utilizados nas aulas de produgéao textual, bem como verificar o uso e a
relevancia ou nao, das midias digitais nessas aulas, e também avaliar a proficiéncia
dos professores de Lingua Portuguesa nesse contexto.

Para tal, realizou-se, primeiramente, uma revisdo bibliografica acerca de
trabalhos sobre as midias digitais utilizadas nas aulas de produgéo textual, bem como
sobre os recursos e estratégias utilizados nessas aulas. Apds, desenvolveu-se uma
pesquisa de campo, do tipo participante, com o propdsito de verificar se as midias
digitais sdo ou ndo amplamente utilizadas nas aulas, e se sdo usadas, qual sua
importancia no contexto citado, além de verificar a proficiéncia digital dos professores
em relagao a esse recurso. Isso se deu através da aplicacdo do questionario Selfie.

Essa pesquisa de campo foi realizada com o intuito de verificar a proficiéncia dos
12 professores da area de Lingua Portuguesa da Secretaria Municipal de Educagao
da cidade de Sao José do Norte. Para isso, foi solicitado a eles que respondessem ao
Selfie - que é uma ferramenta digital personalizavel, constituida por perguntas
fechadas, de facil utilizagdo e gratuita, para ajudar as escolas a avaliarem a sua
situacado em termos da aprendizagem digital.

Nesse contexto, a fim de colocar a pesquisa em pratica, em um primeiro
momento, meu orientador entrou em contato com a coordenadora das séries finais do
ensino fundamental da cidade de S&o José do Norte, e acordaram uma reunido via
MEET. Nesse encontro, ele explicou a ela sobre minha pesquisa, para que ela ciente
do que se tratava, auxiliasse de alguma forma, a incentivar e reunir, se preciso fosse,
os professores da rede, os quais iriam participar da pesquisa. Houve a reuniao, e ela

se disponibilizou a auxiliar no que fosse necessario.
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A partir disso, foi necessario um estudo prévio sobre o questionario Selfie, para
posteriormente entrar em contato com os colegas professores, a fim de convida-los a
participar da pesquisa, e sanar possiveis duvidas, casa houvesse. Esse contato foi
feito através do WhatsApp, solicitando que eles disponibilizassem seu e-mail, com o
intuito de enviar o link da pesquisa por esse meio, porém mais tarde, decidi-se enviar
o link pelo WhatsApp, por uma questao de praticidade:

ApOs esse primeiro contato com os professores, todos concordam em responder
ao questionario, e portanto, aceitaram participar da pesquisa ora citada. E, assim, foi
feito: Cadastro da rede em questao, necessitando para isso o codigo do INEP de uma
das escolas da rede, no caso: E.M.E.F Coronel Anténio Soares de Paiva, que foi
disponibilizado pela diretora da Instituicdo. Depois dessa etapa, foi cadastrado o
numero exato de participantes, bem como o e-mail de cada um. Nesse momento, eu,
primeiramente, respondi ao questionario, e me cadastrei como coordenadora do
grupo. Posteriormente, quando foi disponibilizado o link, pelo proprio Selfie, enviei aos
colegas professores pelo WhatsApp. A maioria deles, ja respondeu de pronto, e suas

respostas ficaram salvas no proprio Selfie e serdo analisadas no seguimento.

3.1 Pesquisa do tipo Participante

A pesquisa participante busca o envolvimento da comunidade na analise de sua
propria realidade. Ela se desenvolve a partir da interacdo entre pesquisadores e
membros das situagdes investigadas. Esse tipo de pesquisa busca os interesses da
comunidade na sua propria analise. Diferencia-se de outras modalidades de
pesquisa porque tem como finalidade contribuir para a solugédo de problemas praticos,
0 que vem ao encontro do que esta sendo proposto neste trabalho. Isso porque,
busca-se solucionar ou pelo menos sugerir caminhos praticos para a questdo da
dificuldade e/ou déficit em utilizar recursos digitais por parte dos professores (GIL,
2010).

Esse tipo de pesquisa, portanto, se opde as pesquisas basicas, que objetivam
ampliar conhecimentos, sem preocupagao com seus possiveis beneficios praticos.
Nesse modelo de pesquisa sdo associados 0 planejamento e a implementagéao de
interferéncias (mudancas, inovagdes pedagogicas) — destinadas a produzir avangos,
melhorias, nos processos de aprendizagem dos sujeitos que delas participam — e a

posterior avaliacdo dos efeitos dessas interferéncias.
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O que de fato ocorre no caso, visto que ao propor um percurso formativo digital
para professores de Lingua Portuguesa, que trabalham com producédo de textos
opinativos-argumentativos, primeiramente, busca-se o envolvimento e motivagéo
desses profissionais, para que almejem qualificagéo a fim de usar ferramentas digitais,
eficientemente, em suas aulas. Além disso, esse tipo de pesquisa se refere ao carater
participativo, contribuicdo a mudanga e/ou resolucdo de determinado problema.
Caracteriza-se, portanto, em uma atividade dinamica e coletiva, objetivando mudar a

realidade de acordo com uma finalidade especifica (LEWIN, 1978).

3.2 Campo pesquisado, sujeitos da pesquisa e instrumento de coleta de dados

O campo pesquisado aqui € o desenvolvimento de competéncias digitais dos
docentes da educacgéo basica da disciplina de Lingua Portuguesa no municipio de
Sao José do Norte, sendo, portanto, os sujeitos da pesquisa: professores de Lingua
Portuguesa do referido municipio e o instrumento de coleta de dados: Questionario
Selfie. Desse modo, o questionario Selfie, foi disponibilizado e enviado seu link aos
professores participantes da pesquisa via WhatsApp.

Assim sendo, o Selfie contém perguntas acerca da estratégia e/ou recurso digital
que o profissional costuma utilizar nas suas aulas, se 0s mesmos correspondem suas
expectativas, e se também a instituigdo de ensino disponibiliza os meios digitais a eles
e aos alunos de forma ampla, ou ndo, dentre outros questionamentos. Dessa forma,
o Selfie é organizado e dividido em 8 blocos, identificados por letras de A a H, como
exposto nas tabelas abaixo. Cada bloco podera conter de 3 a 6 perguntas. No primeiro

bloco, que diz respeito a (A) Lideranga, tém-se 3 perguntas:

(A) Lideranca

A 1 Na nossa escola temos uma estrutura digital?

A 2 Os nossos dirigentes escolares envolvem os professores no desenvolvimento
da estratégia digital?

A 3 Os nossos dirigentes ddo-me apoio para experimentar novas formas de ensinar
com as tecnologias digitais?

No segundo bloco de perguntas: (B) colaboracéo e trabalho em rede, tém-se

também 3 perguntas:
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(B) Colaboracéo e trabalho em rede

B 1 Na nossa escola, analisamos 0s nossos progressos no ensino e na
aprendizagem com as tecnologias digitais?

B 2 Na nossa escola, debatemos as vantagens e desvantagens de ensinar e
aprender com as tecnologias digitais?

B 3 Na nossa escola, utilizamos as tecnologias digitais nas nossas parcerias com
outras organizagdes?

No terceiro bloco de perguntas tém-se: (C) infraestrutura e equipamentos,
composto por 6 perguntas, sendo que a C4 e C6, ndo fazem parte dessa sequéncia

pois essas perguntas nao sao aplicaveis ao perfil dos professores.

(C) Infraestrutura e equipamentos

C 1 Na nossa escola, as infraestruturas digitais apoiam o ensino e a aprendizagem
com as tecnologias digitais?

C 2 Na nossa escola, existem dispositivos digitais para eu utilizar no ensino?

C 3 Na nossa escola, existe acesso a internet para o ensino e a aprendizagem?

C 5 Na nossa escola, ha apoio técnico disponivel caso haja problemas com as
tecnologias digitais?

C 7 Na nossa escola, existem sistemas de protecdo de dados?

C 8 Na nossa escola, existem dispositivos digitais da escola geridos para os alunos
utilizarem quando precisam?

No quarto bloco de perguntas tém-se: (D) desenvolvimento profissional continuo,

composto de 3 perguntas:

(D) Desenvolvimento profissional continuo

D 1 Os nossos dirigentes escolares debatem conosco as nossas necessidades de
DPC para ensinar com as tecnologias digitais?

D 2 Tenho oportunidades de participar em acdes de DPC para o ensino e a
aprendizagem com as tecnologias digitais?

D 3 Os nossos dirigentes escolares incentivam-nos a partilhar experiéncias na
escola sobre o ensino com as tecnologias digitais?

No quinto bloco de perguntas: (E) pedagogia — apoio e recursos, tém-se 4

perguntas:

(E) Infraestrutura e equipamentos

E 1 Eu pesquiso recursos educativos online?

E 2 Eu crio recursos digitais para apoiar o meu ensino?

E 3 Eu utilizo ambientes de aprendizagem virtuais com os alunos?

E 4 Eu utilizo as tecnologias digitais para as comunicagdes relacionadas com as
escolas?
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No sexto bloco: (F) pedagogia — aplicagdo em sala de aula, ha 5 perguntas,
sendo que, a pergunta F2 nao faz parte dessa sequéncia pois essa pergunta nao é

aplicavel ao perfil dos professores.

(F) pedagogia — aplicagdo em sala de aula

F 1 Eu utilizo as tecnologias digitais para adaptar o meu ensino as necessidades
especiais dos alunos?

F 3 Eu utilizo as tecnologias digitais para fomentar a criatividade dos alunos?

F 4 Eu utilizo atividades de aprendizagem digital que envolvem os alunos?

F 5 Eu utilizo as tecnologias digitais para facilitar a colaborac&o dos alunos?

F 6 Eu envolvo os alunos na utilizagdo das tecnologias digitais em projetos
transdisciplinares?

No sétimo bloco: (G) praticas de avaliagdo, ha 4 perguntas, sendo que duas
delas, a G2 e a G 4 nao fazem parte dessa sequéncia pois essas perguntas ndo séo

aplicaveis ao perfil dos professores.

(G) praticas de avaliagao

G 1 Eu utilizo as tecnologias digitais para avaliar as aptiddes dos alunos?

G 3 Eu utilizo as tecnologias digitais para dar feedback em tempo util aos alunos?
G 5 Eu utilizo as tecnologias digitais para permitir que os alunos reflitam sobre a sua
prépria aprendizagem?

G 6 Eu utilizo as tecnologias para permitir que os alunos deem feedback sobre o
trabalho de outros alunos?

No oitavo bloco de perguntas: (H) competéncias digitais dos alunos, tém-se 4
perguntas, sendo que 5 delas (H2, H3, H4 e H5) ndo fazem parte dessa sequéncia

pois essas perguntas nao sao aplicaveis ao perfil dos professores.

(H) competéncias digitais dos alunos

H 1 Na nossa escola os alunos aprendem a comportar-se de forma segura online?
H 6 Na nossa escola, os alunos aprendem como dar crédito ao trabalho dos outros,
gue encontraram online?

H 7 Na nossa escola, os alunos aprendem a criar conteudos digitais?

H 8 Na nossa escola, os alunos aprendem a comunicar utilizando as tecnologias
digitais?

Ante esses questionamentos com os temas ja citados, os professores deveriam
responder as perguntas citadas acima e marcar a respostas sugeridas que mais se

aproximassem de suas realidades, tendo a sua disposi¢cao uma avaliagao para tal de
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1 a 5: marcariam 1, se discordam plenamente do que foi exposto, 2, se discordam, 3,

se discordam parcialmente, 4, se concordam e 5, se concordam plenamente.

3.3 Mapeamento da estratégia pedagdgica: mapa detalhado das atividades

A seguir tem-se o mapa detalhado das atividades em que ha o levantamento de
todas as etapas e os processos, a fim de trabalhar o audiovisual mediado em sala de
aula. Na primeira etapa do processo, o professor precisa buscar e selecionar
conteudos digitais, como videos, entrevistas ou podcasts, que serao utilizados em sala
de aula. Esse momento exige um conhecimento basico sobre a utilizacdo de
tecnologias digitais, visto que o educador deve ser capaz de identificar e acessar
fontes confidveis na internet. A competéncia necessaria aqui esta inserida na Area 2:
Recursos digitais, nomeadamente a competéncia de Selecionar recursos digitais,
que envolve a habilidade de localizar e acessar materiais relevantes para o processo
de ensino. No entanto, como esse uso ainda é inicial e limitado, a competéncia
associada a essa etapa caracteriza o nivel de proficiéncia A1 - Recém-chegados.
Professores nesse nivel reconhecem o potencial das tecnologias digitais e as utilizam
principalmente para preparar suas aulas, sem grande complexidade ou profundidade.

Apds a selecdo dos materiais, o professor precisa analisa-los criticamente,
verificando a adequacgao do conteudo audiovisual ao contexto educacional. Aqui, ele
deve observar aspectos como a duragdo do video e a linguagem utilizada nele,
garantindo que o material seja adequado ao nivel de compreensao dos alunos. Essa
acdo demanda uma competéncia um pouco mais avancada, e esta na Area 3: Ensino
e aprendizagem, sendo a competéncia de Ensinar com tecnologias digitais, que
diz respeito a capacidade de utilizar tecnologias digitais de maneira eficaz no ensino,
ajustando o conteudo ao contexto e as necessidades dos alunos. No nivel de
proficiéncia A2 - Exploradores, o professor comega a explorar mais as tecnologias
para aprimorar suas praticas pedagdgicas, sendo capaz de ajustar e refinar o material
digital para promover uma experiéncia de aprendizagem mais eficaz.

Em seguida, o professor deve organizar o material digital, garantindo que esteja
acessivel aos alunos, mesmo em ambientes off-line. Isso inclui baixar videos e
disponibiliza-los por meio de dispositivos como pen drives ou projetores. Essa tarefa
envolve a competéncia da Criagao e modificacao de recursos digitais, dentro da

Area 2: Recursos digitais, que requer a habilidade de adaptar e preparar recursos



58

digitais para diferentes contextos educacionais, como a auséncia de internet na
escola. Essa habilidade também se enquadra no nivel A2 - Exploradores, visto que
o professor esta consciente das potencialidades das tecnologias e comega a utiliza-
las de maneira mais estruturada, embora ainda sem uma abordagem completamente
integrada.

Em uma etapa mais avangada, o educador pode se deparar com a necessidade
de criar seus préprios videos ou recursos digitais, caso ndo encontre materiais prontos
adequados. Para realizar essa tarefa, o professor precisa ser capaz de ndo apenas
utilizar tecnologias digitais, mas de integra-las intencionalmente em suas praticas
pedagogicas. A competéncia chave aqui é a Criar recursos digitais, que também faz
parte da Area 2: Recursos digitais. Essa competéncia requer a capacidade de
produzir materiais préprios quando os recursos existentes nao atendem as
necessidades pedagdgicas. Esse € o nivel de proficiéncia B1 - Integradores, no qual
o professor ja domina as ferramentas digitais o suficiente para selecionar e adaptar
tecnologias de acordo com as demandas especificas de sua sala de aula. Nesse nivel,
ele compreende as vantagens e limitagdes de diferentes estratégias digitais e pode
tomar decisdes informadas sobre como utilizar os recursos disponiveis.

Além disso, o professor deve ser capaz de mediar o uso dos videos em sala de
aula, incentivando discussdes e promovendo a participagdo ativa dos alunos. A
mediagao eficaz do conteudo digital envolve a facilitacdo de debates, a condugéo de
questionamentos e a oferta de esclarecimentos durante a exibigdo dos videos. Isso
requer a mobilizacdo da competéncia: Envolver os aprendentes nas suas praticas
digitais, dentro da Area 5: Capacitagcio dos aprendentes, que abrange a habilidade
de promover a participagao dos alunos atraveés do uso de recursos digitais, facilitando
a aprendizagem ativa e colaborativa deles. Para desempenhar essa fungao, o
professor precisa estar no nivel de proficiéncia B2 - Especialistas, que indica uma
capacidade de integrar tecnologias digitais de forma abrangente, adaptando os
materiais as necessidades dos alunos e facilitando a eles, o engajamento critico com
o conteudo.

Posteriormente, o processo pedagdgico envolve a criagdo de atividades
reflexivas, como a escrita de textos opinativos-argumentativos pelos alunos, com base
no material discutido em sala. O professor precisa orientar essa produ¢ao de maneira
que os alunos possam refletir criticamente sobre o que aprenderam e aplicar seus
conhecimentos na pratica. A competéncia associada a esta etapa é: Promover a

autonomia dos alunos no uso de tecnologias digitais, da Area 5: Capacitacido
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dos aprendentes, que foca na habilidade do professor em promover o uso eficaz das
tecnologias pelos alunos, ajudando-os a refletir e construir conhecimento a partir dos
recursos digitais. Essa agdo também caracteriza o nivel B2 - Especialistas, visto que
professores nesse nivel conseguem promover o uso ativo de tecnologias para
envolver os alunos no processo de aprendizagem e na construgao colaborativa de
conhecimento.

Finalmente, apds a producgao dos textos, feita pelos alunos, o professor precisa
fornecer feedback detalhado, orientando as revisdes e incentivando a reescrita desses
textos. O uso de tecnologias para mediar esse processo de feedback e planejar as
proximas etapas de aprendizagem envolve a competéncia: Fornecer feedback e
planejamento com apoio digital, que faz parte da Area 4: Avaliagdo. Essa
competéncia trata da habilidade do professor em usar tecnologias digitais para
fornecer feedback construtivo e orientar a melhoria continua dos alunos. Esse
processo se enquadra no nivel de proficiéncia B2 - Especialistas, uma vez que o
professor esta utilizando recursos digitais de maneira integrada para promover o
desenvolvimento continuo dos alunos.

Em resumo, o processo pedagogico descrito demanda diferentes niveis de
proficiéncia digital, variando desde o nivel A1 - Recém-chegados, em que o professor
utiliza tecnologias de forma basica, até o nivel B2 - Especialistas, em que o educador
domina a integracdo de tecnologias digitais em seu planejamento pedagogico,
promovendo uma aprendizagem mais rica e interativa. Cada etapa do processo
descrito exige competéncias especificas, como a identificagcéo, criagao, facilitacéo e
capacitacdo com recursos digitais, refletindo a necessidade de um desenvolvimento
progressivo das habilidades digitais dos professores para que possam efetivamente

mediar o uso de tecnologias em sala de aula.
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4 ANALISE E DISCUSSAO DOS DADOS

4.1 Relatério escolar do Selfie

O relatdrio escolar do Selfie reune e compara as perspectivas dos seus dirigentes
escolares, professores e alunos. Tal como um verdadeiro "Selfie", as informacdes
recolhidas por ele oferecem a escola uma imagem da situagao atual em relacéo a
estratégias e praticas da utilizagao de tecnologias digitais nos processos de ensino e
aprendizagem. Assim sendo, os resultados coletados desse relatério podem ajudar a
iniciar um dialogo no contexto da comunidade escolar sobre as tecnologias digitais
(SELFIE, 2017).

Esses dados podem constituir ainda uma boa base para identificar e discutir
pontos fortes e pontos fracos, e a partir disso criar um plano escolar para a utilizagcao
de tecnologias digitais no apoio a aprendizagem. Dessa forma, o Selfie pode ser
utilizado como um instrumento avaliativo, anualmente, pelo que se pode verificar as
areas onde foram feitos progressos, bem como a que necessitam de intervencéo, se
for o caso. Além disso, os resultados do Selfie s6 estdo disponiveis para quem
coordena sua aplicagdo e mais ninguém tem acesso aos dados que la estdo (SELFIE,
2017). Diante disso, o Selfie é dividido em 8 grandes blocos: Como mostra, a figura

seguinte, com o resumo das respostas dadas pelos professores:
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Na figura 4, temos a panoramica com a apresentac¢ao dos 8 blocos, com resumo
das médias das respostas dos dirigentes escolares e professores, as quais serao

analisadas na sequéncia.

Figura 5: Grafico com o resultado da pesquisa
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O grafico acima contém os 8 blocos tematicos, com as respectivas perguntas e
respostas do questionario aplicado aos professores. Ademais ao acessar o site do
Selfie é possivel, clicando nessa imagem, obter todo o resultado detalhado da
pesquisa, area por area.

Diante disso, o primeiro bloco de perguntas diz respeito a Lideranga (A), como

mostra a figura abaixo, com as respectivas respostas oriundas dos professores:
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Figura 6: 1° bloco de perguntas: (A) A lideranga
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Na figura 6, temos o primeiro bloco de questionamentos (A lideranga), em que
ha 3 perguntas, detalhadas na sequéncia, sobre a lideranga na integracéo das
tecnologias digitais, quanto ao nivel de ensino/aprendizagem. Assim, o primeiro bloco
contém 3 indagagdes, que seguem, com as médias das respostas dadas pelos
professores:

(A1) Na nossa escola, temos uma estratégia digital? 9 em 12 professores,
responderam, sendo a média das respostas: 1,9, infere-se, portanto que a grande
maioria das escolas da rede ndo possui /ou ndo oferece tal estratégia.

(A2) A segunda pergunta deste primeiro bloco é: Os nossos dirigentes escolares
envolvem os professores no desenvolvimento da estratégia digital da escola? 10 em
12 professores responderam, com uma média de 2,0. Sendo que essa pergunta é
complemento da primeira, logo se a maioria das escolas ndo possui uma estratégia
digital, na falta dela, também ndo ha como os dirigentes escolares envolver os
professores, se ha essa lacuna.

Esse fato é reforcado na (A3) terceira pergunta deste primeiro bloco: Os nossos
dirigentes escolares dao-me apoio para experimentar novas formas de ensinar com
as tecnologias digitais? A média de resposta foi 2,0 também, 10 em 12 professores
responderam, seguindo a mesma ideia das duas primeiras perguntas,
consequentemente mantendo a mesma linha de raciocinio. Infere-se que, se a maioria

das escolas nao possui uma estratégia digital, tampouco os dirigentes escolares
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envolvem os professores no desenvolvimento de tal estratégia, visto que ela inexiste.
Por conseguinte, os dirigentes escolares ndo apoiam a experimentagdo de novas
formas de ensinar com as tecnologias digitais, ainda que a vontade exista, por parte

de alguns deles.

Figura 7: 2° bloco de perguntas: Colaboragédo e trabalho em rede
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A figura acima refere-se a medidas sugeridas a escola para melhorar a partilha
de experiéncias para uma aprendizagem eficaz dentro e fora da instituicdo. Esse
bloco, contém 3 perguntas detalhadas na sequéncia. O segundo bloco de perguntas
(B) Colaboracéo e trabalho em rede, estd composto também de 3 perguntas, com as
médias das respostas dadas pelos professores:

(B1) Na nossa escola, analisamos 0s nossos progressos no ensino € na
aprendizagem com as tecnologias digitais? 11 em 12 professores responderam, com
a média de resposta, 2,2.

(B2) Na nossa escola, debatemos as vantagens e desvantagens de ensinar e
aprender com as tecnologias digitais? 9 em 12 professores responderam, média das
respostas, 2,0.

(B3) Na nossa escola, utilizamos as tecnologias digitais nas nossas parcerias
com outras organizagdes? 9 em 12 professores responderam, média das respostas,
21.

Nota-se, neste bloco, que uma pergunta é seguimento e/ou complemento da
anterior, segue a mesma logica das respostas do primeiro bloco. Ou seja, deduz-se

gue como nao ha, na maioria das escolas uma estratégia digital por falta de estrutura,
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como sera observado mais adiante, consequentemente n&do ha como ter uma

colaboracéo e trabalho em rede também.

Figura 8: 3° bloco de perguntas: Equipamentos e Infraestrutura

€1, Infrasstrutiuras

-
2. Dispositivos digitals para o &nsins

VI
C3. Aresso & Intemet

)
L5, Apole técnice

ol
CT. Protecho de dados

s
CB. Dispositives digitals para & aprendizagesn

+ I

Fonte: Selfie, 2017

O bloco exposto na figura 8 contém 6 perguntas, detalhadas na sequéncia,
refere-se a equipamentos, infraestrutura e demais itens adequados para inovagao do
ensino/aprendizagem nas praticas de avaliagdes. Assim, estdo disponibilizadas no
Selfie 6 perguntas sobre o tema, porém a C4, e C6 nao fazem parte dessa sequéncia
pois essas perguntas nao sao aplicaveis ao perfil dos professores. Dessa maneira,
segue a ordem de perguntas, com as médias das respostas dadas pelos professores:

(C1) Na nossa escola, as infraestruturas digitais apoiam o0 ensino e a
aprendizagem com as tecnologias digitais? 12 em 12 professores responderam,
meédia de resposta, 2,3.

(C2) Na nossa escola, existem dispositivos digitais para eu utilizar no ensino? 11
em 12 professores responderam, média de resposta, 2,5.

(C3) Na nossa escola, existe acesso a Internet para o ensino e a aprendizagem?

12 em 12 professores responderam, média das repostas, 2,8.
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(C5) Na nossa escola, ha apoio técnico disponivel, caso haja problemas com as
tecnologias digitais? 10 em 12 professores responderam, média, 2,0, das respostas.

(C7) Na nossa escola, existem sistemas de protegcdo de dados? 10 em 12
professores responderam, média 2,1, das respostas.

(C8) Na nossa escola, existem, dispositivos digitais da escola geridos pela escola
para os alunos utilizarem quando precisam? 9 em 12 professores responderam, média
das respostas, 1,9.

Diante dessas respostas, observa-se, novamente, que grande parte das escolas
da rede nao dispdem de equipamentos e internet para uso dos professores tampouco

dos alunos, no atual momento.

Figura 9: 4° bloco de perguntas: Desenvolvimento profissional Continuo

D1. Necessidades de DPC

1.7

DZ. Participagdo em acies de DPC

1.8

D3, Partilha de experiéncias

1.8

Fonte: Selfie, 2017

O bloco acima contém 3 perguntas com as médias das respostas dadas pelos
professores, que serao detalhadas na sequéncia, e refere-se ao apoio dado ao DPC
(Desenvolvimento Profissional Continuo), em todos os niveis. Além disso, os
guestionamentos contidos nele dizem respeito também a integragcdo de novos meios
de ensino/aprendizagem que utilizem as tecnologias digitais para majorar os
resultados da aprendizagem, como percebe-se:

(D1) Os nossos dirigentes escolares debatem conosco as nossas necessidades
de DPC para ensinar com as tecnologias digitais? 9 em 12 professores responderam,

com uma meédia de 1,7, na média das respostas.
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(D2) Tenho oportunidades de participar em ag¢des de DPC para o ensino e a
aprendizagem com as tecnologias digitais? 9 em 12 professores responderam, média
1,8 de respostas.

(D3) Os nossos dirigentes escolares incentivam-nos a partilhar experiéncias na
escola sobre o ensino com as tecnologias digitais? 9 em 12 professores responderam,
meédia 1,8, das respostas.

Na mesma linha dos blocos anteriores, pode-se observar através do indice das
respostas bem baixas que ndo se tem, em grande medida, debates e/ou
oportunidades dadas aos professores, para que os mesmos participem de agdes que
visem o incentivo da partilha de experiéncias sobre o ensino com as tecnologias
digitais nas escolas de Sao José do Norte. Nesse sentido, nota-se portanto, que ha

uma lacuna nesse quesito também.

Figura 10: 5° bloco de perguntas: Pedagogia, apoio e recursos

El. Recursos educativos online

E2, Criagiio de recursos digitais

2.9

ES. Utilizagdao de ambientes de aprendizagem wvirtuais

2.1

E4, Comunicaclio com a comunidade escolar

2.8

Fonte: Selfie, 2017

O bloco acima, contendo 4 perguntas e a média das respostas dadas pelos
professores, detalhadas na sequéncia, refere-se a preparacdo para utilizar as
tecnologias digitais na escola. Esse quinto bloco de perguntas, diz respeito a
Pedagogia: apoio e recursos, nele ha 4 perguntas:

(E1) Eu pesquiso recursos digitais online? 12 em 12 professores responderam,

uma média de respostas de 4,0.
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(E2) Eu crio recursos digitais para apoiar o meu ensino? 12 em professores
responderam, média de 2,9, nas repostas.

(E3) Eu utilizo ambientes de aprendizagens virtuais com meus alunos? 11 de 12
professores responderam, média de 2,1, das respostas.

(E4) Eu utilizo as tecnologias digitais para a comunicagéo relacionada a escola?
11 em 12 professores responderam, média de 2,8, nas respostas.

Nessas questdes vé-se que ha em alguma medida, interesse por parte dos
educadores, em buscar recursos digitais para suas aulas, porém aos serem
questionados em relagéo a criar esses recursos e utiliza-los em ambientes virtuais de
aprendizagem suas respostas ja declinam, talvez devido a falta de proficiéncia deles

e também de recursos digitais disponiveis nas instituicoes.

Figura 11: 6° bloco: (F) Pedagogia, aplicagao em sala de aula

Fl. Adaptagdo as necessidades dos alunos

F3. Promoghio da criatividade

F4. Envolvimento dos alunos

F5. Colaboragiio entre os alunos

F&. Projetos transdisciplinares

Fonte: Selfie, 2017

O bloco acima contém 5 perguntas e a média das repostas, detalhadas na
sequéncia refere-se a aplicagdo das tecnologias digitais de aprendizagem nas aulas,
visando a inovagao das praticas de ensino/aprendizagem. Esse sexto bloco de

perguntas associa-se a Pedagogia: aplicacdo em sala de aula, composto de 5
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pergunta, sendo que a F2 nao faz parte dessa sequéncia, pois essa pergunta nao é
aplicavel ao perfil dos professores:

(F1) Eu utilizo as tecnologias digitais para adaptar o meu ensino as necessidades
dos alunos? 11 em 12 professores responderam, média de 3,2 nas respostas.

(F3) Eu utilizo as tecnologias digitais para fomentar a criatividade dos alunos?
11 em 12 professores responderam, média das respostas, 3,3.

(F4) Eu utilizo atividades de aprendizagem digital que envolvem os alunos? 11
em 12 professores responderam, média das respostas, 3,0.

(F5) Eu utilizo as tecnologias digitais para facilitar a colaboragao entre os alunos?
10 em 12 professores responderam, média 2,5 das respostas.

(F6) Eu envolvo os alunos na utilizagdo das tecnologias digitais em projetos
transdisciplinares? 9 em 12 professores responderam, média de 1,9 nas respostas.

Nesse conjunto de questionamentos e consequentes respostas, nota-se que
uma pequena parte dos professores utiliza as tecnologias digitais para adaptar seu
ensino, fomentar a criatividade em seus alunos, envolvé-los na aprendizagem e
facilitar a colaboragao entre eles. Além disso, quando é perguntado a eles sobre
projetos transdisciplinares, a média da resposta dada € minima, praticamente inexiste

na realidade das escolas do contexto citado.

Figura 12: 7° bloco (G7) Praticas de avaliagao

Gl Avaliagio de aptiddes

G3. Feedback em tempo dtil

G5. Autorreflexdio sobre a aprendizagem

L

G&. Feedback aos outros alunes

9=
!
&
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Fonte: Selfie, 2017

O bloco exposto na figura 12 contém 4 perguntas e a média de respostas dadas
pelos professores, detalhadas na sequéncia, refere-se a medidas tomadas pela escola
a fim de substituir a avaliagdo tradicional por outra baseada na tecnologia, centrada
no aluno e suas peculiaridades. Nesse sétimo bloco de perguntas tem-se o tema:
Praticas de avaliagao, formado por 4 perguntas, sendo que a G2 e G4 nao fazem parte
dessa sequéncia, pois essas perguntas nao sao aplicaveis ao perfil dos professores:

(G1) Eu utilizo as tecnologias digitais para avaliar as aptiddes dos alunos? 10 em
12 professores responderam, a média de resposta foi 2,2;

(G3) Eu utilizo as tecnologias digitais para dar feedback em tempo real util aos
alunos? 9 em 12 professores responderam, média de 1,8 nas respostas;

(G5) Eu utilizo as tecnologias digitais para permitir que os alunos reflitam sobre
sua propria aprendizagem? 9 em 12 professores responderam, média de 2.1 nas
respostas;

(G6) Eu utilizo as tecnologias digitais para permitir que os alunos deem feedback
sobre o trabalho de outros alunos? 9 em 12 professores responderam, média de 2,1
nas respostas.

Conclui-se nesse quesito da avaliacdo, que a maioria dos professores discorda,
pois diante da realidade da falta de recursos digitais nas escolas, Internet ineficiente,
dentre outros problemas, ndo teria como ser diferente, e portanto, mais uma vez, o

resultado é negativo.
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Figura 13: 9° bloco de perguntas: Competéncia digital dos alunos

H1l. Comportamento seguro

i'_:

&
H3. Comportamentso responsiwvel

o’

¢
H4. Controlo da gualidade das informacgdes

+ D
HE, Dar crédito ac trabalhe dos outros

o
H7. Criacio de conteddes digitais

- >

o I

HB, Aprender a comunicar

'l.l
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Fonte: Selfie, 2017

O bloco ilustrado pela figura 13 contém 4 perguntas com a média das repostas
dadas pelos professores, detalhadas na sequéncia e refere-se ao conhecimento que
os alunos devem ter para utilizarem as tecnologias de forma eficiente e critica. Esse
ultimo bloco de perguntas diz respeito a Competéncias digitais dos alunos, compde-
se de 6 perguntas, sendo que a H2 e H5 n&o fazem parte dessa sequéncia, pois essas
perguntas nao sao aplicaveis ao perfil dos professores:

(H1) Na nossa escola, os alunos aprendem a comportar-se de forma segura
online? 10 em 12 professores responderam, média de 2,5 nas respostas;

(H3) Na nossa escola os alunos aprendem a comportar-se de forma responsavel
quando estdo online? 10 em 12 professores responderam, média de 2,7 nas
respostas;

(H4) Na nossa escola, os alunos aprendem a verificar se as informagdes que
encontram online s&o confiaveis e exatas? 12 em 12 professores responderam, média

de 2,8 nas respostas;
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(H6) Na nossa escola, os alunos aprendem como dar crédito ao trabalho dos
outros, que encontram online? 11 em 12 professores responderam, média de 2,7 nas
respostas;

(H7) Na nossa escola, os alunos aprendem a criar conteudos digitais? 9 em 12
professores responderam, média de 1,8 nas respostas;

(H8) Na nossa escola, os alunos aprendem a comunicar utilizando as tecnologias
digitais? 11 em 12 professores responderam, média de respostas 2,3.

Nesse topico, assim como os demais, também a maioria dos professores
discordam no que tange as questdes de comportamento dos alunos de forma
responsavel quando o assunto é seguranga online, a criagdo de conteudos digitais e
a comunicagao usando as tecnologias digitais. Esse fato ocorreu devido a seguinte
questao: até o presente momento os alunos nao tém aparatos digitais na escola para
usar, assim dificulta aos professores, tratarem com os estudantes esses temas, ao

menos de forma pratica.

4.2 Sintese das analises por professor

A amostra contou com 12 professores, e apds a analise dos dados gerado pelas
respostas das questdes do instrumento de pesquisa SELFIE, chegou-se a seguinte

sintese:

Quadro 3: Quadro com pontuagao e nivel de proficiéncia dos professores baseado no Quadro 2 (p.51)

PROFESSOR ID| PO IR0 | ciencia
1 3.2 B2 - Especialistas
2 3.5 B2 - Especialistas
3 3.6 B2 - Especialistas
4 3.4 B2 - Especialistas
5 3.5 B2 - Especialistas
6 3.3 B2 - Especialistas
7 2.9 B2 - Especialistas
8 3.1 B2 - Especialistas
9 3.0 B2 - Especialistas
10 2.9 B2 - Especialistas
11 3.5 B2 - Especialistas
12 3.6 B2 - Especialistas
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4.3 Feedback dos professores sobre o produto educacional

Aqui tem-se a anadlise das avaliacbes dos professores, que participaram da
pesquisa realizada nesta dissertacdo acerca das competéncias digitais deles, sobre a
eficacia do produto educacional. Isso porque, cabe aqui compreender a relevancia do
produto desenvolvido. Assim sendo, foi disponibilizado a eles um questionario com 13
perguntas, sendo que a identificagcao deles foi opcional e as primeiras perguntas dizem
respeito as instituicdes, as quais eles estao vinculados e o cargo/fungao que exercem.
A segquir, iniciar-se-a, a observacdo pela quarta pergunta, sobre o tempo de

experiéncia docente, como mostra a imagem a seguir:

Tempo de experiéncia como docente:

11 respostas

® Menos de 1 ano
® 1-3 anos

4-6 anos
® Mais de 6 anos

Nesse grafico, constata-se que: a maioria dos participantes, 72,7%, tem mais de
6 anos de experiéncia docente, sendo que 18,2% tem de 1 a 3 anos e a minoria, tem

de 4 a 6 anos.

Na figura a seguir, os participantes foram questionados se o produto educacional
apresenta ou nao informacdes claras, e se € possivel encontrar 14, trilhas de
aprendizagens, sobre como desenvolver competéncias para uso de recurso digitais
em atividades de ensino. Cerca de 72,7%, responderam satisfatoriamente a pergunta

feita.
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Em sua opinido, o produto educacional apresenta informacgdes, de |D Copiar
forma clara, encontrar trilhas de aprendizagem sobre como desenvolver
competéncias para uso de recursos digitais em em atividade de ensino?

11 respostas

8 (72.7%)

3(27.3%)

A préxima pergunta diz respeito ao fato de que, o produto educacional tem
potencial ou néo, para ajudar os professores a desenvolver suas competéncias
digitais, bem como a, consequentemente, poder usar, eficazmente, recursos digitais
em suas estratégias pedagoégicas. Observa-se que, igualmente a pergunta anterior,

obteve-se, 72,7%, de respostas positivas.

Em sua opinido, o produto educacional tem potencial para ajudar |D Copi
professores de ensino fundametal a melhorarem a proficiéncia na

adogdo de recursos educacionais digitais em suas estratégias

pedagogicas?

11 respostas

8(72.7%)

2(18,2%)

1(9,1%)
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A pergunta que segue, revelada no grafico abaixo, questiona a respeito, se o
produto educacional é capaz de auxiliar ou n&do, na implementacdo de novas
estratégias pedagodgicas. Nota-se, através das respostas, que sim: o produto
educacional é capaz de auxiliar os professores na aquisigdao de novas estratégias

pedagogicas. 72,7%, de respostas positivas, em relagdo a pergunta feita.

Em sua opinido, o produto educacional pode auxiliar na implementagdo ID c
de novas estratégias pedagdgicas?

11 respostas

8(72,7%)

4
3(27.3%)
2
0 (0%) 0 (0%) 0(0%)
0 | |
1 2 3
Em sua opinido, o produto educacional mostra caminhos para o IO copi

professor cursas formagdes abertas e gratuitas que o habilitem a
planejar o uso de recursos digitais em sala de aula de modo a
potencializar o engajamento dos alunos?

11 respostas

10,0

10(90,9%)
75
5,0
25
y 0 (ol%) 0 (nl%) 0 (til%)

1 2 3 4

A pergunta acima, questiona se o produto educacional é capaz de oferecer
meios acessiveis, para que o professor, se assim ele desejar, possa cursar formacoes

abertas e gratuitas, e que tais meios o habilite a fazer uso eficaz, de recursos digitais
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em suas aulas e desse modo, atrair uma maior participagao e envolvimento dos alunos
nas aulas. As respostas dos participantes mostra que sim, ou seja, o produto

educacional é capaz de cumprir tal requisito.

Em sua opinido, o produto educacional pode ajudar a desenvolver IU copiar
novas formas de avaliagdo da produgéo textual?

11 respostas

7 (636%)

4(36,4%)

A pergunta acima, diz respeito ao desenvolvimento de novas formas de avaligéo,
em relagédo a producgao textual, se o produto educacional, pode ajudar ou ndo nesse
quesito. Grande parte dos participantes, cerca de 63,6%, responderam que o produto
educacional é capaz de ajudar no desenvolvimento de novas formas de avaliagao da

producao textual.

Em sua opinido, o produto educacional pode ajudar o professor a LE] Copia
encontrar formacdes que o qualifiquem para ajudar os alunos nas
demandas relacionadas ao uso de recursos digitais em sala de aula?

11 respostas

10,0
9(81,8%)

7.5

5.0

25

0 (0%) 0 (0%) 0(0%) 2{182%)
00 | ] |
1 2 3 4 5

A pergunta anterior que consta na figura também anterior, questiona os

participantes, a respeito do produto educacional ser um facilitador, em relagao a prover
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ou nao qualificacdo aos professores, para que estes auxiliem seus alunos nas
demandas referentes aos recursos digitais, inclusos no contexto educacional. Os
participantes acreditam que sim, o que se pode comprovar através de suas respostas:

81,8%, apontaram positivamente a tal questionamento.

Em sua opinido, o produto educacional pode contribuir para o seu IO Copiar
desenvolvimento profissional em termos de competéncias digitais?

11 respostas

10,0
9 (81,8%)
75
5.0
25
0 (0%) 0 (0%) 0(0%)
0.0 | |
1 2 3

A pergunta acima, questiona a respeito da contribuicdo do produto educacional,
se 0 mesmo pode ou nao colaborar com o desenvolvimento profissional docente, em

termos de competéncias digitais. A maioria dos participantes acredita que sim: 81,8%.

Em sua opinido, o produto educacional pode ser recomendado a outros LD Copii
professores de Lingua Portuguesa?

11 respostas

18

10 11 (100%)

0 (0%) 0 (0%) 0 (0%) 0 (0%)
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A pergunta exposta no grafico anterior, se refere a opiniao do participante, se ele
recomendaria o produto educacional a outros professores: todos responderam que
sim (100%).

Por ultimo, foi perguntado, de forma opcional, aos participantes, 2 perguntas
adicionais: o que mais eles gostaram no produto educacional e quais de seus aspectos
poderiam ser melhorados. As respostas a primeira pergunta foram: aprendizagem
autorregulada, trilhas de aprendizagem, conducdo da escrita e seu poder
argumentativo, objetividade, contribuicdo proporcionada aos professores,
apresentacao de forma clara e objetiva. Em relagdo a segunda pergunta: um dos
participantes aponta a questdo do tempo, que segundo ele, n&o seria suficiente, sem
extrapolar o horario de trabalho do professor, e outra sugestéo € a criagdo de um link

no Guia, de modo a proporcionar uma maior participagcao dos professores.

Nos comentarios adicionais, o produto foi elogiado pelos participantes, sendo
que um deles, ressaltou o fato da tecnologia estar presente no cotidiano das pessoas,

de forma geral, sendo assim, segundo ele, tudo o que vier para facilitar, € bem-vindo.

5 CONSIDERAGOES FINAIS

A pesquisa tinha como principal questdo identificar quais competéncias sao
necessarias para que o docente possa potencializar a producéo de textos opinativos-
argumentativos utilizando recursos audiovisuais em sala de aula. Para responder a
essa questdo, foi realizado um estudo que envolveu a aplicacédo do questionario
SELFIE aos professores de Lingua Portuguesa, mapeando suas competéncias
digitais e identificando suas necessidades formativas para o uso pedagdgico das
tecnologias.

O objetivo geral foi alcangado ao propor um guia de capacitacdo em
competéncias digitais para os professores, com foco naqueles que trabalham com a
producao de textos opinativos-argumentativos. O guia foi elaborado a partir da anélise
das respostas dos professores ao questionario SELFIE e da identificacao de suas
lacunas de proficiéncia digital, o que evidenciou a importancia de trilhas formativas

que respondessem diretamente as suas demandas profissionais.
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A pesquisa contém uma revisao da literatura sobre o uso de midias digitais no
ensino de producgao textual. Isso permitiu contextualizar a importancia de ferramentas
audiovisuais como forma de incentivar a escrita de textos opinativos-argumentativos
e compreender como outros estudos abordaram o tema. Esta etapa da pesquisa
ofereceu uma base tedrica sélida, que serviu de suporte para a elaboragcdo das
estratégias propostas.

O questionario SELFIE permitiu ndo apenas avaliar a proficiéncia digital dos
docentes, mas também mapear os recursos e estratégias pedagdgicas que eles ja
utilizavam em sala de aula. A partir das respostas, foi possivel identificar que, embora
os professores tenham uma familiaridade com o uso de tecnologias, muitos ainda n&o
utilizam os recursos audiovisuais de forma consistente com seus alunos, nas aulas de
producao textual de forma eficaz.

Em relacédo ao objetivo especifico de planificar o processo de ensino de textos
opinativos-argumentativos com uso de recursos educacionais digitais, o mapeamento
descrito no item 3.3 da dissertacdo demonstrou que sua importdncia estava
diretamente alinhado com as competéncias do DigCompEdu. Permitindo assim, que
se explorasse algumas opgdes para o desenvolvimento de proficiéncia em
competéncias digitais que estivessem vinculadas ao processo mapeado a partir da
experiéncia da pratica da autora.

Portanto, a planificacdo apresentada na dissertacido ndo apenas respondeu ao
objetivo de entender quais competéncias eram mobilizadas para integrar os recursos
educacionais digitais nas praticas pedagogicas, mas também possibilitou que se
buscasse opg¢des para o desenvolvimento continuo dos professores, no contexto
citado. Para que dessa forma, eles progridam em proficiéncia nas competéncias
digitais necessarias para reproduzir a experiéncia da pratica de sala de aula da autora.

Assim, a elaboragao de um guia que auxilie os professores a integrar tecnologias
digitais em suas praticas pedagdgicas reflete diretamente esse objetivo. O guia
oferece uma proposta estruturada para que os professores possam criar atividades
mediadas por recursos audiovisuais, com énfase em facilitar o uso do audiovisual nas
aulas de produgao de textos opinativos-argumentativos. Através do planejamento
adequado, espera-se que os docentes sejam capazes de utilizar esses recursos de

forma mais estratégica e eficiente.
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Em relacdo a avaliagdo da proficiéncia digital dos professores de Lingua
Portuguesa os resultados obtidos por meio do questionario SELFIE revelaram que
todos os professores, embora com pontuacéao diferente, estavam no espectro do nivel
B2 — Especialistas. Embora isso indique que os professores possuem um
conhecimento intermediario sobre o uso de tecnologias, ainda ha uma necessidade
clara de capacitacdo adicional, especialmente no que diz respeito a criacido de
conteudos e ao uso de tecnologias para avaliagdo e promogao de atividades mais
interativas em sala de aula.

Nesse sentido, o Produto Educacional proposto teve o intuito de promover a
capacitacdo dos professores nas areas onde suas competéncias digitais ainda
precisam ser aprimoradas. Com base nos resultados da pesquisa, o guia se concentra
em fornecer orientagdes praticas e acessiveis sobre como os professores podem
buscar formacgado para desenvolver competéncias digitais ou melhorar o nivel de
proficiéncia nestas competéncias, especialmente as envolvidas no processo mapeado
nesta dissertacao.

Levando-se em consideragao os objetivos que ampararam esta pesquisa e a
expectativa em compreender de forma académica as inquietagcdes acerca das
dificuldades e da falta de interesse dos alunos frente a escrita e ao desenvolvimento
de redacgdes identificou-se que as implementagdes de trilhas formativas voltadas ao
desenvolvimento das competéncias digitais dos professores ja estavam ofertadas na
plataforma PlaforEdu. Essa plataforma surgiu como resposta as demandas formativas
relacionadas ao desenvolvimento da proficiéncia em competéncias digitais
enfatizadas neste trabalho.

Logo, a PlaforEdu, por meio de trilhas formativas personalizadas - sao itinerarios
de aprendizagem que podem ser utilizados em diferentes contextos, no caso aqui, diz
respeito a capacitacao de professores. Essas trilhas ofereceram uma contribuigao
diretamente para o aprimoramento das competéncias digitais, integrando o
desenvolvimento continuo de professores a realidade digital das escolas.

Para finalizar, o guia (APENDICE Il) proposto tem o intuito de promover a
capacitacdo dos professores nas areas onde suas competéncias digitais ainda
precisam ser aprimoradas. Com base nos resultados da pesquisa, 0 guia se concentra
em fornecer orientagdes praticas e acessiveis sobre como os professores podem

integrar melhor os recursos audiovisuais em suas aulas, especialmente para o uso do
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audiovisual mediado nas aulas de producao textual, utilizado com os alunos, para

desenvolver melhor a escrita argumentativa.
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APENDICE | - Termo de consentimento livre e esclarecido para professores

Apresentamos a pesquisa “O desenvolvimento de competéncias digitais para o
ensino de producéao de textos no ensino fundamental”, desenvolvida no Curso de Pés-
Graduagdao em Ciéncias e Tecnologias na Educacdo, do CAVG/IFSUL, pela
mestranda Faine Protas Modernel. O objetivo da pesquisa € propor percursos
formativos para professores de Lingua Portuguesa que trabalham com produgéo de
textos opinativos-argumentativos.

O instrumento utilizado nesta etapa é aplicagdo do questionario Selfie aos
professores de Lingua Portuguesa da rede municipal de ensino do Municipio de
Sao José do Norte. Todos os professores participantes terdo suas identidades
mantidas em sigilo, e as respostas serao analisadas a partir de siglas.

A pesquisa, aqui apresentada, ndo gera nenhum 6nus aos participantes e nem
a Instituicdo escolar. Para qualquer informacdo, o participante podera entrar em

contato pelo e-mail: fainecom@yahoo.com.br

Eu, ,

professor (a) de Lingua Portuguesa do Municipio e Sado José do Norte declaro ter

compreendido os objetivos da pesquisa, autorizando, dessa forma, o uso dos dados
para fins académicos. Este documento € emitido em duas vias que serdo assinadas

por mim e pela pesquisadora.

Professor (a)

Pesquisadora — Faine Protas Modernel
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