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Este guia foi construido com o objetivo de apontar caminhos para que
professores de Lingua Portuguesa da Educagao Basica, que desejem trabalhar
com midias digitais nas suas aulas de produgao textual, possam se qualificar e
melhorar a proficiéncia em competéncias digitais de forma gratuita em
instituicdes de ensino publicas federais. Desse modo, pensa-se que, o ato de
escrever, de dominar a lingua culta, para alguns é facil e agradavel, entretanto,
para outros pode representar um desafio arduo. Essa dicotomia sinaliza a
problematica central da expressao escrita, notadamente entre estudantes, os
quais frequentemente demonstram lacunas nessa competéncia, lacunas essas
passiveis de refinamento e aprimoramento.

Isso porque, por meio da escrita pode-se refletir, organizar ideias e
comunica-las com mais clareza, o que € essencial tanto no trabalho como na
vida pessoal. Além disso, o processo de escrever € também uma forma de
autoconhecimento, por meio da exploragdo, compreensdo e expressiao das
formas de pensar e sentir.

No entanto, sdo varios os fatores que levam os alunos ao insucesso € a
falta de interesse em atividades que envolvem a escrita. Podendo-se citar alguns
desses fatores: a falta de pratica e habito em ler e escrever, a negligéncia de
alguns educadores em incorporar a produgao textual nas disciplinas de Lingua
Portuguesa, entre outros elementos.

Diante dessas dificuldades observadas na expressao escrita dos
estudantes do ensino fundamental, emerge a necessidade premente de uma
investigacdo aprofundada sobre esse desafio educacional, frequentemente
enfrentado por docentes de Lingua Portuguesa. A questdo central n&do reside
apenas na identificagdo dessas lacunas, mas na formulagdo de estratégias
pedagdgicas inovadoras que possam mitigar essas dificuldades, estimulando,
através do audiovisual, a produgéo de textos opinativos-argumentativos de maior
qualidade.

Neste contexto, a adogao das Tecnologias da Informagdo e Comunicagao
(TIC) na disciplina de Lingua Portuguesa, mais precisamente nas aulas de

producdo textual, apresenta-se como uma via promissora para nao apenas



engajar os alunos em praticas de escrita mais significativas, mas também para
enriquecer o processo de aprendizagem através da exploragao de novos meios
digitais. Considerando a ubiquidade do acesso a internet entre o publico jovem,
as TIC's oferecem uma oportunidade uUnica de transformar o espaco
educacional, promovendo um ambiente de aprendizado mais interativo e
colaborativo que transcende os limites tradicionais da sala de aula e fomenta um
dialogo enriquecedor entre educadores e educandos.

Aqui, portanto, propde-se o desenvolvimento de uma trilha formativa
destinada a aprimorar as competéncias digitais dos docentes, com énfase
especial nas aulas de produgado textual dentro do curriculo de Lingua
Portuguesa. Este percurso formativo, fundamentado no Quadro Europeu de
Competéncias Digitais para Educadores (DIGICOMPEDU, 2024), visa dotar os
professores das habilidades necessarias para incorporar as TIC’s em suas
metodologias de ensino, potencializando assim a aprendizagem dos estudantes
e contribuindo para a sua formagao como cidadaos digitais competentes. Este
produto educacional, concebido como o resultado desta investigagao, espera
nao somente enriquecer a pratica pedagogica dos educadores, mas também
inspirar uma transformagao positiva no ensino de Lingua Portuguesa e na

producgao textual no ensino fundamental.



O DigCompEdu é um quadro europeu desenvolvido para orientar e
melhorar a competéncia digital dos educadores. Ele define as competéncias
digitais especificas que os educadores precisam desenvolver para integrar
efetivamente a tecnologia digital no ensino e na aprendizagem. O quadro é
composto por seis areas principais que abrangem desde o engajamento
profissional até a promogéo da competéncia digital dos alunos.

Essas areas incluem:

e Envolvimento profissional: Foca no desenvolvimento continuo da
competéncia digital dos educadores, bem como na colaboragao e pratica
reflexiva.

e Recursos digitais: Trata da selecdo, modificacédo e criacdo de recursos
digitais adequados para o contexto de ensino.

e Ensino e aprendizagem: Envolve a implementagdo de tecnologias
digitais para planejar, orquestrar e apoiar o processo de ensino e
aprendizagem.

e Avaliagao: Inclui o uso de tecnologias para realizar avaliagdes formativas
e somativas, fornecer feedback e adaptar as estratégias de ensino.

e Capacitagao dos alunos: Promove a autonomia dos alunos,
encorajando-os a utilizar e criar conteudos digitais de forma responsavel.

¢ Promocgao da competéncia digital dos alunos: Capacita os alunos para
usar tecnologias digitais de forma critica e criativa, protegendo-se online
e respeitando direitos autorais.

O DigCompEdu ndo sé estabelece essas areas, mas também fornece um
modelo de progressdo que permite aos educadores avaliar seu nivel de
competéncia digital e desenvolver ainda mais suas habilidades ao longo do

tempo, estabelecido pelos niveis de proficiéncia para cada competéncia.



Os niveis de proficiéncia do DigCompEdu sdo organizados em seis niveis
que permitem aos professores avaliar e desenvolver suas competéncias digitais

progressivamente. Esses niveis sao:

A1 - Explorador Novato: Educadores que estdo comegando a explorar as
oportunidades digitais, aprendendo a utilizar tecnologias digitais basicas em seu

trabalho.

A2 - Explorador: Professores que tém alguma experiéncia com tecnologias
digitais e estdo comegando a usa-las de maneira mais consistente em suas

praticas.

B1 - Integrador: Professores que integram tecnologias digitais em suas praticas
regulares de ensino, utilizando-as de maneira eficaz para melhorar o processo

de aprendizagem.

B2 - Especialista: Professores que sao proficientes no uso de tecnologias
digitais, experimentando novas ferramentas e métodos para melhorar a eficacia

pedagdgica.

C1 - Lider: Professores que nao so utilizam as tecnologias digitais de forma
eficaz, mas também lideram iniciativas e apoiam outros professores no

desenvolvimento de suas competéncias digitais.

C2 - Pioneiro: Professores inovadores que estao na vanguarda da integracao
das tecnologias digitais, criando novas abordagens e liderando mudancas

significativas na pratica educacional digital.

Esses niveis oferecem um modelo de progresséo para que os professores
possam avaliar sua posicao atual e tracar um caminho para melhorar suas

competéncias digitais.



Figura 1: Grupo de competéncias e modelo de progressao de proficiéncia
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A PlaforEdu é uma plataforma que utiliza o DigCompEdu como base para
a estruturagdo de uma parte das trilhas formativas para o desenvolvimento de
proficiéncia em competéncias digitais para professores. Essa plataforma foi
desenvolvida pela Secretaria de Educacgao Profissional e Tecnolégica (SETEC)
do Ministério da Educacdo (MEC) dentro de um programa de capacitagcao e
qualificacéo de profissionais no ambiente Web, na esfera federal, a principio para
qualificar o servigo publico, mas n&o exclusivamente para este publico. Assim
sendo, quem deseja qualificagao digital, a PlaforEdu oferece cursos que estéo
disponiveis em varias instituicdbes de ensino brasileiras de forma aberta.

A PlaforEdu € um ambiente virtual que integra o Plano de Formacgao
Continuada dos Servidores da Rede Federal de Educacido Profissional,
Cientifica e Tecnolégica (Plafor), um espago com cursos e treinamentos que
visam potencializar a atuagao profissional dos servidores. Desse modo, pode-
se encontrar capacitagdes com a finalidade de potencializar sua atuagdo na
Educacao Profissional e Tecnoldgica, no ambito da Rede Federal de Educagéao
Profissional, Cientifica e Tecnolégica (RFEPCT).

A PlaforEDU é uma plataforma que disponibiliza varios cursos online para
o desenvolvimento de competéncias digitais organizados por meio de trilhas
formativas. Assim, o cidadao pode acessar as trilhas para cada competéncia de
acordo com seu interesse ou por recomendacgao para seu perfil profissional e ter
acesso a todos os cursos relacionados ao que deseja. (PlaforEdu, 2016)

Assim sendo, a partir da pesquisa realizada com os professores de Lingua
Portuguesa da cidade de S&o José do Norte, pode-se constatar que, em geral,
a proficiéncia em competéncias digitais deles, para esta amostra e recorte de
professores de Educacgao Basica, nesta regido, se mostrou relativamente baixa.
Em relacédo a esta avaliagao da proficiéncia digital dos profissionais de Lingua
Portuguesa, os resultados obtidos por meio do questionario SELFIE revelaram
que todos os professores, embora com pontuacdo diferente, estavam no
espectro do nivel B2 — Especialistas. Embora isso indique que eles possuem
um conhecimento intermediario sobre o uso de tecnologias, ainda ha uma

necessidade clara de capacitacdo adicional, especialmente no que diz respeito
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a criagao de conteudos e ao uso de tecnologias para avaliacdo e promogao de
atividades mais interativas em sala de aula.

Por esse motivo, elaborou-se este guia com o objetivo de servir de base
para melhoria da proficiéncia em competéncias digitais para sala de aula,
promovendo ndo s6 a capacitacdo desses professores como também disseminar
e promover a mudanga para a cultura digital em que vivemos no mundo
contemporaneo. Em ultima insténcia, espera-se contribuir no aprimoramento
profissional dos professores da Educagdo Basica, em especial os de Lingua
Portuguesa que trabalham com ensino de redagcdo e textos opinativos
argumentativos e a melhoria da proficiéncia em competéncias digitais deles,
proporcionando ou indicando caminhos para sua formacdo continuada e
auxiliando-os a encontrar os caminhos para se prepararem para os desafios do

mundo contemporaneo.
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4 Como se capacitar através da PlaforEDU?

O acesso a essa plataforma pode ser feito clicando aqui. Ao acessar a
Plataforma pelo link, abre a pagina inicial que pode ser visualizada na Figura 2.

Figura 2: pagina inicial da plataforma PlaforEDU

o o (b mmm— )0 e

nm\s\L simplifique!  Participe  Acesso 3 informacio  Legislagio  Canais

P I u'orElD U HOME SOBRE v RECURSOS FALE CONOSCO FAQ
i

-

Mandala de Competéncias & s
: \ |

Plano de Formagéo Continuada dos Servidores da Rede Federal de Educagao
Profissional, Cientifica e Tecnoldgica

Logo abaixo, na mesma pagina inicial, tem-se os itinerarios formativos,
em que a pessoa, no caso o professor pode clicar na area do seu interesse,
que seria o terceiro icone, da esquerda para a direita — Docente, conforme

pode ser visto na Figura 3:


https://plaforedu.mec.gov.br/
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Figura 3: Itinerarios formativos

© o oo (= £) 0 @

Itinerarios Formativos

Iniciagéo ae Técnico- Docente Gerencial Preparacéo para
Servigo Publico Administrativo em Aposentadoria
Educacdo

Copyright © 2024 PlaforeDU. Todos os direitos reservados.

Clicando na area do Docente abre-se uma segunda janela em que ha uma

explicagédo sobre o que é o contexto deste Itinerario:

Figura 4: Tela com descrigéo do Itinerario Docente

PlafortoU

Docente

Este itinerdrio é um processo formativo interativo e reflexivo, proporcionando ao docente a resolugdo dos problemas enfrentados nas praticas
educativas em um contexto pedagégico. A metodologia adotada € dindmica, proporcionando a construgéo de novos saberes por intermédio das
trilhas vinculadas & teoria e as praticas docentes. @

HOME ‘SOBRE Vv RECURSOS FALE CONOSCO FAQ

Trilhas Formativas - Docente
> Comunicagdo institucional

> Colaboragdo profissional

Abaixo do descritor com o contexto do Itinerario Docente ha sugestdes de
28 trilhas formativas. Na Figura 5 pode-se observar as primeiras 12 trilhas
listadas para este ltinerario. O ponto de partida de cada trilha é o nome de uma
competéncia. Ao se clicar no nome de uma competéncia se expande o item, e
aparece uma sequéncia de indicagcdes de cursos que formam a trilha para o

desenvolvimento de proficiéncia daquela competéncia.



Figura 5: Trilhas formativas

Trilhas Formativas - Docente

> Comunicagdo institucional

> Colaboragio profissional

> Pratica reflexiva

> Desenvolvimento Profissional Continuo (DPC) digital
> Selegio

> Criacdo e modificacio

> Gestdo, protegdo e partilha

> Ensino

> Orientagio

> Aprendizagem colaborativa
> Aprendizagem autorregulada

> Estratégias de avaliagio

Figura 6: trilha da competéncia Ensino

mnmll simplifique!  Participe  Acesso 3 informacio  Legislagio  Canais

HOME S0BRE v RECU 5 FALE CONOSCO FAQ
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Docente

Este itinerario € um processo formativo interativo e reflexivo, proporcionando ao docente a resolucgo dos problemas
enfrentados nas préticas educativas em um contexto pedagdgico. A metodologia adotada € dindmica, proporcionando a
construgdo de novos saberes por intermédio das trilhas winculadas & teoria e &s praticas docentes.

~  Ensino

Gamificagdo no Moodle

Ordem:1

Instituicdo: IFES Carga horéria: 80H
Categorias de competéncia: Ensino e aprendizagem

Competéncias: Ensino

Realidade Virtual como apoic ao ensino

Ordem:2

Instituicdo: IFES Carga horéria: 20H
Categorias de competéncia: Ensino e aprendizagem

Competéncias: Ensino

¢« X o
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A trilha mostra uma sequéncia de cursos ordenados que constituem o
percurso de formagao sugerido pela plataforma. Contudo, n&o é obrigatorio que
0 usuario siga a sequéncia sugerida tampouco curse todas as capacitagdes
disponibilizadas na trilha.

Portanto, as trilhas sdo constituidas de listas ordenadas de cursos (Figura
6) onde cada linha da lista contém o nome do curso, o ordenamento ou posi¢cao
do curso na sequéncia da trilha, a instituicdo ofertante e certificadora do curso,
a categoria ou grupo a qual a competéncia faz parte e a competéncia em si a
qual o curso esta vinculado.

Para acessar um curso da trilha, o usuario deve inicialmente clicar na linha
onde sdo mostradas as informagdes que foram descritas no paragrafo anterior,

conforme destacado na Figura 7.

Figura 7: area onde o usuario deve clicar para ver detalhes de um curso

b

amificagéo no Moodle
Ordem: 1

Instituicdo: IFES Carga horéria: 50H
Categorias de competéncia: Ensino e aprendizagem
Compeagias: Ensino

Vv Ensino

Realidade Virtual come apeio ao ensino #
Ordem:2 -
Instituigéo: IFES Carga horaria: 2GH

Categorias de competéncia: Ensino e aprendizagem

Competéncias: Ensino
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Figura 8: painel com informagdes do curso

Gamificacdo no Moodle

Q curso visa orientar professores e demais
profissionais da educagdo interessados a

Descricdo compreender e implementar algumas formas
e técnicas de gamificar um curso em um

ambiente virtual de aprendizagem.

Carga Hordria 50

Instituicdo

Certificaclora

https:ffnoocceforifes.edubr/moodlefmod/pa
gefview.php?id=30510

A Figura 8 mostra as informagdes do curso, sendo elas, a descricédo, a
carga horaria, a instituigao certificadora e o link para acessar o curso. Ao clicar
no link o usuario € levado par a pagina do curso na instituigao certificadora.

Na pagina do curso o usuario deve seguir as instrugdes de cadastro da
respectiva plataforma da instituicao certificadora, se matricular no curso e iniciar

os estudos.




18

Como ja citado anteriormente, ha uma necessidade clara de capacitagao
adicional, aos professores participantes da pesquisa, de acordo com o que foi
revelado, através da aplicagao do questionario Selfie. Especialmente no que diz
respeito a criagdo de conteudos e ao uso de tecnologias para avaliacdo e
promogao de atividades mais interativas em sala de aula. Assim sendo, mostra-
se aqui, 2 sugestdes especificas de trilhas, no que tange a adquirir habilidades
nas duas areas em que foram notadas necessidades de aprimoramento. As
sugestdes sdo as que seguem: ao clicar na area docente, como ja foi mostrado
aqui, pode-se acessar varias trilhas, entretanto 2 trilhas, especificamente, estao
associados diretamente as demandas citadas anteriormente: aprendizagem
autorregulada e Criagao de conteudo digital.

Na primeira trilha, denominada aprendizagem autorregulada, tem-se 11
cursos, poréem somente 6 deles estdo associados a duas das competéncias,
elencadas no questionario Selfie, aplicado aos professores durante a pesquisa.
Tais competéncias denotam ser adquiridas e/ou aprimoradas pelos educadores,
as quais sao: Ensinar com tecnologias digitais e criagdo e modificacdo de
recursos digitais. Assim, essas competéncias podem ser adquiridas através dos

seguinte cursos:
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Figura 9: sugestdes de cursos

Viienoubo: 40 © 0RCapCan O posbogem

Cormd Produsir Widesoaubas

Produ o de idesaulo

Fredudpie de Videsaulas com Calulanes

Do de Videoaulos

Ferromanta pom Gravogoo do Videooulos

Nessa trilha: Aprendizagem autorregulada, temos como sugest&do, os
seguintes cursos: Videoaula: da concepgéo a postagem; Como produzir video
aulas; Producgao de videoaulas; Producao de videoaulas com celulares; Edicao
de videoaulas e Ferramenta para gravacdo de videoaulas. Clicando em
quaisquer desses cursos, abre-se uma aba em que estdo dispostos as
informacdes detalhas de cada um dos cursos, tais como: a Instituicdo que oferta,
carga horaria e a descrigao dos conteudos trabalhados em cada um deles. Como

mostra a figura abaixo:
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Figura 10: informagbes do curso

Videoaula: da pcdo A . X

Descricio

Passo-a-passo da criagio de videoaula utilizando a linguagem

Conceitos de multimidia para criaggo do
conteddo e conhecimento técnico para a produgdo, gravagio e
edigio da videoaula

Carga Horéria

60

Instituicdes Certificadoras
Instituto Federal do Mato Grosso do Sul
Link: https://cursoslivres.ifms.edu.br/course/search.php?

areaids=core_course-course&q=Videoaula+-
+Da+concep%C3%ATH%C3%A30+%C3% AD+postagem

Cursos equivalentes

Caso o professor tenha o interesse em realizar o curso é sO dar
prosseguimento, clicando no link que é disponibilizado ao abrir o curso desejado,
como esta exposto na figura acima e assim inscrever-se:

Figura 11: inscrigdo para o curso

an
EEE INSTITUTO FEDERAL
BB Mato Grosso do Sul

Videoaula: da

concepgdo a
postagem - Turma
2024.2

Conteldo: Passo-a-passo da criagao
de videcaula usando a linguagem
audiovisual; Conceitos da
aprendizagem multimidia para
criacdo do conteldo e conhecimento
técnico para a produgdo, gravagdo

e edicdo da videoaula.
Carga-hordria: 60 horas
POblico-alve: Docentes, profissionais
atuantes na Educacao a Distancia e
plblico em geral.

Conclusdo do curso: Até 20 de
dezembro de 2024

Prazo minimo para a obtengdo do
certificado: 12 dias a partir da

inscricéo

Ao realizar o (s) curso (s), o professor, portanto, tera se capacitado
naquela éarea onde suas competéncias digitais ainda precisavam ser

aprimoradas.
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A segunda trilha sugerida é criagdo de conteudos digitais, como mostra a

figura abaixo:

Figura 12: sugestdes de trilha

> Criagdo de contetdo digital - Docente

Incorporar atividades, tarefas e avaliages de aprendizagem que exigem que os alunos se expressem por meio de meios digitais, modifiquem e criem contetdo digital em diferentes
formatos. Ensinar aos alunos como os direitos de autor e as licengas se aplicam ao conteddo digital, como referenciar fontes e conceder licengas

> Criagdo e alteragdio - Docente

Modificar e desenvolver recursos existentes com licenga aberta e outros recurses onde tal for permitido. Criar ou cocriar novos recursos educativos digitais. Ter em consideragéo o
objetivo especifico de aprendizagem, o contexto, a abordagem pedagogica e o grupo de aprendizes, ao selecionar recursos digitais e planejar a sua utilizacéo

> Desenvolvimento Profissional Continuo (DPC) digital - Docente

Usar fontes e recursos digitais para desenvolvimento profissional continuo.

> Diferenciagdio e personalizagéo - Docente

Usar tecnologias digitais para atender as diversas necessidades de aprendizagem dos alunos, permitindo que estes progridam a diferentes niveis e velocidades e sigam caminhos e
objetivos de aprendizagem individuais

> Ensino - Docente

Plangjar e implementar dispositivos e recursos digitais no processo de ensino, de modo a melhorar a eficacia das intervengdes pedagdgicas. Gerir e orquestrar desenvolver

estratégias de ensino digital. Experimentar e desenvolver novos formatos e métodes pedagdgicos para o ensino.

Nesta trilha é possivel acessar 24 cursos, porém aqui sugere-se 3 deles:
Produzindo podcast para utilizacdo em sala de aula; Youtube e suas
potencialidades como ferramenta educacional e Realidade virtual como apoio ao
ensino, visto que estdo associados a quatro das competéncias, elencadas no
questionario Selfie, aplicado aos professores durante a pesquisa. Tais
competéncias denotam ser adquiridas e/ou aprimoradas pelos educadores, as
quais sao: Selecionar recursos digitais, ensinar com tecnologias digitais, criacdo
e modificagdo de recursos digitais e envolver os aprendentes nas suas praticas
digitais. Assim, essas competéncias podem ser adquiridas através dos seguinte

CUrsos:
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Figura 13: sugestdes de cursos

Produzindo podcast para utilizagéo em sala de aula

Instituigdo: Universidade Federal de S3o Carlos Carga horaria: 18H
Competéncias: Criagdo e modificacdo | Criagdo de contetdo digital

YouTube e suas potencialidades como ferramenta educacional

Instituigdo: Universidade Federal de Sio Carlos Carga horaria: 10H
cursos equivalentes: 1
Competéncias: Criagdo e modificacao | Criagao de conteudo digital

O passo a passo, para a realizacdo dos cursos é 0 mesmo, como ja foi
indicado na primeira trilha: Clicando em quaisquer desses cursos, abre-se uma
aba em que estao dispostos as informagdes detalhas de cada um dos cursos,
tais como: a Instituicdo que oferta, carga horaria e a descrigdo dos conteudos
trabalhados em cada um deles. Como mostra a figura abaixo, tem-se como

exemplo o curso: Produzindo podcast para utilizacdo em sala de aula.

Figura 14: descricdo do curso
Produzindo podcast para utilizagcdo em sala de aula X
Descrigdo

Este curso propde indicar ferramentas basicas para a criacdo e

utilizagdo de podcast em sala de aula.

Instituigdes Certificadoras

Universidade Federal de 530 Carlos
Link: https://cursos.poca.ufscar.br/course/search.php?

areaids= Core_course-

course8ig=Produzindo +podcast+para+utiliza%C3%AT7%C3
%A3o+em+sala +de+aula
Cursos equivalentes

Caso, a pessoa tenha interesse em realizar o curso, € so clicar no link
disponibilizado, como mostra a figura anterior, e realizar a inscri¢do. Ao clicar no

link, abre a seguinte janela:
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Figura 15: inscrigdo para o curso

( PRODUZINDO PODCAST |

PARA UTILIZAGAD
EM SALA DE AULA

Produzindo podcast
para utilizacdo em
sala de aula

Educacao; Material didatico; Podcast.

Carga hordria: 18h

Ao realizar o (s) curso (s), o professor, portanto, tera se capacitado

naquela area onde suas competéncias digitais ainda precisam ser aprimoradas.
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O publico alvo deste guia sao professores de Lingua Portuguesa da
Educacao Basica, que desejem trabalhar com midias digitais nas suas aulas de
producdo textual, e que possam se qualificar e melhorar a sua proficiéncia em
competéncias digitais de forma gratuita em instituicbes de ensino publicas
federais. Como o escopo esta circunscrito ao processo mapeado a partir das
estratégias pedagogicas de sala de aula da professora Faine, este Guia sugere
as trilhas das competéncias relacionadas as tarefas executadas em sala de aula
e descritas na dissertagdo que deu origem a este Produto.

Portanto, como sugestao para vocé, professora ou professor de produgao
textual dos anos finais do Ensino Fundamental, busque as seguintes trilhas na
PlaforEdu:

e Selecao: Professores devem ser capazes de identificar, avaliar e
selecionar recursos digitais (como videos, podcasts, artigos online) que
sejam relevantes e adequados ao contexto de ensino de producgao textual.
A escolha de midias que provocam reflexdes criticas e estimulam
discussoes pode ser um ponto de partida importante para desenvolver o

senso critico dos alunos.

e Criacao e Modificagao: Além de selecionar recursos, € fundamental que
os professores desenvolvam a habilidade de criar ou modificar conteudos
digitais. Isso pode incluir a edicado de videos, criagdo de podcasts ou
blogs, onde os alunos possam publicar e compartilhar suas produgdes
textuais. Adaptar materiais existentes para que refltam o nivel de

compreensao e os interesses dos alunos também é essencial.

e Ensino: E crucial que os professores planejem e implementem o uso de
tecnologias digitais de forma integrada ao processo de ensino da
producgao textual. Isso pode envolver o uso de plataformas digitais para a

escrita colaborativa, foruns de discussdo online para debater temas
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propostos, e o uso de ferramentas de edicdo de texto que permitam

feedback imediato.

Aprendizagem Colaborativa: Promover atividades que incentivem a
escrita colaborativa e o compartilhamento de ideias em ambientes digitais.
Isso pode incluir a coautoria de textos em plataformas digitais, onde os
alunos possam trabalhar juntos na constru¢do de argumentos e no

aprimoramento da escrita.

Aprendizagem Autorregulada: Ensinar os alunos a usar tecnologias
digitais para planejar, monitorar e revisar sua prépria escrita. Ferramentas
digitais podem ser usadas para ajudar os alunos a estruturar seus textos,

revisar versoes anteriores e refletir sobre o feedback recebido.

Estratégias de Avaliagao: Incorporar tecnologias digitais para realizar
avaliagdes formativas e somativas, dando aos alunos feedback continuo
sobre suas producdes textuais. Isso pode incluir o uso de softwares de
revisdo de textos que identificam erros gramaticais, sugerem melhorias e

ajudam os alunos a refletir sobre suas escolhas linguisticas.

Feedback e Planificagao: Desenvolver a habilidade de fornecer
feedback imediato e construtivo através de plataformas digitais. O uso de
ferramentas como comentarios em documentos compartilhados,
gravacgdes de voz para feedback personalizado e revisdes colaborativas

pode melhorar significativamente a qualidade da escrita dos alunos.

Acessibilidade e Inclusao: Garantir que os recursos digitais utilizados
sejam acessiveis a todos os alunos, independentemente de suas
habilidades técnicas ou nivel de compreensao. Isso pode envolver o uso
de plataformas que oferegam recursos diferenciados, como leitura em voz

alta, legendas ou tradugdes automaticas.
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e Envolvimento Ativo: Encorajar os alunos a usar tecnologias digitais para
explorar sua criatividade e desenvolver suas proprias vozes como
escritores. Projetos como a criagdo de blogs, videos de opinido ou
campanhas digitais sobre temas relevantes podem motivar os alunos a
escreverem mais e melhor, e a0 mesmo tempo desenvolver sua

capacidade critica e argumentativa.

e Literacia da informagado e das midias: Ensinar os alunos a buscar,
avaliar e usar informagdes digitais de forma critica, ajudando-os a
desenvolver habilidades de pesquisa e analise que sdo fundamentais

para a escrita argumentativa e critica.

Essas competéncias irdo capacitar os professores a utilizar midias digitais
de forma a potencializar o desenvolvimento das habilidades relacionadas uso de
recursos educacionais digitais e, no caso do ensino de producido de textos,
podem auxiliar os docentes a melhora da capacidade dos alunos na escrita, no
desenvolvimento de pensamento critico e na argumentagdo, motivando-os a
participar do processo de aprendizagem e a melhorar continuamente suas

producdes textuais.
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DIGCOMPEDU: quadro europeu de competéncia digital para educadores.
Aveiro: UA, 2018. Disponivel
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