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RESUMO

Entre os desafios da Educagcdo no século XXI, destaca-se a integragdo das
tecnologias digitais ao contexto da sala de aula. Diversas propostas metodologicas
foram desenvolvidas para dinamizar o processo de aprendizagem dos estudantes,
utilizando essas tecnologias como suporte para o desenvolvimento de habilidades
demandadas pelo mundo do trabalho na sociedade contemporanea. Assim,
repensar a pratica docente configurou-se como um processo social de grande
relevancia investigativa. Nesse contexto, este trabalho investigou a adogéo e a
difusdo da metodologia WebQuest no Ensino de Ciéncias em uma escola da rede
publica municipal de Pelotas-RS. A WebQuest, criada em 1995 por Bernie Dodge,
professor de Tecnologias Educacionais da San Diego State University (EUA), € uma
abordagem que organiza informagdes e estimula a aprendizagem por meio de
pesquisas dirigidas na internet. A pesquisa baseou-se no modelo dialégico de
difusdo de inovagdes didaticas e envolveu a realizagdo de um minicurso intitulado
"Transformando a Educacé&o: a metodologia WebQuest para o Ensino de Ciéncias",
voltado a docentes do Ensino Fundamental de uma escola municipal de Pelotas. O
estudo analisou o processo de adogdo e disseminacdo da metodologia,
identificando as dificuldades encontradas, as adaptagbes realizadas e as
expectativas de mudancga na pratica docente. Por meio dessa interveng¢ao, buscou-
se estimular a motivagao dos professores para o uso de tecnologias digitais em sala
de aula, reforcando a importancia da formagao continuada na implementacao de
novas praticas pedagodgicas. Como produto educacional, elaborou-se um Guia
Didatico para professores sobre a metodologia WebQuest.

Palavras-chave: WebQuest; Formagao continuada de Professores; Ensino de
Ciéncias; Inovagbes Didaticas; Metodologias Ativas.



ABSTRACT

Among the challenges of 21st-century education, the integration of digital technologies
into the classroom context stood out. Various methodological proposals were
developed to enhance the learning process of students, using these technologies as
support for the development of skills required by the contemporary labor market. Thus,
rethinking teaching practice became a socially relevant investigative process. In this
context, this study investigated the adoption and diffusion of the WebQuest
methodology in science education at a public school in the municipality of Pelotas, RS,
Brazil. WebQuest, created in 1995 by Bernie Dodge, a professor of Educational
Technologies at San Diego State University (USA), was an approach that organized
information and stimulated learning through guided internet research. The research
was based on the dialogical model of the diffusion of didactic innovations and involved
the implementation of a short course titled "Transforming Education: The WebQuest
Methodology for Science Teaching", aimed at elementary school teachers from a
municipal school in Pelotas. The study analyzed the process of adopting and
disseminating the methodology, identifying the challenges encountered, the
adaptations made, and the expectations for changes in teaching practices. Through
this intervention, the aim was to encourage teachers' motivation to use digital
technologies in the classroom, reinforcing the importance of continuing education in
the implementation of new pedagogical practices. As a final product, a Teaching Guide
on the WebQuest methodology was developed for teachers.

Keywords: WebQuest; Teacher Training; Science Teaching; Didactic Innovations;
Active Methodologies.
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1 PERCURSO INVESTIGATIVO

Os avancos significativos das tecnologias digitais das ultimas décadas
impactaram diretamente a Educacdo, proporcionando novas formas de ensinar e
aprender. Seja pela integragéo de dispositivos méveis em sala de aula ou pelo uso de
plataformas digitais de ensino, as ferramentas tecnoldgicas ampliaram o acesso ao
conhecimento e possibilitaram a personalizagdo do processo de aprendizagem para
atender as necessidades individuais e coletivas dos estudantes. O desenvolvimento
de ambientes de ensino e aprendizagem mais interativos e dinamicos, que estimulem
o envolvimento dos estudantes, tornou-se um dos grandes desafios da Educagéo no
século XXI (Voogt, et al., 2013; Mayes, et al., 2015).

Scherer e Brito (2020) aprofundaram a discuss&o sobre a integracdo das
Tecnologias Digitais da Informagdo e Comunicagao (TDIC) ao curriculo, abordando
desafios e destacando a necessidade de repensar as praticas pedagogicas para
aproveitar ao maximo o potencial dessas tecnologias na promog¢ao da aprendizagem
significativa. No entanto, entre os consensos da pesquisa em Ensino de Ciéncias,
destaca-se a compreensao de que a simples inser¢ao de tecnologia digital em sala de
aula ndo garante uma aprendizagem dindmica. Para que essas ferramentas sejam
incorporadas de forma eficiente a pratica docente, é fundamental repensar e
reorganizar as atividades de ensino. Como aponta Carbonell (2002, p. 20),

encher as classes de computadores, realizar saidas ao entrono, cultivar uma
horta ou realizar oficinas sao frequentemente simples desenhos que enfeitam
a paisagem escolar, mas que ndo modificam absolutamente as concepgdes
sobre o ensino e a aprendizagem estabelecidas no mais rangoso
conservadorismo.

Diversas metodologias foram desenvolvidas por professores e pesquisadores
para dinamizar o processo de ensino e aprendizagem, visando a formacdo de
estudantes para um mundo do trabalho cada vez mais exigente. Entre as abordagens
que integram ferramentas digitais ao ensino, a metodologia WebQuest conquistou
reconhecimento significativo. Criada em 1995 por Bernie Dodge e Tom March,
professores da Universidade da Califérnia, em San Diego (EUA), a WebQuest
combina os termos "Web" (rede) e "Quest" (questado, busca e investigagéo), podendo
ser traduzida como "pesquisa na rede", embora, por vezes, tenha sido chamada de
"Aventura na Web" ou "Desafio na Web" (Carvalho, 2002). Segundo Dodge (1995), a
WebQuest consiste em uma atividade investigativa e orientada, elaborada pelo
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professor, na qual os estudantes utilizam a internet para aprender por meio de
pesquisas, desafios e descobertas, promovendo a construgdo do conhecimento. Nao
se trata de um simples conjunto de tarefas disponibilizadas online, mas sim de uma
metodologia estruturada em critérios e etapas desafiadoras para alunos e professores.
Nesse contexto, o papel do educador é fundamental para orientar os estudantes na
avaliagdo critica das informacdes disponiveis na internet (Peixoto e Araujo, 2012).

Apesar dos avangos tecnologicos e do desenvolvimento de novas
metodologias de ensino, as mudangas efetivas nas escolas ainda sao limitadas.
Diversos fatores contribuem para a permanéncia desse cenario, sendo a formagao
continuada de docentes um dos elementos essenciais para a construcido de novas
praticas pedagdgicas. E nesse contexto que se insere o presente estudo, cujo objetivo
geral foi fomentar, por meio de uma ac¢do de formagao continuada, a adogéo da
metodologia WebQuest por docentes de Ciéncias de uma escola municipal de
Pelotas-RS. Como objetivos especificos, delineamos: (i) promover, de maneira
dialogica, a construgao de praticas de Ensino de Ciéncias a partir da WebQuest; (ii)
identificar as dificuldades enfrentadas pelas docentes na implementacido da
metodologia; e (iii) analisar suas expectativas em relagéo a transformacao da pratica
pedagogica.

A acédo de formacéo baseou-se no modelo dialégico de difusdo de inovagdes
de Muller (2017), bem como nas concepg¢des sobre inovagdes pedagogicas de
Carbonell (2002). A partir dos dados produzidos ao longo da intervengcdo com as
docentes de Ciéncias, buscamos responder a seguinte questdo de pesquisa: Como,
por meio de uma agéo de formagao continuada, a metodologia WebQuest foi adotada
por docentes de Ciéncias de uma escola municipal de Pelotas?

Na sequéncia deste capitulo, descrevemos o percurso da pesquisadora. Nos
capitulos seguintes, apresentamos a revisao da literatura (Capitulo 2), o referencial
tedrico (Capitulo 3), a metodologia da pesquisa (Capitulo 4), os resultados (Capitulo
5) e as consideragdes finais (Capitulo 6).

1.1 Percurso investigativo da Pesquisadora

Sou bacharel em Administragdo e especialista em Educagao pelo Centro
Universitario Claretiano. Atuo na area educacional desde 2010, com experiéncia em

supervisdo de polos de educagao a distancia, coordenagdo administrativa, tutoria e
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analise de projetos de uma plataforma digital de ensino para escolas municipais,
atendendo diversas instituicoes em diferentes estados do pais.

Durante o processo seletivo para o Mestrado em Ciéncias e Tecnologias
Educacionais no Instituto Federal de Educacdo, Ciéncia e Tecnologia Sul-rio-
grandense Campus Pelotas - Visconde da Graga (IFSul — CaVG), fui motivada a
ingressar no curso pelo desejo de contribuir com um produto educacional que tivesse
impacto social real, algo que pudesse ser utilizado pela comunidade escolar e n&o
apenas arquivado em prateleiras académicas. Minha trajetoria profissional incluiu a
atuagdo como analista de projetos em uma empresa de tecnologias educacionais
voltada para escolas publicas municipais, muitas delas situadas em areas rurais e
carentes de recursos, infraestrutura e formagao docente para o uso de tecnologias
digitais.

Ao visitar diferentes escolas em regides remotas, percebi com clareza o papel
transformador do professor na vida dos estudantes. Tive contato com realidades
marcadas por desigualdades educacionais, incluindo comunidades ribeirinhas e locais
com acesso precario a recursos basicos de ensino. Uma das experiéncias mais
marcantes que vivenciei foi a historia de um professor do municipio de Guaraquecaba,
no litoral do Parana, que se deslocava de barco por quatro horas diariamente para
atender turmas multisseriadas — modelo em que alunos de diferentes faixas etarias e
niveis de ensino compartilham a mesma sala de aula. Essa pratica, que em 2024 pode
parecer ultrapassada e ndo regulamentada, ainda € uma realidade em diversas
regides do pais.

Esse relato evidencia os desafios enfrentados pelos docentes, bem como a
motivag&do que os impulsiona a seguir sua missdo educacional, mesmo em condi¢des
adversas. A partir dessas reflexbes, passei a me aprofundar nos conceitos de
equidade e cultura digital, buscando compreender as contribui¢ées e os impactos das
tecnologias educacionais no ensino de comunidades remotas. O desafio de garantir o
direito a educacdo de qualidade para todos, considerando as potencialidades e

limitacdes do contexto escolar, tornou-se um dos eixos centrais desta pesquisa.
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2 WEBQUEST E ENSINO DE CIENCIAS: ESTUDOS RELACIONADOS

Neste capitulo, apresentamos uma analise das pesquisas relacionadas ao uso
da metodologia WebQuest no Ensino de Ciéncias. Serédo discutidas a relevancia
dessa metodologia para o processo de ensino e aprendizagem, os desenvolvimentos
mais recentes, bem como seus potenciais contribuicdes para a pesquisa.

Para tanto, realizamos uma busca por trabalhos existentes na area utilizando a
plataforma Google Académico. Os descritores empregados foram "WebQuest" and
"Ensino de Ciéncias" com o conector booleano AND, com o objetivo de identificar
pesquisas relevantes ao tema. A fim de refinar a busca, estabelecemos alguns
critérios especificos: consideramos apenas trabalhos publicados em lingua
portuguesa no periodo entre 2020 e margo de 2024, garantindo, assim, a atualidade
e a pertinéncia dos dados coletados.

A busca inicial resultou em 433 trabalhos que utilizavam os termos "WebQuest"
and "Ensino de Ciéncias". Para refinar os resultados, aplicamos o filtro "menos livros",
reduzindo o numero de estudos para 153. A selecéo final dos trabalhos foi realizada
por meio da analise criteriosa dos resumos, priorizando aqueles que ofereciam
contribuigbes significativas para o Ensino de Ciéncias, que abordavam
especificamente a metodologia WebQuest e auxiliavam na resposta ao problema de
pesquisa. Os nove estudos selecionados (Quadro 1) foram organizados em trés
categorias: WebQuest e Ensino de Ciéncias; Formagdo Continuada de Professores
com o Uso de Tecnologias Digitais; e Aprendizagem Colaborativa e Significativa com
o Uso da Metodologia WebQuest no Ensino de Ciéncias.

Quadro 1. Titulo, autores e ano das obras da revisao da literatura

. Ano de .

Titulo Autores publicagio Tipo
Reflexdes sobre o uso de WebQuest Ferreira, Eduardo Adelino. 2020 Artigo
como recuso didatico para
abordagem do tema: Poluigéo
atmosférica.
O ensino de Quimica e as TDIC, uma | Delamuta, Beatriz Haas, 2020 Artigo
reviséo de literatura e uma proposta ASSAI, Natany Dayani de
de WebQuest para o ensino de Souza, Junior, Sidney Lopes
ligagdes Quimicas. Sanchez.
Sequéncia de ensino investigativa em | Mota, Lidiane Rodrigues 2020 Dissertacéo
educacéo alimentar e nutricional
contextualizando conceitos
microbiolégicos via WebQuest.
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Ensino de polimeros na perspectiva Santos, Talita Angélica. 2021 Monografia
quimica ambiental.
A WebQuest como proposta de Ferreira, Marcelo, Nogueira, 2022 Artigo
avaliagao digital no contexto da Danielle Xabregas Pamplona,
aprendizagem significativa critica em Filho, Olavo Leopoldino da
Ciéncias para o ensino médio Silva, Costa, Marcos Rogério

Martins,

Neto, Joaquim José Soares.
Por que as frutas escurecem? Uma Sa, Nathalia Biazotto, Meler, 2022 Artigo
proposta de WebQuest para o ensino | Lidiane, Faria, Fernanda Luiza.
de Quimica.
A metodologia ativa WebQuest: Uma | Costa, Lucimar Ferreira. 2022 Artigo
investigacdo em rede no Ensino de
Ciéncias.
Ensino de Fisica para a primeira série | Loureiro, Bruna Cristina Oliveira, 2022 Artigo
do novo ensino Médio por meio de Silva, Marcelo Castanheira.
WebQuest.
Uso da metodologia WebQuest no Pereira, Darlene de Conceigao, 2022 TCC
nono ano do ensino fundamental Cordeiro, Carlos Alberto
como facilitador do ensino- Martins.
aprendizagem da tabela periddica.

Fonte: Autoria Prépria.

2.1 WebQuest e Ensino de Ciéncias

O estudo realizado por Pereira e Cordeiro (2022) apresenta importantes
contribuigcdes ao descrever o uso da metodologia WebQuest para facilitar o ensino e
a aprendizagem da Tabela Peridédica em turmas do 9° ano do Ensino Fundamental em
uma escola publica. A WebQuest foi aplicada como uma estratégia interativa e
motivadora, utilizando dispositivos méveis, como celulares, para superar as limitagcoes
fisicas e técnicas do laboratorio de informatica da escola.

Os resultados indicaram que a maioria dos alunos valorizou o uso da WebQuest
como uma quebra da rotina escolar e uma ferramenta eficaz para o estudo interativo.
Apesar de alguns desafios relacionados ao acesso limitado a Internet em casa, as
respostas dos alunos foram predominantemente positivas, destacando a WebQuest
como um recurso educacional valioso e motivador. Além disso, a pesquisa sugere que
essa abordagem pode contribuir para a ressignificagdo do papel doprofessor,
possibilitando novas formas de ensinar e aprender, nas quais a pesquisa se torna um
instrumento para compreender o mundo e a realidade, indo além da simples
reproducao de informacgoes.

A pesquisa conduzida por Mota (2020) propde a aplicagdo de uma Sequéncia
de Ensino Investigativo (SEI) baseada na metodologia WebQuest para o ensino de

By

microbiologia relacionada a seguranga alimentar em turmas do ensino médio. O
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objetivo principal era analisar como essa abordagem poderia contribuir para a
educacao alimentar e nutricional, promovendo o autocuidado e a autonomia dos
estudantes por meio de um processo educativo continuo e participativo. A WebQuest
foi utilizada como ferramenta para facilitar a investigagdo e o aprendizado ativo,
permitindo que os alunos explorassem e construissem conhecimento sobre doencas
transmitidas por alimentos e praticas de higiene. A metodologia envolveu pesquisas
na web, discussdes em grupo e a aplicagdo dos conhecimentos adquiridos na criagéo
de infograficos, promovendo uma aprendizagem baseada na resolu¢ao de problemas
reais e estimulando o pensamento critico.

Segundo Mota (2020), a WebQuest valoriza o uso educacional da Internet,
fundamentando-se na aprendizagem cooperativa e em processos investigativos para
a construcdo do conhecimento. Os resultados indicaram que essa metodologia € uma
estratégia eficaz para motivar os estudantes na aprendizagem de conceitos cientificos
aplicados, melhorando sua compreensao e sua capacidade de aplicar conhecimentos
em contextos praticos. A integracdo da WebQuest em sequéncias de ensino
investigativas demonstrou potencial para enriquecer a pratica pedagogica, apoiando
o desenvolvimento de habilidades necessarias para uma cidadania informada e ativa.
Além disso, a pesquisa destaca a importancia de uma participacédo mais ativa dos
estudantes em sala de aula, promovendo um ambiente dindamico no qual eles deixam
de ser meros ouvintes e passam a compartilhar e guiar seus préoprios processos de
aprendizagem.

O estudo de Costa (2022) explora a WebQuest como ferramenta educacional
interativa para o ensino de conceitos cientificos a estudantes do ensino médio. A
pesquisa focaliza uma WebQuest especifica que investiga o uso de pulseiras
ultrassensiveis para diabéticos, uma aplicacdo da biotecnologia na medicina, com
énfase na técnica de DNA recombinante. Os resultados indicaram que a WebQuest
promoveu maior autonomia dos alunos na aprendizagem de conceitos cientificos,
facilitando a construgdo do conhecimento por meio da exploragdo e da aplicagao
pratica de conteudos biotecnologicos. A abordagem permitiu que os estudantes
desenvolvessem um pensamento critico ao analisar as implicacdes sociais e éticas da
biotecnologia, integrando efetivamente as Tecnologias Digitais de Informagdo e
Comunicacgéao (TDIC) ao processo educacional.

Esse estudo reforga a importéncia das metodologias ativas, como a WebQuest,
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no Ensino de Ciéncias, ao oferecer uma forma dinamica e interativa de envolver os
estudantes na aprendizagem e aplicagdo pratica de conceitos cientificos e
tecnologicos em situagdes reais. Além disso, ressalta que o Ensino de Ciéncias deve
conduzir os alunos a investigagéo e a formulagao de conclusdes proprias, em vez de
apenas reproduzir conceitos previamente estabelecidos pelo professor.

A pesquisa de Ferreira et al. (2022) explora o potencial da WebQuest como
ferramenta de avaliagdo digital no ensino de Fisica. A proposta busca aproveitar
caracteristicas das avaliagdes digitais que n&o sao replicaveis por meios tradicionais,
como a adaptabilidade e a interatividade, utilizando a combinag&o da tecnologia TRI-
CAT. O estudo é apresentado em trés partes principais: uma discussao sobre 0s
pressupostos educacionais e avaliativos que justificam o uso da WebQuest, uma
exploracéo dos pressupostos metodoldgicos da pesquisa e a descricdo do modelo de
WebQuest com itens de multipla escolha. Esse modelo foi testado em um projeto-
piloto com nove estudantes do ensino médio, demonstrando que a WebQuest pode
ser uma ferramenta eficaz para o desenvolvimento de metodologias de ensino
alinhadas as Tecnologias de Informacdo e Comunicagcdo (TIC). Os resultados
evidenciam que a WebQuest, ao integrar avaliagdo formativa e aprendizagem
significativa, oferece uma abordagem promissora para o Ensino de Ciéncias,
contribuindo ndo apenas para a aquisicdo de conhecimento, mas também para sua

aplicacao critica em contextos reais e digitais.

2.2 Formacao Continuada de Professores com o uso de Tecnologias
Digitais

Os estudos sobre a importancia da formacao continuada de professores e a
adogao de novas metodologias em sala de aula sdo essenciais para o aprimoramento
do ensino. Nesse contexto, Delamuta, Assai e Junior (2020) abordam a integragéo
das Tecnologias Digitais da Informagdo e Comunicagao (TDIC) na educagéo, com
énfase no ensino de Quimica. Embora haja uma adesdo crescente as TDIC, os
autores ressaltam a necessidade de formacado continuada para que os docentes
possam incorpora-las de forma eficaz em suas praticas pedagogicas, promovendo
melhorias no processo de ensino e aprendizagem.

No estudo, Delamuta, Assai e Junior (2020) identificam que, apesar do aumento

no uso das TDIC, a formagao docente ainda carece de aprimoramento para otimizar
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o emprego dessas tecnologias em sala de aula. Como parte da proposta educativa,
os autores desenvolveram uma WebQuest voltada para o ensino de Ligacgdes
Quimicas. Essa ferramenta interativa tem como objetivo envolver os alunos de
maneira mais ativa, proporcionando uma aprendizagem mais profunda sobre o tema.
A WebQuest foi concebida para ser um recurso complementar, estruturado de forma
a auxiliar tanto professores quanto alunos na exploracéo e compreensao de conceitos
quimicos em um formato dindmico e acessivel.

Sa, Meier e Faria (2020) também destacam a importancia das TDIC no ensino
remoto e a distancia, enfatizando a WebQuest como uma metodologia eficaz para o
ensino de Quimica. No contexto do Ensino Remoto Emergencial, os autores
desenvolveram material didatico baseado em WebQuest para facilitar o ensino e
aprendizagem da Oxidagcdo de Compostos Organicos, abordando a tematica dos
alimentos.

A WebQuest foi estruturada para oferecer uma experiéncia de aprendizagem
interativa e colaborativa, utilizando estratégias diversas, como insergdo de poesia,
analise de estudos de caso, experimentacédo e producao de cartazes digitais. Essas
abordagens complementares permitiram que os alunos assimilassem o conteudo
progressivamente e divulgassem seus trabalhos na comunidade digital por meio das
redes sociais. O estudo evidencia que a formacédo continuada de professores é
essencial para capacita-los a integrar as TDIC, como a WebQuest, em suas praticas
pedagogicas, favorecendo um ensino inovador, flexivel e alinhado com as demandas
da educacao contemporanea, tanto presencial quanto remota. Além disso, os autores
reforcam a importancia de investir na formagao inicial e continuada dos docentes para
que conhegam e incorporem metodologias ativas como a WebQuest, tornando os
processos de ensino e aprendizagem mais atrativos, amplos e dindmicos.

Ferreira (2020) também discute o papel das TDIC na formagéo continuada de
professores, enfatizando a implementagdo da metodologia WebQuest como recurso
didatico para o ensino de temas complexos, como a poluicdo atmosférica. A pesquisa
envolveu professores e alunos de escolas na Paraiba e foi estruturada em duas
etapas: uma oficina sobre WebQuest para docentes e a aplicacdo pratica da
ferramenta com alunos do ensino médio.

Segundo Ferreira (2020, p. 22), "atualmente, os cursos de formagado de
professores tém sugerido a praxis de praticas educacionais, metodologias e
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estratégias para desenvolver nos alunos as competéncias necessarias para as
demandas do século XXI, incluindo formagao socioemocional e letramento cientifico e
tecnoldgico". O autor argumenta que a formagao docente deve ser considerada uma
atividade estratégica dentro das politicas educacionais, uma vez que os professores
desempenham um papel fundamental nas transformacgdes educativas e sociais. Para
isso, é imprescindivel oferecer uma formacéo cientifica e pedagdgica sélida, essencial
para o desenvolvimento dos sistemas educativos. Ao longo da histéria do Ensino de
Ciéncias no Brasil, tem-se observado a auséncia de uma formacao abrangente capaz
de preparar profissionais aptos a desenvolver nos alunos um pensamento critico sobre
seu papel na sociedade.

O estudo destaca a WebQuest como uma abordagem viavel para promover a
aprendizagem colaborativa, envolvendo os alunos em temas relevantes e
desenvolvendo habilidades criticas para pesquisa na Internet. Essa abordagem
favorece uma aprendizagem significativa em Quimica por meio da problematizagao e
da colaboracdo. Ademais, a WebQuest é apresentada como uma ferramenta
poderosa na formagao continuada de professores, permitindo a integragéo eficaz e
inovadora das TDIC em suas praticas pedagodgicas.

2.3 Aprendizagem Colaborativa e Significativa com o Uso da Metodologia
WebQuest no Ensino de Ciéncias

Segundo Santos (2021), a metodologia WebQuest pode ser utilizada como uma
ferramenta de aprendizagem colaborativa e significativa no Ensino de Ciéncias,
especialmente no estudo de polimeros sob uma perspectiva quimica e ambiental. A
pesquisa incluiu uma revisao bibliografica abrangente sobre o ensino de polimeros no
ensino médio e resultou na proposta da "Feira de Polimeros", uma atividade educativa
que empregou a WebQuest para envolver alunos do 3° ano do ensino médio em
atividades praticas e projetos.

A WebQuest estruturou o evento em diferentes etapas — introducéo,
processos, tarefa, avaliagdo e conclusdo —, proporcionando uma experiéncia de
aprendizado ativa e participativa. Esse formato incentivou os alunos a explorar os
polimeros ndo apenas em termos tedricos, mas também considerando seus impactos

ambientais e suas aplicagdes praticas no cotidiano.
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Os resultados do estudo indicaram que a WebQuest é uma abordagem eficaz
para promover a aprendizagem colaborativa e significativa, permitindo que os alunos
trabalhem em conjunto na investigacdo e resolucdo de problemas ambientais
relacionados ao uso e descarte de polimeros. Além disso, a metodologia favoreceu o
desenvolvimento de habilidades essenciais, como pesquisa, analise critica e trabalho
em equipe, a0 mesmo tempo que aprofundou a compreensdo dos conceitos
cientificos.

Santos (2021) destaca que a experimentagdo, quando realizada de forma
investigativa, facilita a aprendizagem significativa, pois permite que os alunos
construam conhecimento por meio da tentativa e erro e da formulagdo de hipoteses.
O autor também aponta que as Tecnologias Digitais da Informagdo e Comunicagéo
(TDIC), especialmente a WebQuest, sdo recursos valiosos nesse processo. A
WebQuest possibilita a utilizacdo de sites tematicos que apresentam conteudos
diversos, como textos, videos e slides, além de atividades interativas, como
questionarios e jogos, que s&o previamente selecionados e organizados pelo criador
do recurso.

O estudo de Loureiro e Silva (2022) também investigou a aplicacdo da
metodologia WebQuest, dessa vez no ensino do conceito de energia em suas formas
classica, quantica e relativistica, para alunos do primeiro ano do novo Ensino Médio
em uma escola publica estadual de Rio Branco, Acre. A pesquisa seguiu a estrutura
da WebQuest — composta por Introdugao, Processos, Tarefa, Avaliacdo, Conclusao
e Créditos — e envolveu 29 alunos, buscando adaptar os conteudos de fisica ao
curriculo reduzido imposto pelas novas diretrizes educacionais.

Os resultados evidenciaram que, embora os dados obtidos por meio de um
questionario online ndo tenham sido os esperados, a WebQuest contribuiu para o
desenvolvimento critico dos alunos, estimulando a autonomia e despertando a
curiosidade cientifica. Isso reforga o potencial da WebQuest como uma ferramenta
valiosa no ensino de fisica, permitindo uma abordagem mais interativa e alinhada as
demandas contemporaneas por metodologias dinamicas e integrativas.

Por fim, Santos (2021) ressalta que a aprendizagem ativa promovida pela
WebQuest favorece o desenvolvimento de competéncias e habilidades fundamentais.
No contexto do Ensino de Ciéncias, especialmente no ensino de Fisica, a metodologia

demonstrou ser um recurso didatico eficaz, estimulando o aprendizado e promovendo
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um ensino mais critico e autbnomo.

2.4 Reflexoes sobre a Literatura

A revisao da literatura sobre WebQuest e Ensino de Ciéncias revelou que as
publicagbdes relacionadas a esses temas sao predominantemente recentes,
concentrando-se nos ultimos quatro anos. Na selecdo dos materiais incluidos,
priorizou-se sua relevancia para os objetivos da pesquisa, assegurando que o0s
estudos citados fundamentassem de maneira soélida esta revisdo bibliografica e
contribuissem significativamente para o embasamento teorico do estudo.

Os trabalhos analisados na Segao 2.1 evidenciam a aplicagdo da metodologia
WebQuest no Ensino de Ciéncias. Os resultados apontam, de forma unanime, para a
eficacia dessa abordagem, destacando seu potencial inovador na promogéo do
desenvolvimento de habilidades, no aumento do engajamento estudantil e na
ampliacdo da compreenséao de conceitos cientificos.

No que se refere a tematica abordada na Segao 2.2, observa-se que a formagao
continuada de professores é um fator essencial para capacita-los a utilizar tecnologias
digitais de maneira eficaz e significativa. Essa qualificagao profissional é crucial para
fomentar a inovagao pedagogica e aprimorar os processos de ensino e aprendizagem.
Ja os estudos apresentados na Sec¢éo 2.3 indicam que a metodologia WebQuest tem
se mostrado uma estratégia eficiente para promover a aprendizagem colaborativa e
significativa, especialmente em contextos educacionais que demandam a integragao
de tecnologias digitais.

A analise dos estudos sobre o uso da WebQuest no Ensino de Ciéncias sugere
que o cenario educacional estda em constante transformagdo, com as tecnologias
digitais assumindo um papel central na redefinicdo das praticas pedagodgicas. As
pesquisas revisadas demonstram nao apenas a flexibilidade e a pertinéncia da
WebQuest em diferentes contextos educacionais, mas também seu potencial para
promover uma aprendizagem mais interativa, colaborativa e aprofundada.

A incorporagédo da WebQuest no Ensino de Ciéncias representa uma mudanga
significativa na forma como os conteudos s&o abordados em sala de aula. Sua
estrutura estimula os alunos a se tornarem pesquisadores ativos, rompendo com a

passividade frequentemente associada as aulas expositivas tradicionais. Esse
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aspecto é particularmente relevante em um cenario no qual a capacidade de acessar,
analisar e sintetizar informacdes se torna cada vez mais crucial.

Além disso, a WebQuest possibilita o uso de fontes digitais confiaveis e
relevantes, auxiliando os alunos no desenvolvimento do pensamento critico e na
habilidade de discernir entre informacdes de alta e baixa qualidade. Esse processo
nao apenas enriquece a aprendizagem, mas também prepara os estudantes para
enfrentar os desafios impostos pela grande quantidade de informacgdes disponiveis no
ambiente digital.

Apesar de suas vantagens, a literatura também aponta desafios na
implementagcdo da WebQuest, como a necessidade de infraestrutura adequada e
acesso a Internet, que podem representar obstaculos em algumas instituicbes e
regides. Ademais, os resultados variaveis em relagdo ao desempenho académico
indicam que a WebQuest ndo deve ser vista como uma solug¢do universal, mas como
uma ferramenta que precisa ser adaptada as necessidades dos alunos e as
especificidades dos contextos educacionais.

Dessa forma, a metodologia WebQuest demonstra ser uma abordagem valida
e eficaz para o Ensino de Ciéncias, desafiando os educadores a inovar suas praticas
pedagogicas por meio da integracdo de tecnologias digitais e metodologias ativas.
Essa abordagem n&o apenas potencializa o aprendizado, mas também estimula uma

participagdo mais ativa e engajada por parte dos estudantes.
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3 ADOGAO E DIFUSAO DE INOVAGOES PEDAGOGICAS

Neste capitulo, articulamos os conceitos de inovagédo pedagogica e de adogao
e difusdo de inovacdes. Inicialmente, buscamos esclarecer o termo "inovagao
pedagogica" a luz dos estudos de Jaume Carbonell, considerando sua fragilizagao e
normatizagdo nos tempos contemporaneos. Em seguida, discutimos a adogao e a
difusdo de inovagdes didaticas, com base nos estudos conduzidos por Muller (2017),
com destaque para o Modelo Dialdgico de Difusdo de Inovagdes.

Segundo Carbonell (2002), as inovagdes pedagdgicas configuram-se como
novas formas de conceber a agdo educativa, seja por meio das estratégias didaticas
utilizadas, seja pela construgao curricular. Além disso, o compromisso da agéo
inovadora esta vinculado a mudanca intencional da cultura estabelecida. Assim, as
inovagbes pedagogicas devem ser compreendidas como um "conjunto de
intervengdes, decisbes e processos com certo grau de intencionalidade e
sistematizagao, que tratam de modificar atitudes, ideias, culturas, conteudos, modelos
e praticas pedagodgicas" (Carbonell, 2002, p. 19).

A partir dessa defini¢cao, torna-se evidente que a escola contemporéanea, ainda
que apresente tracos perceptiveis de modernizagdo, muitas vezes demonstra inércia
em relagcédo as mudangas. A introdugao de artefatos tecnoldgicos digitais, por exemplo,
alterou a organizagdo estética da sala de aula e da escola, mas as praticas
pedagodgicas ainda se sustentam em uma tradicdo centenaria de disseminagéo
unilateral do conhecimento. Nesse sentido, Carbonell (2001) alerta para a
necessidade de ndo confundir modernizagdo com inovagédo, uma vez que a ultima
deve implicar uma mudanga profunda na pratica educativa.

Tanto Carbonell (2001) quanto Mduller (2017) ressaltam que a experiéncia
inovadora é subjetiva e relativa ao contexto em que ocorre. Uma inovagéo pedagdgica
sera considerada efetivamente inovadora apenas se promover mudangas no contexto
especifico em que é implementada. O grau de inovagdo, portanto, ndo esta
necessariamente associado a novidade temporal, mas sim as transformacdes
contextuais. Uma metodologia ativa desenvolvida na década de 1990, por exemplo,
pode produzir impactos significativos em uma determinada escola e, assim, ser
considerada inovadora por aqueles docentes.

Outra distingao importante abordada por Carbonell (2001) refere-se a diferenca
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entre inovagdes e reformas educacionais. No contexto brasileiro, € comum que

reformas educacionais sejam tratadas como inovagdes pedagdgicas. No entanto, para
Carbonell, as inovagdes possuem um carater local, enquanto as reformas impactam
as estruturas do sistema educacional. O autor destaca que "as reformas escolares sao
movidas por imperativos econémicos e sociais e estéo ligadas a esse tipo de reformas
mais gerais" (Carbonell, 2001, p. 19) e, portanto, "reforma n&o é sinbnimo de
mudanga, melhoria ou inovagao" (Carbonell, 2001, p. 20).

As reformas educacionais, de maneira geral, sdo conduzidas por gestores
publicos que, de forma autoritaria, estabelecem diretrizes para as mudancas a serem
implementadas. Em contrapartida, as inovagdes pedagodgicas emergem das
necessidades locais, sendo promovidas pelos proprios docentes e pela comunidade
escolar. Dessa forma, apresentam maior probabilidade de sucesso e continuidade.
Para Carbonell (Carbonell, 2001, p. 28),

[...] as inovagdes que vém de baixo, do préprio coletivo docente, tém mais
possibilidades de éxito e continuidade do que aquelas que emanam de cima.
Também se diz, e ndo sem razdo, que as vezes sao necessarios estimulos
externos e propostas da administracdo para remover a instituicdo ancorada
em sua inércia e para despertar um professorado demasiadamente
adormecido e preocupado unicamente em defender seus privilégios e
interesses corporativos.

O exposto até aqui evidencia a importancia da atuagéo individual e coletiva dos
docentes na implementagdo de inovagbes pedagogicas. Para que isso ocorra, um
aspecto fundamental destacado por Carbonell (2001) e Muller (2017) € a necessidade
de superar a visdo classica dos professores como meros reprodutores de receitas
desenvolvidas por especialistas, uma perspectiva baseada na logica da racionalidade
técnica e na divisao social do trabalho.

Muller (2017) argumenta que a colonizagdo dos saberes docentes pelos
conhecimentos de especialistas fundamentou grande parte das agcdes de formagao
continuada voltadas para a implementacdo de novas metodologias de ensino nas
ultimas décadas. Muitas estratégias foram desenvolvidas pressupondo que os
docentes seriam apenas aplicadores dessas propostas. Quando essas inovagdes nao
sdo bem-sucedidas, a responsabilidade costuma ser atribuida exclusivamente aos

professores. De acordo com Muller (2017, p. 24):

O processo de mudanca das praticas de ensino ndo € simples.
Responsabilizar apenas os professores pela estagnagdo no modelo
pedagogico tradicional, fadado ao insucesso, €, no minimo, ingénuo.
Ademais, acreditar que basta desenvolver novas abordagens de ensino para
que os professores simplesmente ‘comprem a ideia’ também compartilha
dessa ingenuidade.
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Nos ultimos anos, observamos uma ampla divulgagdo das metodologias ativas
de ensino no contexto do Ensino de Ciéncias no Brasil. Além dos meios académicos,
como artigos cientificos, as redes sociais passaram a ser utilizadas como canais para a
propagacdo de praticas inovadoras. No entanto, essas estratégias muitas vezes
reduziram os saberes docentes a ndo-saberes e apresentaram as metodologias como
solucdes definitivas para os desafios histéricos enfrentados pela educagdo. Em sintese,
houve ampla divulgagcédo, mas poucas mudancgas efetivas nas escolas.

Como alternativa, Muller propbde a adogdo do Modelo Dialégico de Difusao de
Inovagdes (MDDI), uma ampliagdo do modelo proposto por Rogers (2003). Segundo
Muller (2017, p. 19), o MDDI é:

um modelo que preconiza uma relagdo mais préxima entre os individuos,
favorecendo o estabelecimento de uma pratica inovadora local, focada nas
necessidades especificas de cada contexto.

No MDDI, os especialistas sdo considerados propositores de novas praticas
pedagogicas e didaticas, mas seu conhecimento ndo deve se sobrepor ao saber
docente. Pelo contrario, deve estabelecer um dialogo para a construgao de inovagoes
pedagogicas locais. Muller (Ibid., p. 21) enfatiza que:

[...] a inovacdo adotada passa a ter uma caracteristica local; ela é uma
transposigao de um conjunto de saberes para um contexto especifico. Essa
caracteristica faz com que a difusdo para outros locais ocorra por meio de
variagdes que, por sua vez, estdo de acordo com os saberes locais, as
normas sociais e os problemas especificos.

No MDDI, os agentes da mudanga — que podem ou n&o ser os especialistas
que desenvolveram as metodologias — tém a fungao social de disseminar os saberes
construidos aos futuros adotantes. O canal de comunicacdo desses saberes é
interpessoal, local e contextual.

Outro elemento central do modelo é o papel dos inovadores locais, docentes
que ja tenham se empenhado anteriormente na implementagdo de inovagodes
didaticas. Por possuirem essa experiéncia, sdo mais suscetiveis a adotar novas
metodologias e sao reconhecidos em suas comunidades por suas praticas
diferenciadas. Os agentes da mudanga, nesse contexto, devem identificar esses
inovadores locais e trabalhar diretamente com eles na construgdo dialégica das
inovacoes.

Conforme demonstrado, uma abordagem dialégica entre docentes — sejam
eles inovadores locais ou ndo — tende a gerar maior impacto e disseminagéo dentro
da escola. A troca de experiéncias, vivéncias e saberes pode impulsionar mudangas
significativas nas praticas pedagogicas.
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E inegavel que os professores enfrentam inimeras dificuldades no cotidiano
escolar, como a falta de infraestrutura, recursos, equipamentos e tempo para
preparagcao de materiais. Esses desafios impactam diretamente sua atuagdo. Assim,
propor qualquer mudanga na pratica docente € um processo complexo. Muller (2017)
destaca que as dificuldades enfrentadas pelos professores influenciam diretamente a
incorporagao de novas propostas de ensino. No entanto, para que os modelos
tradicionais sejam superados, as inovagdes devem ser propostas de maneira dialdgica

e contextualizada.
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4 PERCURSO METODOLOGICO

Neste capitulo, apresentamos as orientagbes metodologicas utilizadas para
desenvolver e avaliar a implementacdo do produto educacional desta dissertagdo. A
pesquisa possui carater exploratério e abordagem qualitativa, permitindo uma
compreensao aprofundada e contextualizada do desenvolvimento e da
implementagéo do produto educacional. Para tanto, adotou-se o método de Estudo de
Caso, conforme as percepg¢des de Robert Yin (2015).

Yin (2015) afirma que a esséncia da pesquisa qualitativa reside em duas
condi¢cdes que nem sempre estao presentes no estudo de caso: a observagao proxima
e detalhada do mundo natural pelo investigador e a tentativa de evitar qualquer
comprometimento prévio com um modelo teodrico. Além disso, o autor destaca cinco
caracteristicas fundamentais da pesquisa qualitativa: (i) investiga o significado da vida
das pessoas em seu cotidiano; (ii) representa as opinides dos participantes; (iii)
abrange o contexto em que vivem; (iv) revela conceitos que permitem explicar o
comportamento social humano; e (v) utiliza multiplas fontes para a coleta de dados.

O método de Estudo de Caso, desenvolvido por Yin (2015), € uma abordagem
rigorosa e sistematica aplicada em pesquisas sociais, caracterizando-se pela
investigacédo detalhada e profunda de um caso especifico ou de um numero limitado
de casos. Essa metodologia € especialmente valiosa quando o objetivo é
compreender, explorar ou descrever eventos e contextos complexos, nos quais ha
interacdo de multiplos fatores.

Segundo Yin (2015), o estudo de caso é particularmente adequado para a
pesquisa em educagao, sobretudo quando: (i) as questdes de pesquisa sao do tipo
"como?" ou "por qué?"; (ii) o pesquisador tem pouco controle sobre os eventos
estudados; e (iii) o foco recai sobre fenbmenos contemporéneos dentro de um
contexto real. Além disso, o autor identifica trés tipos principais de estudo de caso:
explanatorios (ou causais), descritivos e exploratorios, cada um adequado a diferentes
objetivos e abordagens de analise.

Os estudos de caso explanatérios buscam ndo apenas descrever ou explorar
um fenbmeno, mas explica-lo ao identificar relagbes causais passiveis de
generalizagao para outras realidades. Essa abordagem visa responder a questdes que
exigem uma compreensao aprofundada das conexdes entre eventos, permitindo aos

pesquisadores inferir como e por que certos fendmenos ocorrem. Tal perspectiva é
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frequentemente adotada para compreender dindmicas subjacentes aplicaveis a
diferentes contextos, contribuindo para a formulacéo de praticas e politicas baseadas
em evidéncias.

Os estudos de caso descritivos e exploratorios, por sua vez, concentram-se na
caracterizagcao detalhada de um fendmeno. A principal diferenca entre essas
abordagens esta no grau de conhecimento prévio disponivel na literatura. Estudos
descritivos sdo conduzidos quando ha um corpo substancial de conhecimento ja
estabelecido, buscando ilustrar aspectos especificos com profundidade. Ja os estudos
exploratorios sdo empregados em areas ainda pouco investigadas, permitindo a
identificacdo de padrdes, hipdteses e potenciais teorias para futuras pesquisas.

Com base nessas defini¢cdes, esta pesquisa se classifica como um estudo de
caso exploratério, investigando o processo de adogao e difusdo da metodologia
WebQuest no Ensino de Ciéncias a partir de uma ac¢ao de formacéo continuada com
um grupo de professoras de uma escola publica em Pelotas/RS. Para a produgao de
dados e validagdo do produto educacional, foram utilizados dois instrumentos
principais: o diario de bordo e as rodas de conversa. O diario de bordo constitui um
registro continuo e detalhado das observacoes, reflexdes e acontecimentos ao longo
da pesquisa. Ja a roda de conversa € uma técnica de coleta de dados qualitativos que
envolve discussdes em grupo, permitindo a exploragdo das percepgdes, opinides,

experiéncias e expectativas das participantes sobre o tema investigado.

4.1 A Metodologia WebQuest

A metodologia WebQuest € uma abordagem pedagogica que organiza
sistematicamente as informagbes, estimulando a aprendizagem por meio de
pesquisas orientadas na Internet. Assim, torna-se fundamental o desenvolvimento de
estratégias eficazes para a integracdo da tecnologia na sala de aula, a fim de
aprimorar o ensino e a aprendizagem dos componentes curriculares (Tavares; Souza;
Correia, 2013).

Essa metodologia promove um ambiente de aprendizagem ativo e interativo,
envolvendo tanto alunos quanto professores em um processo colaborativo. A
WebQuest é uma atividade orientada na qual parte ou a totalidade das informacgdes

com as quais os estudantes interagem esta disponivel na Internet. Dessa forma, os
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alunos nao se limitam a pesquisas superficiais na web, mas sao incentivados a utilizar
0s recursos disponiveis de maneira estruturada para cumprir um conjunto de tarefas
previamente definidas, favorecendo a aprendizagem ativa e o protagonismo dos
educandos (Junior; Coutinho, 2008).

Ao utilizar a WebQuest, os alunos sao estimulados a explorar, analisar e
sintetizar informagdes de forma critica, enquanto os professores atuam como
facilitadores, orientando e apoiando o desenvolvimento das habilidades de pesquisa
e pensamento critico dos estudantes. Assim, além de enriquecer o processo
educacional, a WebQuest prepara os alunos para o uso eficaz das tecnologias digitais
na construcdo do conhecimento.

De acordo com Bacich (2020), a estrutura da WebQuest é organizada de modo
a permitir uma aproximacéo gradativa do estudante com o objeto de estudo. Essa
estrutura € composta por cinco elementos principais: introducao, tarefa, processo e
recursos, avaliacado e conclusio.

A introducdo tem a fung&o de apresentar o tema e contextualizar a atividade,
despertando o interesse dos alunos e preparando-os para a tarefa. Além disso, situa
o problema ou cenario no qual a WebQuest se baseia. A tarefa descreve o que os
alunos deverao realizar ao final da atividade e deve ser envolvente, desafiadora e
alinhada ao contexto escolar, exigindo a aplicagao de conhecimentos e habilidades. A
formulagcdo da tarefa demanda planejamento e criatividade dos professores, para
garantir sua relevancia e viabilidade (Silva et al., 2019).

O processo fornece um roteiro detalhado de como os alunos devem proceder
para completar a tarefa, incluindo instrugbes especificas e sugestbes para
organizacgéao e divisdo do trabalho. Os recursos consistem em uma lista de materiais
essenciais para a realizagado da atividade, como links, sites, documentos e videos.
Esses materiais devem ser selecionados criteriosamente para assegurar sua
relevancia e qualidade.

A avaliagao define os critérios e parametros de desempenho que serao
utilizados para analisar o trabalho dos alunos, garantindo transparéncia no processo
avaliativo. Por fim, a concluséo finaliza a WebQuest, promovendo uma reflexdo sobre
a experiéncia e os conhecimentos adquiridos. Esse momento pode incluir discussdes
sobre as implicagbes do trabalho realizado, bem como sugestdes para futuras

investigacdes ou desdobramentos do projeto (Bacich, 2020).
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Para o desenvolvimento e aplicacdo de uma WebQuest, o professor deve,
primeiramente, selecionar um tema relevante para os alunos. Os objetivos de
aprendizagem devem ser claros e alinhados ao curriculo, considerando as habilidades
a serem desenvolvidas conforme a etapa de ensino. O professor, como autor da
WebQuest, deve planejar tarefas que incentivem os alunos a reflexado e a constru¢ao
do conhecimento, além de acompanhar e orientar suas buscas durante a atividade
(Janior; Cirino, 2020).

A introducdo deve ser envolvente e despertar o interesse dos alunos,
apresentando o tema de forma clara. A tarefa deve ser bem estruturada, podendo
envolver diferentes formatos, como pesquisas exploratérias, producao de relatérios ou
apresentacdes. O processo deve conter uma introdu¢do objetiva em cada etapa,
indicando onde e como os alunos podem acessar 0s recursos necessarios, além de
fornecer instrugdes detalhadas sobre cada fase da atividade.

No planejamento dos recursos, o professor deve garantir a disponibilidade de
equipamentos necessarios para a pesquisa, como notebooks, celulares e
computadores, além de listar fontes confiaveis, como artigos cientificos, videos
educativos e sites especializados. Além disso, devem ser definidos critérios claros
para a realizag&o da proposta de aprendizagem, garantindo que a WebQuest funcione
como uma metodologia ativa de ensino.

A avaliagdo dos alunos deve seguir critérios previamente estabelecidos pelo
professor e compartilhados com os estudantes, permitindo que compreendam os
parametros de analise e a l6gica do processo avaliativo. Ja a conclus&o deve sintetizar
0 percurso realizado, destacando os principais aprendizados, os resultados
alcancados e possiveis aplicacbes dos conhecimentos adquiridos em outros
contextos.

Por fim, a interacdo constante entre alunos e professores ao longo da
WebQuest é essencial para incentivar a autonomia dos estudantes e ampliar as
possibilidades de aprendizagem significativa. A troca de experiéncias e a mediagéo
docente contribuem para a construcdo do conhecimento, promovendo 0 uso

responsavel e reflexivo das tecnologias digitais na educagéo.
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4.2 Contexto e Sujeitos da Pesquisa

A acdo de formacdo desenvolvida e implementada neste trabalho,
compreendida a partir do produto educacional, foi realizada na Escola Municipal de
Ensino Fundamental Professora Braulinda Fernandes, uma instituicdo publica
localizada no municipio de Pelotas/RS. A escola atende duas etapas de ensino:
Educacéao Infantil e Ensino Fundamental (anos iniciais). Os sujeitos da pesquisa foram
cinco professoras que lecionam Ciéncias nos anos iniciais do Ensino Fundamental
(uma docente para cada ano) e que aceitaram o convite para participar da formagéao
continuada.

A escola esta situada no bairro Monte Bonito — Estrada, Nono Distrito de
Pelotas/RS, ao lado da igreja. Atualmente, suas instalagbes encontram-se
improvisadas no saldo localizado nos fundos da igreja, uma vez que a sede da escola,
situada na BR 392, KM 75, foi comprometida devido a problemas estruturais. O espaco
escolar é composto por quatro salas de aula, uma sala de secretaria/dire¢cao, uma sala
de recursos, uma sala para materiais administrativos, um refeitoério, uma cozinha, dois
banheiros e um patio (Figura 1, Figura 2 e Figura 3). As salas sao separadas por
divisorias, e a rede elétrica foi adaptada para atender as necessidades da escola, mas
ainda carece de manutencdo. A prefeitura doou 10 notebooks para a escola; porém,
0 uso desses equipamentos € limitado devido a instabilidade e precariedade da rede
elétrica.

Cabe destacar que a escola foi severamente afetada pela enchente que atingiu
o Rio Grande do Sul em maio de 2024, trazendo impactos significativos para o ensino
e a aprendizagem dos estudantes. As aulas foram suspensas devido a dificuldade de
acesso a escola, aléem do fato de muitas residéncias dos alunos terem sido atingidas,
comprometendo o rendimento escolar tanto pelo atraso no cronograma quanto pela

defasagem na aprendizagem.
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Figura 1. Patio da escola

Fonte: EMEF Professora Braulinda Fernandes

Figura 2. Sala de recursos

Fonte: EMEF Professora Braulinda Fernandes
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Figura 3. Sala de aula |

Fonte: EMEF Professora Braulinda Fernandes

4.3 Desenvolvimento Metodolégico do Minicurso

O produto educacional desenvolvido nesta dissertacao consistiu na aplicagao
da metodologia WebQuest no Ensino de Ciéncias por meio de um minicurso intitulado
"Transformando a Educagao: A Metodologia WebQuest para o Ensino de Ciéncias".
Esse minicurso, que fundamentou a elaboracéo do produto educacional, resultou na
criacdo de um guia didatico voltado para professores, com foco na implementagéo da
metodologia WebQuest no Ensino de Ciéncias.

O curso foi estruturado em sete encontros presenciais, cada um com duragao
de duas horas, e contou com a participagdo de docentes responsaveis pelas turmas
do 1° ao 5° ano do Ensino Fundamental. Todas as participantes eram licenciadas em
Pedagogia e atuavam na disciplina de Ciéncias na Escola Municipal de Ensino
Fundamental Braulinda Fernandes, localizada na zona rural de Pelotas. A seguir, s&o

apresentadas as atividades realizadas em cada encontro do minicurso.

4.3.1 Encontro 01

O Encontro 01 (Quadro 2) teve como objetivo introduzir a metodologia
WebQuest (WQ) e estabelecer as bases para o desenvolvimento do produto

educacional.
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Quadro 2. Proposta do Encontro 01

Encontro 01

Objetivo do Introduzir a metodologia WebQuest e estabelecer as bases para o desenvolvimento
Encontro do produto educacional.

° Apresentagdo Inicial: introduziu-se a metodologia ativa de WebQuest,
detalhamento do minicurso e explicagdo do objetivo do produto educacional aos
docentes;

° Roda de Conversa: propor-se uma discussdo para compreender as
metodologias atualmente utilizadas nas aulas de Ciéncias e identificar
oportunidades para a implementagdo da WebQuest. Além disso, coletamos as

Proposta de .
P expectativas docentes e os desafios ao implementar a metodologia WebQuest.

atividades

° Definigcdao da Tematica: definiu-se com as professoras as tematicas da area
de Ciéncias que foram utilizadas no minicurso, garantindo que fossem relevantes e
aplicaveis ao contexto educacional da escola.

° Escolha das tematicas: as tematicas devem ser escolhidas pelas
professoras para elaboragéo da proposta de atividade utilizando WebQuest

Resultado Levantar informagbes sobre as metodologias utilizadas nas disciplinas de Ciéncias,
esperado além das expectativas e desafios com a metodologia WebQuest.

Fonte: Autoria Prépria.

4.3.2 Encontro 02

O objetivo do Encontro 02 (Quadro 3) foi aprofundar a compreenséo das
professoras sobre a estrutura e os componentes essenciais de uma WebQuest (WQ).

Quadro 3. Proposta do Encontro 02

Encontro 02

Objetivo do

Explorar a estrutura e os componentes essenciais de uma WebQuest.
Encontro

° Apresentagdo Inicial: apresentou-se a metodologia WebQuest e seus
objetivos.

° Explanagido dialogada: explicou-se a estrutura de uma WebQuest
(Introdugao, Tarefa, Processo, Recursos, Avaliagao, Conclusao).

Proposta de . i .
atividades ° Andlise de Exemplos: analisou-se exemplos de WebQuest aplicadas ao

Ensino de Ciéncias, destacando os componentes essenciais.

° Atividade Pratica: atividades adequadas conforme disponibilidade dos
recursos e os momentos formativos do minicurso foram adequados conforme
disponibilidade do grupo e da escola.

Espera-se que os docentes adquiram uma compreensao solida acerca da estrutura e
dos componentes essenciais que compdem uma WebQuest. Além disso, os
professores deverdo ser capazes de elaborar um esboco inicial que contemple o
planejamento detalhado para o desenvolvimento de uma WebQuest adaptada as
necessidades e conteudos de suas aulas de Ciéncias.

Resultado
esperado

Fonte: Autoria Prépria.
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4.3.3 Encontros 03 a 07

Os Encontros 03, 04 e 05 (Quadro 4) do minicurso tiveram como objetivo
principal desenvolver habilidades praticas nas professoras para a criacdo de WQ e
seus recursos, com foco especial no uso de ferramentas digitais aplicadas ao Ensino
de Ciéncias. Os Encontros 06 e 07 (Quadro 5) foram destinados a criagao das WQ e

a avaliagao do minicurso.

Quadro 4. Proposta dos Encontros 03, 04 e 05

Encontros 03, 04 e 05

Objetivo do
Encontro

Desenvolver habilidades praticas para a criagdo de WebQuest e seus recursos.

Proposta de

e Ferramentas e Recursos Digitais: Apresentou-se ferramentas digitais e
recursos que podem ser utilizados na criagcdo de WebQuest. Exemplos de
ferramentas que serao trabalhados com enfoque no Ensino de Ciéncias:

o PhET Interactive Simulations: incorporar simulagbes para que os
alunos explorem conceitos cientificos de forma pratica.

o Kahoot!: criar quizzes relacionados a temas cientificos para a se¢ao

atividades de avaliagdo das WebQuest.
o EdPuzzle: adicionar perguntas e notas em videos educativos sobre
temas de Ciéncias para tornar as WebQuest mais interativas.
o Padlet: organizar e compartilhar ideias, recursos e descobertas
durante as WebQuest.
Resultado Pretendeu-se com o encontro que as professoras desenvolvessem as competéncias
esperado praticas voltadas a elaboracdo de recursos digitais, os quais serdo utilizados na
P composicado de WebQuests destinadas ao Ensino de Ciéncias.
Fonte: Autoria Prépria.
Quadro 5. Proposta dos Encontros 06 e 07
Encontros6e7
Objetivo do . ) .
Encontro Criar as WebQuest e avaliar o minicurso.

Proposta de

° Apresentacao Inicial: retomou-se os esbo¢os iniciais da metodologia ativa
de WebQuest com as docentes.

atividades ° Atividade Pratica: atividades adequadas conforme disponibilidade dos
recursos e os momentos formativos do minicurso foram adequados conforme
disponibilidade do grupo e da escola.
Resultado |Incorporar as ferramentas digitais com as quais mais se identificaram e incluiram
esperado |materiais como referéncia em suas atividades de criagdo das WebQuest.

Fonte: Autoria Prépria.
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5 ANALISE E DISCUSSAO DOS RESULTADOS DA AGAO DE FORMAGAO
CONTINUADA

Este capitulo tem como objetivo detalhar a aplicagédo e a avaliagdo do minicurso
que resultou no produto educacional desta dissertagao, desenvolvido no contexto da
pesquisa com a participagcao de cinco professoras que atuam no Ensino de Ciéncias
do 1° ao 5° ano na Escola Municipal de Ensino Fundamental (E.M.E.F.) Professora
Braulinda Fernandes, no municipio de Pelotas. A instituicdo, de pequeno porte, atende
a uma turma de Pré B e cinco turmas dos Anos Iniciais do Ensino Fundamental. Todas
as professoras responsaveis por essas turmas estiveram diretamente envolvidas no
processo investigativo e formativo descrito neste estudo. Neste capitulo, dividido em
duas secbes, apresentamos um relato descritivo dos encontros realizados e, na

sequéncia, expomos a analise e resposta a questao de pesquisa do estudo.

5.1 Relatos dos encontros do curso de formagao

A seguir, sdo descritas as atividades desenvolvidas em cada encontro do
minicurso, detalhando as etapas e estratégias empregadas no processo formativo.

5.1.1 Encontro 01

O Encontro 01, realizado em 9 de outubro de 2024, teve inicio com a recepg¢ao
da pesquisadora pela diretora e pela orientadora educacional da escola, reunindo
presencialmente as cinco professoras participantes da pesquisa. Em seguida, foi feita
uma breve apresentagdo da pesquisadora, do projeto de pesquisa e do minicurso
intitulado "Transformando a Educagao: a Metodologia WebQuest para o Ensino de
Ciéncias".

Dando continuidade ao processo formativo, a pesquisadora realizou sua
apresentacao pessoal e introduziu, de maneira sucinta, a metodologia ativa WebQuest
(WQ) aplicada ao Ensino de Ciéncias, destacando sua relevancia e a importancia da
proposta do Produto Educacional. Para essa apresentacgao, foi utilizado um notebook
conectado a internet, enquanto a escola disponibilizou uma SmartTV para a exibicao
do conteudo.
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Com o suporte dos recursos tecnoldgicos disponibilizados, a apresentagéo
inicial da metodologia WebQuest foi conduzida por meio de slides, elaborados para
despertar o interesse e engajamento das professoras, incentivando-as a iniciar a
elaboragcdo de seus proprios esbogos preliminares dessa metodologia. Para
potencializar o processo formativo, adotou-se uma abordagem dialdgica, que
privilegiou a interagdo e a troca de saberes entre a pesquisadora e as docentes.
Durante essa dinamica, destacou-se a versatilidade da WebQuest, tanto na
incorporagao de recursos digitais quanto na sua adaptabilidade aos conteudos
especificos do Ensino de Ciéncias. Essa abordagem visou atender as demandas e
particularidades das praticas pedagodgicas das participantes, incentivando seu

envolvimento e aprofundamento na metodologia.
5.1.2 Encontro 02

O Encontro 02, realizado em 10 de outubro de 2024, demonstrou como a
abordagem colaborativa, aliada ao estimulo a inovagéo, pode transformar a pratica
pedagogica das professoras. Com duragao de duas horas, o encontro foi planejado
conforme as necessidades do grupo e a disponibilidade da escola.

Para as atividades, as participantes foram organizadas em uma dupla e um trio,
favorecendo a colaboragdo e o apoio mutuo no desenvolvimento do esbogo inicial de
uma WebQuest (WQ). Durante a apresentagdo, conduzida de forma dialogada, as
professoras foram incentivadas a interagir, refletir e planejar a estrutura de suas

WebQuest, promovendo um ambiente de aprendizado colaborativo e dinamico.
5.1.3 Encontro 03

Os Encontros 03, 04 e 05, cada um com duracao de duas horas, tiveram como
objetivo capacitar as docentes no desenvolvimento das habilidades praticas
necessarias para a criagdo de WebQuest, com énfase no uso de recursos digitais que
compdem essa metodologia.

No Encontro 03, realizado em 15 de outubro de 2024, foram apresentadas
diversas ferramentas e recursos digitais que poderiam ser utilizados na elaboragao
das WebQuest. Essas apresentagdes ampliaram a compreensdo das professoras
sobre o uso de tecnologias digitais, evidenciando como esses recursos podem

complementar e enriquecer as praticas pedagdgicas no cotidiano escolar. O encontro
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destacou a importancia de envolver os alunos de forma ativa, promovendo maior
interacdo e engajamento nas atividades propostas.

Como atividade pratica, foram exploradas algumas ferramentas digitais de
aprendizagem, com destaque para o PhET Interactive Simulations, uma plataforma
que permite a realizagcdo de simulagdes interativas para a exploracdo de conceitos
cientificos. A ferramenta foi apresentada ao grupo, despertando entusiasmo e gerando
questionamentos sobre a necessidade de dominio prévio antes da aplicagcédo em sala
de aula. As professoras utilizaram notebooks para se cadastrar e explorar o recurso,
pesquisando simulagdes disponiveis na plataforma e aplicando filtros relacionados as

tematicas que pretendiam desenvolver em suas WebQuest.
5.1.4 Encontro 04

O Encontro 04, realizado em 17 de outubro de 2024, deu continuidade as
atividades propostas, com a exploragao de novas ferramentas digitais. Nesta ocasiao,
0 grupo acessou a plataforma Kahoot, cadastrou-se e explorou o ambiente,
pesquisando quizzes relacionados as tematicas previamente escolhidas. Foi possivel
identificar atividades passiveis de aplicagcado imediata com os alunos.

Para se familiarizar com a ferramenta, as professoras responderam a alguns
quizzes, 0 que proporcionou uma experiéncia pratica inicial e maior compreensao
sobre seu funcionamento. Durante a reflexdo coletiva, discutiram formas de incorporar
as atividades em suas praticas de sala de aula, planejando o uso da SmartTV para
projetar os quizzes e inclui-los como materiais indicados em suas WebQuest,
promovendo a participacio ativa dos alunos.

Para encerrar o Encontro 04, foi realizado um alinhamento entre a
pesquisadora e as professoras sobre os recursos digitais sugeridos no minicurso.
Entre as ferramentas discutidas estavam o EdPuzzle e o Padlet, cujo objetivo era

aprofundar o desenvolvimento de habilidades praticas para a criagdo das WebQuest.
5.1.5 Encontro 05

O Encontro 05, realizado em 28 de outubro de 2024, manteve o formato
presencial adotado anteriormente e teve duracdo de duas horas. As professoras,
organizadas em duplas e trios, deram continuidade ao minicurso.

No Encontro 04, haviam sido apresentadas as ferramentas EdPuzzle e Padlet,
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que foram exploradas mais detalhadamente neste encontro. Foram discutidos
exemplos praticos relacionados as tematicas escolhidas pelo grupo, analisando de
gue maneira essas ferramentas poderiam contribuir para a constru¢cao das WebQuest
e para o enriquecimento do processo de aprendizagem dos alunos.

A pesquisadora incentivou as participantes a explorarem novas ferramentas e
recursos digitais de acesso gratuito, capazes de potencializar suas praticas
pedagogicas. As professoras realizaram pesquisas conforme as tematicas
previamente escolhidas, inserindo questdes exemplares para ilustrar melhor o uso das
ferramentas.

Para demonstrar a aplicagdo do EdPuzzle, a pesquisadora utilizou seu login
para explorar a plataforma na pratica, apresentando seus principais recursos:

e Selecdo de videos de plataformas de interesse ou importagdo de videos
proprios, além do acesso a biblioteca de videos educativos do EdPuzzle;
¢ Inclusdo de quizzes ou questdes de multipla escolha nos videos, promovendo

maior interagao e engajamento dos alunos.
5.1.6 Encontros 06 e 07

Os Encontros 06 e 07 foram unificados e realizados em 4 de novembro de 2024.
As atividades concentraram-se na criagdo das WebQuest (WQ) e na avaliagdo do
minicurso, além de promover o desenvolvimento de habilidades relacionadas ao uso

de tecnologias digitais.

Cada uma das cinco professoras desenvolveu sua préopria WebQuest,
expandindo o esbogo inicial elaborado nos encontros anteriores. Durante essa etapa,
elas puderam incorporar as ferramentas digitais com as quais mais se identificaram
ou selecionar materiais complementares para incluir como referéncia em suas

atividades.

5.2 Como, por meio de uma acao de formagao continuada, a metodologia
WebQuest foi adotada por docentes de Ciéncias de uma escola municipal
de Pelotas?

Com vistas a responder a questdao de pesquisa do estudo nesta secéo,
apresentam-se as percep¢des das participantes sobre os impactos e desafios
observados ao longo do processo. A analise considera ndo apenas as condigdes

estruturais e pedagdgicas da escola, mas também o contexto sociocultural em que ela
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esta inserida, destacando as especificidades e potencialidades da aplicacido da
metodologia proposta no cenario educacional investigado.

As docentes demonstraram consciéncia das limitagcdes estruturais enfrentadas
no contexto escolar, especialmente no que se refere aos recursos materiais e
tecnologicos disponiveis. No entanto, mostraram-se resilientes e comprometidas,
evidenciando a possibilidade de expandir o conhecimento dos estudantes e
implementar inovagdes metodoldgicas, mesmo diante de condigbes adversas. Nesse
sentido, é fundamental que a inovagao se enraize nos ambientes de aprendizagem e
influencie a mentalidade e as emogdes dos protagonistas do ensino — professores e
alunos — evitando ser apenas um rotulo (Carbonell, 2001).

A reflexdo coletiva possibilitou a percepg¢ao de que, com formacgao continuada
e estratégias pedagodgicas adaptadas, é possivel superar barreiras e enriquecer o
processo de ensino-aprendizagem, ampliando o impacto das praticas educativas no
Ensino de Ciéncias. Em consonéncia com Carbonell (2001), que afirma que “uma
escola realmente democratica entende a participacdo como a possibilidade de pensar,
de tomar a palavra em igualdade de condigdes, de gerar o dialogo e acordos, de
respeitar o direito das pessoas de intervir na tomada de decisdes que afetam sua vida
e de comprometer-se na agao”, as docentes, apesar das dificuldades estruturais,

reconheceram a viabilidade de ampliar o conhecimento e inovar na educagéo.

Ao dialogar com a reflexdo de Carbonell (2001, p. 61), as professoras
demonstraram disposicdo para experimentar novas abordagens, reforgcando a
importancia de conceber uma escola voltada para o futuro: “é preciso pensar na escola
do presente-futuro e ndo do presente-passado, como fazem muitas pessoas que
sentem tanto mais nostalgia do passado quanto maior é a magnitude da mudanga que
se propoe.”

Este capitulo analisou as observacdes registradas no diario de bordo pela
pesquisadora, proporcionando uma visdo aprofundada sobre o desenvolvimento da
acao formativa. Além disso, discutidas as percepc¢des das professoras participantes
em relagdo a formagédo e os impactos observados em suas praticas pedagogicas,
permitindo uma compreensao critica das transformacbes vivenciadas durante o
processo.

A adogdo de metodologias inovadoras, como a WebQuest, deve ir aléem da

mera implementac&o de novas ferramentas digitais, buscando transformar a dindmica
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pedagogica e promover um ambiente de aprendizagem mais colaborativo, reflexivo e
motivador. Ao longo deste estudo, foram analisados os impactos dessas
transformacgdes nas praticas docentes, considerando o desenvolvimento profissional
das professoras e a ampliagdo das oportunidades de aprendizagem para os alunos.

Por fim, este capitulo destacou os principais desafios enfrentados pelas
participantes, bem como as sugestdes de melhorias levantadas ao longo da aplicagéo,
com o objetivo de subsidiar a replicacédo e adaptacdo do Produto Educacional em
diferentes contextos educacionais, particularmente no Ensino de Ciéncias.

No primeiro encontro, a pesquisadora apresentou os principios e as estruturas
da metodologia WebQuest por meio de uma exposigao didatica, utilizando slides como
ferramenta de apoio (Figuras 4 — 10). A dinamica da formag&o continuada evidenciou
a flexibilidade e a versatilidade da WebQuest no Ensino de Ciéncias da rede municipal
de Pelotas, tanto pela integracao de recursos digitais quanto pela sua adaptabilidade
aos conteudos especificos da disciplina.

Figura 4. Metodologia WebQuest

WEBQUEST

A
/ ":_,,
)

Fonte: Autoria Prépria.
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Figura 5. Introdugdo em uma WebQuest
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Fonte: Autoria Prépria.
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Figura 6. Tarefa em uma WebQuest

TAREFA
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Fonte: Autoria Propria.

Figura 7. Processo em uma WebQuest
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Fonte: Autoria Prépria.

Figura 8. Recursos em uma WebQuest
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Fonte: Autoria Prépria.
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Figura 9. Avaliagdo em uma WebQuest

AVALIAQAO

< INSTRUCOES

n DESEMEPNEC

Fonte: Autoria Prépria.

Figura 10. Conclusdo em uma WebQuest

CONCLUSAO

ETOMA O QUE FCI
EALIZADC

EXPERIENCIAS O‘

o REFLEXOES

APRENLIZADO
Fonte: Autoria Prépria.

Dando continuidade, as professoras foram convidadas a participar de uma roda

de conversa estruturada para promover a troca de experiéncias profissionais e

vivéncias pessoais relacionadas a pratica docente. Nesse momento, cada participante

apresentou seu tempo de atuagao na escola e compartilhou relatos sobre os desafios
enfrentados, bem como as estratégias desenvolvidas para supera-los ao atuar em um
contexto rural, caracterizado por especificidades logisticas e pedagogicas.

Para preservar a identidade das docentes, serdao utilizados pseudbénimos,

identificando-as como Professoras A, E, |, O e U:

o Professora A: Licenciatura em Pedagogia e pos-graduagao em Alfabetizagao e
Letramento, com seis anos de atuacdo na E.M.E.F. Professora Braulinda
Fernandes.

o« Professora E: Licenciatura em Pedagogia e pods-graduagcdo em Pedagogia
Gestora, com énfase em Administragao, Supervisao e Orientacdo Educacional,
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com oito anos de atuagao na escola.

o Professora I: Licenciatura em Pedagogia e pds-graduagcdo em Orientagao
Escolar, com 10 anos de atuacao na E.M.E.F. Professora Braulinda Fernandes.

o Professora O: Licenciatura em Pedagogia e pds-graduacdo em Orientagao
Escolar, com oito anos de atuagao na escola.

o Professora U: Licenciatura em Pedagogia e pds-graduagdo em Supervisao
Escolar, com seis anos de atuacdo na E.M.E.F. Professora Braulinda Fernandes.

Durante a roda de conversa, foram discutidos os desafios para aimplementagao
da metodologia WebQuest em sala de aula. As participantes demonstraram
receptividade a proposta do minicurso e motivagdo para aplicar essa metodologia
ativa com os alunos.

Entre os tdpicos abordados, destacaram-se questdes relacionadas as
condi¢cbes de deslocamento até a escola, que frequentemente ocorre por meio de
veiculo proprio ou transporte escolar, evidenciando as dificuldades de acesso
enfrentadas na regido. As professoras também enfatizaram a satisfagdo e a
responsabilidade associadas ao papel que desempenham, sendo frequentemente
vistas como pontos de apoio e figuras de referéncia para os alunos. Esse aspecto &
especialmente relevante em comunidades onde a escola ocupa um lugar central na
construcao de vinculos sociais e educacionais.

A roda de conversa configurou-se, assim, como um espago de reflexdo coletiva,
no qual os relatos pessoais aprofundaram o entendimento sobre a complexidade do
trabalho docente em contextos rurais, bem como a resiliéncia e a motivagao
necessarias para enfrentar os desafios cotidianos dessa realidade. As professoras
manifestaram preocupagdo com as lacunas significativas de aprendizagem
observadas entre os alunos, além das condi¢des estruturais precarias da escola, que
funciona em um espago adaptado e ndo plenamente adequado as demandas
educacionais. A localizagdo da instituicdio em uma zona rural impde desafios
adicionais, como a necessidade de percorrer longos trajetos diarios, ja que nenhuma
das docentes reside nas proximidades.

Um dos desafios mais criticos identificados pelo grupo foi a falta de
investimentos na infraestrutura escolar. Problemas como falhas na rede elétrica e
conexao limitada ou inexistente com a internet foram apontados como obstaculos que

comprometem diretamente o planejamento e a execugao de atividades pedagdgicas,
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especialmente aquelas que demandam o uso de tecnologias digitais.

Outro ponto relevante discutido foi a descricdo das metodologias atualmente
utilizadas no Ensino de Ciéncias. As participantes relataram que suas praticas
pedagogicas se baseiam principalmente no uso do livro didatico, complementado por
atividades praticas, como a confecgao de cartazes utilizando materiais disponiveis na
escola. Além disso, mencionaram o uso ocasional da SmartTV para exibicdo de videos
e imagens.

No que se refere a infraestrutura escolar, que atualmente opera em um local
provisorio devido as obras de reparagdo no prédio original, esses fatores foram
amplamente discutidos. Foram reconhecidos ndo apenas como barreiras logisticas,
mas também como entraves ao processo de ensino-aprendizagem, limitando a
inovacao metodologica e a implementagao de estratégias pedagogicas que dependem
de recursos tecnologicos. O grupo ressaltou a necessidade urgente de melhorias
estruturais como condigdo essencial para garantir uma educacdo de qualidade e
equitativa no contexto rural.

As professoras destacaram a importancia do planejamento para o uso dos
equipamentos disponiveis na escola, sugerindo a criagdo de um cronograma que
possibilite a utilizagdo organizada do unico notebook e da unica SmartTV. Apesar das
dificuldades, demonstraram interesse em adotar novas praticas que contribuam para
a aprendizagem dos alunos. Também enfatizaram as demandas enfrentadas na
escola, especialmente apds a enchente que devastou o Rio Grande do Sul em maio
de 2024 e afetou Pelotas, impactando o deslocamento, suspendendo aulas e gerando
lacunas que ainda estdo sendo recuperadas.

Diante desse cenario, € essencial incentivar a adogao de métodos interativos
de ensino para potencializar a aprendizagem em Ciéncias. No entanto, a falta de
recursos digitais foi apontada como um obstaculo significativo a difusdo dessas
praticas.

O planejamento conjunto com a dire¢ao e a coordenagao foi mencionado como
uma estratégia para oferecer suporte e promover melhorias nas condigdes locais e no
planejamento pedagdgico. As professoras relataram que os alunos tém maior contato
com equipamentos digitais na sala de recursos, onde utilizam computadores ou
notebooks para recuperagdo de conteudos. Contudo, essas pesquisas sao
geralmente supervisionadas de forma pouco estruturada, diferindo da abordagem
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metodoldgica das WebQuest.

Durante o segundo encontro, identificou-se que uma das professoras, aqui
denominada Professora A, demonstrou grande capacidade de motivar seus colegas
na adogao de inovagdes. Destacou-se ao planejar, de imediato, mudangas em sua
pratica e ao incentivar os demais a buscar solugdes para viabilizar agdes inovadoras.
Sua postura colaborativa fortaleceu a dinamica do grupo, ja caracterizado pelo apoio
mutuo.

A adocgao de novos métodos de ensino e a compreensao de sua eficacia sao
fundamentais para a evolugdo do processo educacional, especialmente em uma
sociedade em constante transformagdo tecnologica e cultural. Durante a
implementagdo da metodologia WebQuest, uma das professoras passou a
compartilhar suas estratégias com o grupo, contribuindo significativamente para a
consolidagao e disseminagao dessa abordagem no ambiente escolar. Essa troca de
experiéncias fortalece o impacto do minicurso e potencializa a aplicagao pratica das
metodologias ativas, enriquecendo a pratica pedagdgica coletiva.

Conforme Muller (2017), o envolvimento critico e reflexivo no processo de
adogao de novos métodos é essencial para garantir que esses instrumentos nao
apenas se integrem ao planejamento pedagogico, mas também resultem em
melhorias significativas na aprendizagem. A eficacia dessas metodologias, quando
compreendida por meio de praticas compartilhadas e ajustadas ao contexto escolar,
torna-se um elemento-chave para transformar os ambientes de ensino em espacos
mais dinamicos, colaborativos e centrados nas necessidades dos alunos. Assim, a
incorporagao de estratégias inovadoras, aliada a troca de saberes entre educadores,
configura-se como um caminho promissor para a promog¢ao da qualidade e equidade
educacional.

ApOs a roda de conversa, trabalhamos em conjunto com as professoras para
definir as tematicas especificas da area de Ciéncias. Com o apoio da Professora A,
que resgatava pontos importantes e guiava os participantes, foram escolhidos os
seguintes temas, ajustaveis conforme a etapa de ensino:

e 1°ano, professora A do 1°ano: As partes do corpo humano;

e 2°ano, professora B do 2° ano: O descarte do lixo;

e 3°%ano, professora C do 3° ano: Cidades sustentaveis;

e 4°ano, professora D do 4° ano: Os 5 R’s da reciclagem e da sustentabilidade;
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« 5%ano, professora E do 5° ano: Os estados fisicos da agua.

Ficou evidente que o grupo demonstrou motivagdo para introduzir novas
metodologias em sala de aula, integrando o uso de tecnologia digital. No entanto, os
participantes ressaltaram a necessidade de formagao continuada e suporte para
enfrentar os desafios desse processo.

Apesar das limitagdes iniciais identificadas, o trabalho colaborativo, a troca de
experiéncias e a imersao na exploracdo da metodologia WebQuest possibilitaram a
elaboracao de esbogos preliminares, evidenciando o potencial dessa abordagem no
contexto educacional. Essas atividades fomentaram uma reflexdo aprofundada sobre
suas aplicag¢des, destacando a WebQuest como um recurso pedagogico inovador e
contribuindo para o aprimoramento das praticas de ensino, especialmente no que diz
respeito ao engajamento e a aprendizagem ativa dos estudantes.

Durante a fase de criagao dos esbogos, o grupo optou por utilizar o PowerPoint
para o desenvolvimento inicial, devido a familiaridade das professoras com essa
ferramenta. As participantes foram orientadas sobre a importancia da incorporacéo de
novas tecnologias ao planejamento pedagogico. Assim, planejaram conjuntamente as
etapas estruturais de uma WebQuest e selecionaram paginas confiaveis para a
realizacao de pesquisas na Web, que seriam utilizadas pelos alunos. A elaboragao dos
esbogos no PowerPoint ndo comprometeu a estrutura metodoldgica da WebQuest,
desde que as pesquisas fossem conduzidas na Internet, respeitando seu carater
investigativo. A seguir, apresentam-se as Figuras 11 a 20 com os esbog¢os elaborados
por cada professora, de acordo com a tematica previamente escolhida.

Figura 11. Esbogco | de uma WebQuest
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PARTES DO CORPO HUMANO.

Fonte: Autoria da Professora A do 1° ano.
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Figura 12. Esbogo Il de uma WebQuest
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Fonte: Autoria da Professora A 1° ano.

Figura 13. Esboco Ill de uma WebQuest

o INTRODUGCAO

ESTA WEBQUEST SERA UTILIZADA PARA CONTRIBUIR COM O TEMA ABORDADO PELA PROFESSORA, OS
ALUNOS APRENDERAO SOBRE AS CIDADES SUSTENTAVEIS.
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Fonte: Autoria da Professora E 5° ano.

Figura 14. Esbogo IV de uma WebQuest

o PROCESSO
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Fonte: Autoria da Professora E do 5° ano.



Figura 15. Esbogo V de uma WebQuest

TAREFA
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Fonte: Autoria da Professora | do 3° ano.

Figura 16. Esboco VI de uma WebQuest
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Fonte: Autoria da Professora | do 3° ano.

Figura 17. Esboco VIl de uma WebWQuest

TAREFA

SERA DISPONIBILIZADO UM MATERIAL
PARA RECORTE;

OS ALUNOS IRAO RECORTAS OS
MATERIAIS E DESCARTAR NA LIXEIRA
CORRESPONDENTE.

Fonte: Autoria da Professora E do 2° ano.
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Figura 18. Esbogo VIII de uma WebQuest
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Fonte: Autoria da Professora E do 2° ano.

Figura 19. Esbogo IX de uma WebQuest

) INTRODUCAO

* COM O TEMA ABORDADO PELA PROFESSORA, OS ALUNOS APRENDERAO SOBRE OS
ESTADOS FiSICOS DA AGUA .

+ A TURMA IRA VISUALIZAR ASSISTIR VIDEO, INTERAGIR COM OS COLEGAS, ASSISTIR AOS
EXPERIMENTOS QUE A PROFESSORA IRA APRESENTAR E LOGO DEVEM CONVERSAR SOBRE AS
MUDANGAS DE ESTADO FiSICOS DA AGUA.

* A ATIVIDADE EXPOSTA AQUI FOI ORIENTADA PELA PROFESSORA, QUE GUIOU OS RECURSOS
DE APOIO PARA O DESENVOLVIMENTO DO EXPERIMENTO COM SEUS ALUNOS.

Fonte: Autoria da Professora D do 4° ano.

Figura 20. Esbogo X de uma WebQuest

4 PROCESSO

+ SERAO INDICADOS VIDEOS PARA QUE OS ALUNOS ASSISTAM, LOGO APOS ASSISTIREM O VIDEO O
GRUPO DE ALUNOS DEVE INTERAGIR E CONVERSAR SOBRE A TEMATICA DOS ESTADOS FiSICOS DA
AGUA.

* LINK DE ACESSO AO VIDEO:

+ A PROFESSORA DEVERA MOSTRAR OS EXEMPLOS QUE ESTAO SENDO MOSTRADOS NA FIGIRA ABAIXO,
LOGO DEVE INTERAGIR COM OS ALUNOS E ENTAO IRAO EXERCITAR SOBRE AS MUDANGAS DE ESTADOS
FiSICOS DA AGUA.

~ \/ Y ) ~

Fonte: Autoria da Professora D do 4° ano.

A metodologia demonstrou-se eficaz para atender as demandas
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especificidades das praticas pedagdgicas do grupo, estimulando e engajando as
docentes na adogéo de abordagens inovadoras centradas no protagonismo discente.
O momento formativo possibilitou que todas as participantes compreendessem de
maneira clara e aprofundada a estrutura e os elementos essenciais que compdem
uma WebQuest, consolidando os fundamentos necessarios para sua aplicagdo no
contexto educacional.

No inicio do terceiro encontro, observou-se certa relutdncia por parte das
docentes, que apontaram dificuldades em abordar todos os conteudos dentro do
tempo disponivel, a sobrecarga de atividades e o acesso limitado a recursos e
ferramentas para a criagdo de novos materiais. Nesse sentido, é essencial reconhecer
0 espaco educativo como “um espaco de confronto e de resisténcia em que € possivel
trazer a luz projetos inovadores e alternativos” (Carbonell, 2002, p. 18). Apesar desses
desafios, a organizag&o escolar viabilizou a realizagdo do minicurso, que aproximou
teoria e pratica, proporcionando ao grupo novas experiéncias e possibilidades de
ensino por meio de uma metodologia inovadora que articula ensino e pesquisa.

A elaboragdo dos esbogos das WebQuest ocorreu de forma dialogada,
incentivando as professoras a interagir, refletir e planejar suas estruturas. Durante
esse processo, discutiram possiveis adaptagbes para integrar a metodologia ao
cotidiano escolar, considerando as especificidades de suas turmas. As participantes
ressaltaram, em especial, a relevancia da WebQuest na avaliagcdo dos alunos,
reconhecendo seu potencial tanto para compor notas quanto para mensurar o impacto
da metodologia na aprendizagem.

Conforme o encontro avangava, a perspectiva inicial do grupo mudava. As
professoras tornaram-se mais participativas, interagindo de maneira produtiva e
relatando que frequentemente compartilham ideias e praticas entre si. Elas acreditam
que essas trocas fortalecem o trabalho colaborativo e auxiliam na adaptacédo de
conteudos e estratégias as necessidades de suas turmas.

Segundo Muller (2017, p. 62), “a natureza da relagao de troca de informacgdes
entre um par de individuos determina as condi¢cdes sob as quais uma fonte vai ou nao
transmitir a inovagdo para o receptor, bem como o efeito dessa transmissio”.
Carbonell (2002) refor¢ca que inovagdes planejadas coletivamente tém mais chances
de sucesso continuo. No entanto, destaca que, em alguns casos, estimulos externos

sao necessarios para mobilizar equipes presas a rotina. Nesse contexto, 0 minicurso
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desempenhou esse papel, promovendo reflexdes e incentivando praticas inovadoras.

Ao planejar e desenvolver os esbogcos das WebQuest, as professoras
imaginaram sua aplicagdo pratica em sala de aula. O envolvimento no processo de
criacado e o desenvolvimento de novas habilidades proporcionaram maior seguranga
e dominio no uso de tecnologias. De acordo com Muller (2017), a percepgédo de
novidade nas “novas ideias” torna o conceito de inovagao relativo ao sujeito que
decidira, ou ndo, adota-las. Assim, mesmo com a introdug&o de novas tecnologias e
a ampliagdo de conhecimentos, cabe ao docente decidir sobre sua incorporagao a
pratica pedagogica.

As professoras participantes s&do graduadas em Pedagogia e lecionam no
Ensino Fundamental — Anos Iniciais (1° ao 5° ano), abordando diversas disciplinas de
maneira interdisciplinar, com excecédo de Espanhol e Educacéo Fisica, ministradas
por outros docentes. A interdisciplinaridade se apresenta como uma possibilidade de
ruptura e inovacdo educativa, pois desafia os modos tradicionais de ensinar e
aprender, exigindo sua revisdo constante (Carbonell, 2002).

A implementagao da WebQuest evidenciou a capacidade das professoras de
adaptar novas tecnologias as necessidades de suas turmas, promovendo praticas
mais dinamicas e integradas. Além disso, a interdisciplinaridade mostrou-se um
aspecto central para a aplicacao dessa metodologia, reforgando sua adequagéo ao
Ensino Fundamental — Anos Iniciais.

Esse processo destacou a importancia de momentos formativos que articulem
teoria e pratica, contribuindo para a construgdo de novas estratégias de ensino. Ao
final, as docentes demonstraram maior seguranca e preparo para implementar
inovagdes que impactem positivamente a aprendizagem dos alunos.

Conforme Muller (2017), o aluno deve ser agente de sua aprendizagem, e n&o
um receptor passivo de informagdes. A metodologia WebQuest favorece a interagéo
entre os alunos, promovendo sua participacdo ativa durante as atividades, o que
contribui para um maior envolvimento com os conteudos abordados.

Segundo Carbonell (2001, p. 61), “é preciso pensar na escola do presente-
futuro e ndo do presente-passado, como fazem muitas pessoas que sentem tanto mais
nostalgia do passado quanto maior € a magnitude e mudanga que se propde”. Embora
o uso de tecnologias digitais represente um desafio para as professoras, elas fazem
parte do cotidiano escolar e exigem uma revisdo constante das praticas pedagogicas,

especialmente em relagdo aos processos de ensino e aprendizagem.
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Ao acessar o ambiente virtual, a primeira duvida dos participantes foi sobre a
disponibilidade da pagina em portugués. Apds explorar a plataforma, realizaram
ajustes no idioma conforme a necessidade do grupo, demonstrando interesse na
atividade e disposig¢ao para incorporar a ferramenta as praticas pedagoégicas. Durante
0 minicurso, o grupo acessou a plataforma por meio do link disponibilizado:
https://phet.colorado.edu/pt BR/.

Figura 21. Criagado de conta do PhET

Crie sua Conta PhET

Informagao Complementar

r. Contas para alunos no s&o suportadas.

Fonte: PhET (2024).

O grupo de professoras explorou a plataforma, aplicando filtros relacionados as
tematicas que planejavam desenvolver em suas WebQuests. No entanto, ao
especificar a etapa de ensino e os temas desejados, algumas buscas nao resultaram
em materiais relevantes, evidenciando limitagdes na curadoria dos recursos
disponiveis.

Apesar dessas dificuldades, as participantes conseguiram acessar materiais e
identificar possibilidades de uso para outras tematicas. Embora tenham optado por
nao utilizar diretamente a ferramenta sugerida em suas WebQuests, manifestaram
interesse em explorar seu potencial em futuras praticas pedagogicas, demonstrando
abertura para a incorporagao de novos recursos em suas abordagens metodolégicas.

Segundo Muller (2017), ap6s a aquisigao inicial de conhecimentos, ocorre a
etapa de persuasao, na qual o individuo forma uma atitude favoravel ou n&o a adogao
de uma inovagdo. No caso do grupo, as interagdes compartilhadas permitiram
identificar que as participantes n&o possuiam familiaridade prévia com a ferramenta
digital PhET. Durante o primeiro contato com a plataforma, realizaram buscas por
conteudos especificos, mas n&o encontraram materiais alinhados as suas

necessidades pedagogicas imediatas, o que gerou uma atitude cautelosa e, em certa
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medida, desfavoravel a adog¢ao da inovagao naquele momento.

No entanto, os relatos das participantes revelaram um interesse genuino em

explorar novas ferramentas e recursos digitais que possam contribuir para o

aprimoramento de suas praticas pedagogicas. Apesar de a ferramenta PhET nao ter

sido incorporada as atividades planejadas, o grupo demonstrou motivagado e

disposigcédo para continuar investigando e conhecendo outros recursos digitais que

possam enriquecer o processo de ensino e aprendizagem, especialmente no contexto

do Ensino de Ciéncias. Esse posicionamento reflete a busca constante das docentes

por alternativas que promovam praticas educacionais mais dinamicas e eficazes,

mesmo diante de desafios iniciais.
Figura 22. PhET - Tela de atividades
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Fonte: PhET (2024).

Podemos concluir que a utilizacdo das PhET Interactive Simulations em
uma WebQuest pode proporcionar uma experiéncia de aprendizado pratica e
envolvente, ao incentivar a pesquisa direcionada e promover a interagao por meio
de tarefas estruturadas. Essa abordagem favorece a reflex&o critica, criando um
ambiente educativo enriquecedor, que vai além da simples exposi¢ao tedrica,
estimulando a construgdo ativa do conhecimento. Além disso, trata-se de uma
ferramenta intuitiva e de facil acesso.

Durante a apresentagcdo da ferramenta digital Kahoot (disponivel em:
https://kahoot.com/), um dos recursos indicados na WebQuest, buscou-se

garantir a participagdo ativa dos alunos, mesmo diante de limitagbes estruturais
significativas. A escassez de notebooks e tablets, bem como restricdes impostas
pela rede elétrica, apresentaram desafios que demandaram solugdes criativas por
parte das docentes.

Para contornar essas dificuldades, as professoras planejaram estratégias
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adaptadas ao contexto escolar. Destacou-se, entre elas, o acesso prévio a
ferramenta, com o cadastro ja logado pela professora, permitindo a
disponibilizagado do link diretamente aos alunos. Dessa forma, a condug&o da
atividade ficou centralizada na docente, que avangava com as perguntas e
respostas dos quizzes de maneira coordenada, garantindo a execucgdo das

atividades de forma pratica e compativel com os recursos disponiveis.

Essa abordagem evidencia ndo apenas a capacidade de inovagao, mas
também a flexibilidade das docentes em adaptar ferramentas digitais as
condigdes locais, sem comprometer os objetivos pedagogicos. As participantes
ressaltaram o potencial do Kahoot para enriquecer o processo de ensino e
aprendizagem, destacando-o como uma estratégia motivadora, capaz de engajar
os estudantes e fomentar uma experiéncia educacional mais dinédmica e
interativa, mesmo em cenarios adversos.

Para Carbonell (2001, p. 61), “é preciso pensar na escola do presente-
futuro e ndo do presente-passado, como fazem muitas pessoas que sentem tanto
mais nostalgia do passado quanto maior € a magnitude e mudanga que se
propde.” Se a inovacido pode ser entendida como um processo sistematico de
acdes que introduz “em uma linha renovadora, novos projetos e programas,
materiais curriculares, estratégias de ensino e aprendizagem, modelos didaticos
e outra forma de organizar e gerir o curriculo, a escola e a dinamica de classe”
(Carbonell, 2002, p. 19), o papel profissional do professor ganha destaque
imediato.

As professoras demonstraram significativa afinidade com a ferramenta
digital Kahoot, sentindo-se mais confiantes e a vontade para utiliza-la em suas
praticas pedagogicas. Destacaram, em especial, o carater atrativo das imagens
disponibilizadas pela plataforma, reconhecendo nelas um elemento motivador
capaz de promover o0 engajamento e estimular a aprendizagem dos alunos de
maneira ludica e interativa.

O grupo planejou incorporar o Kahoot como uma atividade de pesquisa
direcionada na Web, inserindo-o como material recomendado no processo de
construgcdo das WebQuest. Essa integracao reflete o compromisso das docentes
em explorar e adaptar recursos digitais que nao apenas diversifiquem as
metodologias empregadas, mas também ampliem as possibilidades de
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engajamento dos estudantes no contexto escolar. Assim, o uso do Kahoot reforga
a busca continua por praticas inovadoras que favoregam um ambiente de ensino
mais dinamico, participativo e alinhado as demandas contemporaneas da

educacéo.

Figura 23. Proposta de atividade do Kahoot
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Fonte: Kahoot!

Figura 24. Figura do Kaoot 1
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Figura 25. Figura do Kaoot 2
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Fonte: Kahoot!

Figura 26. Figura do Kaoot 3

Perguntas (8)
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Fonte: Kahoot!

As professoras realizaram uma pesquisa sobre a ferramenta digital, explorando
uma variedade de temas para se familiarizarem com seus recursos. No entanto, o foco
principal desse processo foi 0 dominio do uso da ferramenta em si, com énfase em
funcionalidades essenciais, como a criagdo e atribuicdo de jogos, a opgao de jogar
individualmente e a realizacdo de buscas. Essa etapa foi caracterizada por uma
exploracao pratica e direta, permitindo as participantes uma compreensdo mais
aprofundada de suas funcionalidades e aplicabilidades.

Podemos concluir que o Kahoot! pode ser utilizado de forma eficaz, mas nao
deve ser o unico recurso em uma WebQuest. Sugerido aqui como uma forma
complementar de interacdo e avaliacio, trata-se de uma excelente ferramenta para
tornar a revisdo de conteudos e a avaliacdo do conhecimento dos alunos mais
dinamica e interativa.

A analise evidenciou que o grupo de professoras estava motivado pela
possibilidade de implementar metodologias ativas em sala de aula, utilizando
tecnologias digitais como mediadoras do processo de ensino-aprendizagem. No

61



entanto, também ficou evidente a necessidade de suporte continuo, oferecido por
meio de ag¢des de formagao continuada. Mais do que adquirir familiaridade com o uso
técnico das ferramentas, as docentes precisam desenvolver competéncias para
aplica-las de maneira eficaz, a fim de potencializar a aprendizagem dos alunos e
alinhar suas praticas pedagdgicas as demandas contemporéneas da educacéo.

Nesse contexto, foi planejado que os proximos encontros formativos (04 e 05)
seriam dedicados ao desenvolvimento de habilidades praticas para a criacédo de
WebQuest (WQ) e a exploragao de recursos digitais associados, incluindo EdPuzzle,
Padlet, Nearpod, Google Sites e Google Forms. Contudo, as professoras
demonstraram interesse em abordar, de forma mais objetiva, as ferramentas
EdPuzzle, Padlet e Nearpod, optando por deixar de lado, neste momento, os recursos
Google Sites e Google Forms.

O grupo decidiu que, em vez de uma exploragao detalhada, as ferramentas
seriam apresentadas brevemente, com foco em suas funcionalidades principais e
potenciais aplicagbes pedagogicas. Essa abordagem visou fornecer uma visao geral
de como essas tecnologias podem ser utilizadas para complementar a metodologia
ativa da WebQuest. Durante as discussoes, refletiu-se sobre como essas plataformas
poderiam contribuir tanto para a construgdo das WebQuest quanto para enriquecer o
processo de aprendizagem dos estudantes por meio de materiais complementares.
Para exemplificar a aplicacdo pratica de uma dessas ferramentas, a

pesquisadora utilizou seu login na plataforma EdPuzzle (https://edpuzzle.com/),

demonstrando, de forma dinamica, suas funcionalidades e recursos. Essa pratica
possibilitou as professoras uma vivéncia inicial com a ferramenta, permitindo-lhes
visualizar seu potencial pedagogico e suas possibilidades de integracdo no
desenvolvimento das WebQuest. O exercicio dialogado promoveu reflexdes sobre a
viabilidade e a relevancia do uso de tecnologias digitais como aliadas no
fortalecimento das praticas pedagdgicas, contribuindo para a ampliagado do repertorio
metodoldgico das docentes.
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Figura 27. Proposta de atividade do EdPuzzle
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Fonte: EdPuzzle.

A etapa de apresentacdo das ferramentas digitais revelou-se um momento de
descobertas significativas para os participantes, que demonstraram elevado interesse
e entusiasmo diante das possibilidades inovadoras apresentadas. Durante as
interagdes, as docentes destacaram o potencial dessas tecnologias para enriquecer o
planejamento pedagodgico, ressaltando que os recursos introduzidos podem
transformar o processo de elaboragao das aulas em uma experiéncia mais criativa,
dindmica e alinhada as demandas contemporaneas da educacgao.

A exploragdo dessas ferramentas ndo apenas despertou o interesse das
participantes, mas também suscitou reflexdes sobre como a integragdo de recursos
digitais pode ampliar o engajamento dos estudantes e contribuir para praticas
pedagdgicas mais significativas e participativas. Esse momento fortaleceu a
disposicdo do grupo em incorporar inovagdes tecnoldgicas como estratégias para
potencializar o ensino e a aprendizagem no contexto escolar.

Podemos concluir que o EdPuzzle é uma ferramenta altamente eficaz para
potencializar a WebQuest, promovendo um aprendizado mais interativo e envolvente.
A possibilidade de inserir perguntas e fornecer feedback imediato durante os videos
estimula a reflexdo dos alunos, permite o0 monitoramento de seu progresso e reforga
0s conceitos abordados ao longo da atividade. Além disso, a integragéo estratégica
de videos interativos contribui para a criagdo de um ambiente de aprendizagem

dinamico, favorecendo o engajamento e a compreensao aprofundada dos conteudos.
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Figura 28. Proposta de atividade do Padlet
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Fonte: Padlet.

Nesse formato ajustado, a oficina de criagao foi integrada ao momento final de
reflexdo e troca de experiéncias. Essa abordagem permitiu otimizar o tempo e criar
um espaco colaborativo em que as professoras puderam compartilhar vivéncias e
aprendizados acumulados ao longo do processo formativo, enriquecendo o debate e
fortalecendo a interacdo entre os participantes.

Durante as oficinas, o trabalho coletivo desempenhou um papel central. As
professoras colaboraram entre si, oferecendo apoio mutuo na elaboracdo de suas
WebQuest, todas voltadas para o Ensino de Ciéncias. Essa dinamica colaborativa
evidenciou a importancia do dialogo e da cooperagéao na superag¢ao de desafios e na
construcéo de estratégias pedagodgicas inovadoras.

Cada professora desenvolveu sua propria WebQuest a partir dos esbogos
iniciais criados em etapas anteriores, optando por expandi-los e aprimora-los.
Integraram a ferramenta digital com a qual se sentiram mais confiantes ou
selecionaram materiais de sua preferéncia para serem usados como pesquisas
direcionadas na Web. Esse processo ndo apenas consolidou as aprendizagens
adquiridas ao longo do minicurso, mas também reforgou o compromisso das docentes
em explorar praticas pedagogicas que aliam inovagao tecnolégica e metodoldgica ao
Ensino de Ciéncias.
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Figura 29. Desenvolvimento da WebQuest

Fonte: EMEF Professora Braulinda Fernandes.

Figura 30. Oficina de Criacéo 1

Fonte: EMEF Braulinda Fernandes.
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Figura 31. Oficina de Criagéo 2
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Figura 32. Oficina de Criagédo 3
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Fonte: Autoria da professora C do 3° ano.

O processo de desenvolvimento das WebQuests (WQs) foi marcado por uma
dindmica de colaboragdo mutua entre as professoras, que se apoiaram ativamente ao
longo das etapas de criagdo. Algumas participantes observaram que a estrutura da
metodologia WebQuest assemelha-se a um plano de aula, organizado em etapas
sequenciais que orientam a execugdo pedagogica. Essa percepg¢do reforgou a
familiaridade das docentes com o modelo, facilitando sua apropriagao e adaptacéo.

Durante as oficinas, enquanto uma professora se dedicava a construgao de sua
WQ, o restante do grupo, embora aguardasse sua vez, manteve-se engajado em
interagdes produtivas. Essas trocas ultrapassaram o ambito imediato da criacdo das
WQ, abrangendo discussbes e planejamentos sobre as possibilidades de
implementagdo da metodologia em sala de aula. O dialogo entre as participantes foi
essencial para explorar estratégias que potencializem a integragdo das WebQuests
no contexto educacional, considerando as especificidades de suas turmas e
conteudos.
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As discussdes geradas nesse momento destacaram o potencial transformador
da metodologia WebQuest na pratica pedagogica. As professoras vislumbraram novas
possibilidades para o ensino, identificando nas WQs uma ferramenta capaz de
promover maior engajamento dos alunos e enriquecer o processo de ensino-
aprendizagem por meio de uma abordagem dinédmica, interativa e centrada no
estudante. Essa percepcgao reflete o impacto positivo do minicurso na ampliagao das
perspectivas docentes em relagdo ao uso de tecnologias digitais na educacgao.

Conforme defende Carbonell (2002, p. 24), a mudanca “...] tem de ser
abordada de modo sistémico, integrando diversas ag¢des coordenadas e
complementares que afetam toda a instituicdo escolar e ndo apenas algumas partes
ou ambitos isolados desta”. As possiveis mudancas nas praticas das professoras que
participaram do estudo foram direcionadas a melhoria das condigbes de ensino.
Conforme relataram, estao cientes de que essas mudancgas dependem de uma série
de acdes, adaptagdes e ajustes. Embora reconhegam que o processo nao é facil e
exige esforgos, além do apoio institucional, acreditam que, uma vez implementadas,
essas transformacgdes contribuirdo significativamente para a melhoria do ensino.

As participantes avaliaram a oficina de criagdo como uma experiéncia
altamente produtiva, destacando sua relevancia para a pratica pedagogica. As
professoras demonstraram entusiasmo ao vivenciar o processo de elaboracdo das
WebQuests, evidenciando uma apropriagdo significativa da metodologia. Esse
envolvimento foi acompanhado pelo inicio do planejamento para a implementagéo das
atividades desenvolvidas em sala de aula, refletindo a motivagdo do grupo em integrar

essa abordagem inovadora ao contexto educacional.

Figura 33. Oficina de Criagéo 4
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Fonte: EMEF Braulinda Fernandes.
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As participantes, ao retomarem o processo de criagdo das WebQuests (WQs),
beneficiaram-se da experiéncia adquirida na etapa inicial do minicurso, especialmente
durante a construcao dos esbocos iniciais. Essa vivéncia inicial facilitou uma transicao
mais fluida e eficiente para o desenvolvimento das atividades subsequentes. A
oportunidade de explorar recursos digitais gratuitos, confiaveis e altamente relevantes
para o Ensino de Ciéncias foi fundamental para expandir os conhecimentos das
professoras, fortalecendo sua capacidade de incorporar inovagdes pedagdgicas no
contexto escolar. Relataram, ainda, um aumento significativo na confianga e no
dominio das ferramentas digitais, evidenciando avangos notaveis em suas habilidades
técnico-pedagdgicas.

O grupo demonstrou um progresso expressivo em suas competéncias digitais,
destacando a facilidade de acesso e a intuitividade das ferramentas apresentadas ao
longo do minicurso. A maioria das participantes afirmou que, ao utilizarem novamente
esses recursos, ndo enfrentariam dificuldades em aplica-los a novos contextos. No
entanto, enfatizaram a importédncia de momentos adicionais de formagao continuada
e suporte técnico-pedagdgico, principalmente durante a fase inicial de implementagao
em sala de aula. Esse acompanhamento € considerado essencial para garantir
intervengdes mais assertivas e eficazes no processo de ensino-aprendizagem,
consolidando a presenca de ferramentas digitais no cotidiano pedagaogico.

Como culminédncia dessa acdo de formacgado, foi elaborado o Produto
Educacional, apresentado na forma de um guia pedagogico (Figura 34). Este material
foi desenvolvido para apoiar os docentes no planejamento e na aplicagdo de
WebQuests, integrando as ferramentas digitais exploradas durante o minicurso e
apresentando exemplos praticos de como podem ser utilizadas no Ensino de Ciéncias.
Espera-se que o Produto Educacional contribua para a adog¢ao e disseminagao da
metodologia WebQuest, promovendo praticas pedagdgicas inovadoras e centradas

no protagonismo dos alunos.
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Figura 34. Capa do Produto educacional
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Fonte: Autoria Prépria.

A adogao da metodologia WebQuest por docentes de Ciéncias de uma escola
municipal de Pelotas foi viabilizada por meio de uma acédo de formacéo continuada
cuidadosamente planejada e executada. O processo formativo consistiu em encontros
que combinaram abordagens tedricas e praticas, proporcionando as participantes um
ambiente colaborativo para o desenvolvimento de competéncias pedagodgicas
voltadas a integracdo de tecnologias digitais no ensino.

Durante a formagado, as professoras foram introduzidas aos fundamentos,
estrutura e potencial da metodologia WebQuest para promover a aprendizagem ativa.
Esse conhecimento foi reforgado por momentos de exploracéo pratica, nos quais as
participantes construiram esbogos iniciais de WebQuest (WQ) alinhados aos
conteudos de Ciéncias. A pratica foi complementada pela experimentagdo de
ferramentas digitais relevantes e aplicaveis, como Kahoot, Padlet e EdPuzzle,
ampliando as possibilidades de planejamento pedagdgico.

Os encontros também promoveram o compartilhamento de experiéncias e a

troca de saberes entre as participantes, fortalecendo a percepg¢éo coletiva sobre a
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viabilidade e os beneficios da metodologia. Embora as docentes tenham identificado
desafios, como a necessidade de acesso a recursos tecnoldgicos adequados e de
suporte continuo, a formacao contribuiu para a superacdo de barreiras iniciais e
incentivou a inovagao nas praticas pedagogicas.

Ao final da agao, as professoras desenvolveram WebQuest incorporando os
recursos digitais que melhor atendiam as suas necessidades e preferéncias didaticas.
Esse processo revelou um avango significativo no dominio técnico-pedagdgico das
participantes, que relataram sentir-se mais confiantes para implementar a metodologia
em sala de aula. Além disso, a formagédo permitiu que o grupo reconhecesse o
potencial transformador das WebQuest para promover um ensino mais dinamico,
participativo e centrado no protagonismo dos estudantes.

Portanto, por meio dessa acdo de formacg&o continuada, a metodologia
WebQuest foi ndo apenas adotada, mas também adaptada ao contexto educacional
das docentes, evidenciando o impacto positivo de iniciativas que combinam
capacitagédo docente, inovagéo tecnologica e praticas pedagdgicas contextualizadas.
Pode-se concluir que a adogdo da metodologia WebQuest pelas docentes foi
viabilizada pela combinacao das a¢des de formacao continuada, pela disposicédo das
professoras em se envolver no processo de aprendizado e pela adaptagao da
metodologia as condigdes especificas da escola. Esse processo formativo ressaltou o
papel transformador de ag¢des pedagdgicas inovadoras no enfrentamento das
barreiras estruturais e contextuais, contribuindo para o fortalecimento das praticas

educativas e a ampliagao do repertério metodoldgico das docentes.
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6 CONSIDERAGOES FINAIS

A integragéo das tecnologias digitais no Ensino de Ciéncias, especialmente no
contexto da rede municipal de ensino e da educac&o em areas rurais, € uma estratégia
essencial para ampliar o acesso ao conhecimento e proporcionar experiéncias de
aprendizagem mais enriquecedoras e significativas aos estudantes. Essa abordagem
nao apenas contribui para o desenvolvimento de competéncias especificas, mas
também responde as demandas de uma sociedade cada vez mais marcada pela
tecnologia e pela interconectividade.

Nesse contexto, a incorporagéo das tecnologias digitais ao ambiente escolar se
configura como um dos desafios centrais da educagdo contemporénea, exigindo
iniciativas que promovam a atualizagdo das praticas pedagdgicas e a alfabetizag&o
digital como habilidade essencial para o século XXI.

As metodologias ativas de ensino, como a WebQuest, representam uma via
promissora para dinamizar o processo de ensino e aprendizagem, promovendo o
desenvolvimento de competéncias essenciais como o pensamento critico, a resolugao
de problemas e a alfabetizac&o digital. Assim, repensar a pratica docente e investigar
formas de adocgao e difusdo dessas inovacdes se apresenta como uma contribuicao
relevante para a pesquisa educacional.

O objetivo deste trabalho foi investigar a adog¢ao e difusdo da metodologia
WebQuest no Ensino de Ciéncias em uma escola da rede publica municipal de
Pelotas-RS, por meio do desenvolvimento de um minicurso intitulado "Transformando
a Educacado: a metodologia WebQuest para o Ensino de Ciéncias". A proposta foi
concebida com base em um modelo dialégico de formagdo continuada, visando
incentivar a pratica reflexiva, a colaboragéo entre os professores e a integragao efetiva
das tecnologias digitais ao ensino.

Durante a intervencdo, foram identificadas barreiras estruturais, como a
escassez de recursos tecnoldgicos e a auséncia de formagdes especificas para os
professores, desafios que dificultam a adogao de praticas inovadoras no cotidiano
escolar. No entanto, as professoras participantes demonstraram elevado grau de
motivagéo para aprender e compartilhar os conhecimentos adquiridos. A abordagem
adotada no minicurso ndo so introduziu a metodologia WebQuest, mas também
estimulou discussdes sobre as ferramentas digitais mais adequadas a realidade local,

ressaltando a importancia de formagdes continuadas contextualizadas e praticas.
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O grupo de professoras destacou a necessidade de uma formagdo mais
aprofundada e continua no uso das tecnologias digitais, evidenciando que, embora
motivadas, elas necessitam de suporte técnico e pedagodgico para incorporar
metodologias ativas, como a WebQuest, de maneira sustentavel e eficaz. Essa
demanda reflete o cenario desafiador da formacao docente, que, frequentemente, é
superficial e pouco adaptada as necessidades reais das escolas.

Como produto educacional deste trabalho, foi elaborado um Guia Didatico para
Professores sobre a Metodologia WebQuest, com sugestdes praticas e detalhadas de
ferramentas digitais para auxiliar os docentes na implementagcdo dessa metodologia
em sala de aula. Este guia visa ndo apenas atender as necessidades do grupo
envolvido no minicurso, mas também alcang¢ar um publico mais amplo de professores
interessados em explorar o potencial pedagogico das tecnologias digitais e da
metodologia WebQuest.

Para ampliar a investigagdo acerca da difusdo da WebQuest em diferentes
disciplinas e niveis de ensino, recomenda-se a realizacdo de estudos que explorem a
implementagdo dessa estratégia pedagdgica em areas especificas, como ciéncias,
matematica, linguas e ciéncias humanas, bem como em distintos contextos
educacionais, incluindo o Ensino Fundamental, Médio e Superior. Além disso,
investigacbes que avaliem o impacto da WebQuest no desempenho académico, na
motivag&o e no desenvolvimento de habilidades de pensamento critico dos estudantes
sdo essenciais para compreender sua efetividade. A analise das condigdes de
formacédo e capacitacdo dos professores, bem como dos fatores que facilitam ou
dificultam sua adogdo, também se mostra relevante para identificar barreiras e
potencialidades na implementacdo dessa ferramenta.

Considera-se que o impacto deste trabalho vai além da formacéo inicial das
participantes, pois oferece uma contribuicdo significativa para o debate sobre a
importdncia da formacdo continuada na consolidagdo de praticas pedagogicas
inovadoras. A expectativa € que a disseminagdo do Guia Didatico incentive outros
professores de Ciéncias a adotar metodologias ativas, ampliando o uso das
tecnologias digitais como aliadas no processo de ensino e aprendizagem. Assim, este
estudo reforga o papel transformador da formag&o docente como agente de mudanga
na educacgao basica, especialmente em contextos de vulnerabilidade e limitacdo de

recursos.
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