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O produto educacional desenvolvido neste trabalho intitula-se 

ñBrincando e Aprendendo sobre Patologias: o Jogo Virulento como 

Estrat®gia Did§ticaò, e consiste em uma Sequ°ncia Did§tica estruturada em 

cinco aulas expositivas, voltadas ao ensino e à reflexão crítica sobre doenças 

infectocontagiosas. Cada aula contempla momentos de explanação teórica, 

seguidos por rodas de conversa, que têm por objetivo estimular a construção 

coletiva do conhecimento, a troca de experiências e a contextualização dos 

conteúdos abordados. 

Como culminância da sequência, foi elaborado e aplicado o jogo de 

tabuleiro ñVirulentoò, concebido como ferramenta l¼dica e educativa para 

consolidar os aprendizados construídos ao longo das aulas. O jogo envolve 

cartas com perguntas e desafios relacionados às patologias estudadas, 

promovendo a revisão dos conceitos de forma interativa, dinâmica e 

colaborativa. 

Durante a aplicação do produto, pretende-se fomentar a autonomia 

docente ao permitir que o professor adapte a proposta metodológica à sua 

realidade de ensino. A Sequência Didática, embora cuidadosamente 

planejada, é flexível e pode ser ajustada conforme as necessidades 

pedagógicas ou o perfil da turma. No caso específico do jogo, o professor 

tem a liberdade de criar novas cartas, substituir as existentes ou propor 

novos desafios, ampliando a abordagem para doenças emergentes, como 

surtos sazonais de dengue, entre outras que possam surgir no contexto local. 

A proposta se insere na perspectiva da aprendizagem significativa, 

promovendo o protagonismo dos estudantes e valorizando o diálogo entre 

saberes científicos e experiências cotidianas. Ao integrar estratégias 

pedagógicas diversas ð exposição dialogada, rodas de conversa e 

gamificação ð, o produto visa estimular o engajamento dos alunos, 

favorecer a fixação dos conteúdos e contribuir com práticas educativas 

voltadas à prevenção e promoção da saúde, especialmente no contexto da 

educa­«o b§sica. Assim, ñBrincando e Aprendendo sobre Patologias: o Jogo 

Virulento como Estrat®gia Did§ticaò consolida-se como uma proposta 

inovadora e adaptável, com potencial de replicação em diferentes realidades 

escolare 
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Cartões de perguntas do jogo  
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